Saku24



Saku24

] COLLABORATORS
TITLE :
Saku24
ACTION NAME DATE SIGNATURE
WRITTEN BY October 9, 2022
| REVISION HISTORY
NUMBER DATE DESCRIPTION NAME




Saku24 iii

Contents

1 Saku24 1
1.1  AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Etusivu . . . . . . . . . . . . e 1
1.2 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Toimitukselliset . . . . . . . . . . . .. e 2
1.3 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Ajankohtaiset . . . . . . . . . . ... L 2
1.4  AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Testit . . . . . . . . . . e 3
1.5 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Kokemukset . . . . . . . . . . . ... e 4
1.6  AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Pelit . . . . . . . . . . . e 5
1.7 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Sekalaiset . . . . . . . . . . ... 6
1.8  AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Kotisivuilta . . . . . . . . . . . . . e 7
1.9 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Vakiot . . . . . . . . . . . e 8
1.10 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Hinnastot . . . . . . . . . . . . . . . 8
11 PAIKirjoitus . . . . . . o o o e e e e e e e 9
112 Toimitus . . . . . o o e e e e e e 9
1.13 Suomen Amiga-KAyHAJAL IY. . . . . . . . . . o e e e e e e e e 10
1.14 Suomen Amiga-kiyttdjit ry:n hallituksen kokous 1/98 . . . . . . . . . ... oL 15
1.15 Toimitus esittelyssd: Janne Pikkarainen . . . . . . . . .. ... 17
116 UUtSEt . . . . o o o o e e e e e 19
1.17 Sakutien paalld . . . . . . . . . e e e e e e 25
1.18 CygnusEd Professional Release 4 . . . . . . . . . . . . . .. e 27
1.19 Magic IIlusions . . . . . . . . . . L e e e e 29
1.20 IMES ICD-1200AT -CD-ROM-asema . . . . . . . . . o v ittt it e e e et e e e e e e e 30
1.21 Sony Multiscan 100SX - kohtuuhintaista laatua . . . . . . . .. . .. .. ... L 31
1.22 Aminet Set 5 -poimintoja . . . . . . . . . . e e e e e e e e e e e e 32
1.23 Eagle A4000-torni ja Shuttle A4000 . . . . . . . . . . .. e 33
1.24 Nain tilasinulkomailta . . . . . . . . . L 36
1.25 Kokemuksia PowerPC-kithdyttimestd . . . . . . . . . . . . . e e e 38
1.26 Lisadlevytilaa . . . . . . . . . .o L e 42
127 MSX AMIZASSA « . . o v v v vt e it e e e e e e e e e e e e e e e e 45
1.28 Erddn korputtimen tarina . . . . . . . . . . . .. e e e e e e e e e e e e 46
1.29 Kun Bigfootkompastui . . . . . . . . . . e 54




Saku24 iv
1.30 Amiga jaNepane yhteen Soppii . . . . . . . . o o vt it e e e e 55
1.31 CyberVision 64/3D KAYtOSSA . . . . . . .« o v it e e e e e 56
1.32 Takuuseikkailu . . . . . . . o e e e 59
1.33 Amiga 1200 torniin . . . . . . . . L. e e e e 61
1.34 Capital Punishment -vinkkiopas . . . . . . . . . . . . e 66
1.35 Amigan Doomitjakloonit . . . . . . . . . . .. e e e e e e e 69
1.36 Gloom Deluxe . . . . . . . . e e e 74
1.37 Pinball Fantasies . . . . . . . . . . . . e 75
1.38 Beneatha Steel Sky . . . . . . . . L e 75
1.39 ROKEtZ . . . . . o e 76
1.40 OnEscapee . . . . . . . . e e 80
1.41 Matkalla Brasiliassa . . . . . . . . . . . L e e 82
1.42 MultiUserFileSystem . . . . . . . . . . o e 86
1.43 Amiga-mainos PTV:IIA . . . . . . . . o e 91
1.44 Namupaloja Sakun kotisivuilta (marraskuu - helmikuu) . . . . . . . ... ... o Lo 94
1.45 Suomen Amiga-jalleenmyyjat . . . . . . . ..o e e e e 125
1.46 Yhdistyksen kotisivujen KAVIjJAMIAArAt . . . . . . . . . L. e e e e e e e 125
1.47 Suomen Amiga-tapahtumakalenteri . . . . . . . . . ..o e 126
1.48 Viimeinen sana -kolumnit . . . . . . . . . ..o 126
149 Posti . . . . . o 128
150 Sakutori . . . . . . . e e 132
151 Errata . . . . o o o o e e e e 134
1.52 Sakunetin virallinen nodetilanne 25.2.1998 . . . . . . . .. L 134
1.53 Tulossa . . . . o e e e e 135
1.54 Tsunami Trading . . . . . . . . . . . o e e e e e 136
1.55 Miten saan kuvat ja taustamusiikin toimimaan? . . . . . . . ... ... Lo Lo 143




Saku24 1/143

Chapter 1

Saku24

1.1 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Etusivu

Etusivu

Toimitukselliset

Ajankohtaiset

Testit

Kokemukset

Pelit

Sekalaiset

Kotisivuilta

Vakiot

Hinnastot

« AmigaGuide-Saku »
1/98 #24 - 1. maaliskuuta, 1998
Kansikuva Taustamusiikki
Pddkirjoitukset
Janne Siren
Vdliaikainen pdidtoimittaja

Muuta




Saku24

2/143

Miten saan kuvat ja taustamusiikin toimimaan?

1.2 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Toimitukselliset

Etusivu

Toimitukselliset

Ajankohtaiset

Testit

Kokemukset

Pelit

Sekalaiset

Kotisivuilta

Vakiot

Hinnastot

Toimitus
Yhdistystoiminta
Hallituksen kokous

Janne Pikkarainen
Janne Pikkarainen

1.3 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Ajankohtaiset

Etusivu
Toimitukselliset

Ajankohtaiset
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Testit

Kokemukset

Pelit

Sekalaiset

Kotisivuilta

Vakiot

Hinnastot

<== = =

Uutiset
Anu Seilonen

Saku tien paalla
Janne Pikkarainen

1.4 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Testit

Etusivu
Toimitukselliset
Ajankohtaiset
Testit
Kokemukset

Pelit

Sekalaiset
Kotisivuilta
Vakiot

Hinnastot

<== == ==

CygnusEd 4.2
Janne Siren
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Magic Illusions
Janne Siren

IMES ICD-1200AT
Simo Tuominen

Sony Multiscan
Simo Tuominen

Aminet Set 5
Jani Paavilainen

Eagle A4000-torni
Valtteri Murto

1.5 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Kokemukset

<===

Etusivu

Toimitukselliset

Ajankohtaiset

Testit

Kokemukset

Pelit

Sekalaiset

Kotisivuilta

Vakiot

Hinnastot

<==== ==== ==== —==== ==== e

Tilasin ulkomailta
Janne Siren

PowerPC-kokemuksia
Simo Koivukoski
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Lisda levytilaa
Valtteri Murto

MSX Amigassa
Juha Lehtonen

Korputtimen tarina
Bigfoot kompastui

Jarmo Piippo

Amiga ja Kuusnepa
Markku Heikkinen

CyberVision 64/3D
Vesa Konttinen

Takuuseikkailu
Jani Uusitalo

Amiga 1200 torniin
Mikko Heinonen

1.6 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Pelit

Etusivu
Toimitukselliset
Ajankohtaiset
Testit
Kokemukset

Pelit

Sekalaiset
Kotisivuilta
Vakiot

Hinnastot
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CP-vinkkiopas
Juha Alaniemi

Doomit ja kloonit
Janne Pikkarainen

Gloom Deluxe
Jani Paavilainen

Pinball Fantasies
Henry Vistbacka

Beneath a Steel Sky
Henry Vistbacka

Roketz
Henry Vistbacka

OnEscapee
Juha Alaniemi

1.7 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Sekalaiset

Etusivu

Toimitukselliset

Ajankohtaiset

Testit

Kokemukset

Pelit
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Vakiot
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Brasiliassa
Janne Pikkarainen

MultiUserFileSystem
Janne Pikkarainen

Amiga-mainos
Simo Koivukoski

1.8 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Kotisivuilta

Etusivu
Toimitukselliset
Ajankohtaiset
Testit
Kokemukset

Pelit

Sekalaiset
Kotisivuilta
Vakiot

Hinnastot

<==== === ==== ===

Paivadn namupalat
Amiga-jalleenmyyjat
Kavijamadrat

Janne Siren

Tapahtumakalenteri

Viimeiset sanat




Saku24 8/143

1.9 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Vakiot
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Etusivu
Toimitukselliset
Ajankohtaiset
Testit
Kokemukset

Pelit

Sekalaiset
Kotisivuilta
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Hinnastot
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Posti
Sakutori
Errata

Sakunet

Tulossa

1.10 AmigaGuide-Saku #24 (1/98) - Hinnastot

<== = = = = == ==

Etusivu
Toimitukselliset
Ajankohtaiset
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Sekalaiset

Kotisivuilta

Vakiot

Hinnastot

<== = = = = =

Tsunami Trading

1.11 Paakirjoitus

Suomen Amiga-kdyttdjédt ry. lienee juuri nyt paremmissa voimissaan kuin kos-—
kaan. Viime vuoden lopulla Saku 97, Saku #23 ja Joulu-Saku antoivat vyhdis-—
tyksellemme reilusti uutta potkua. Ja nyt olemme taas kerran saaneet kasat-
tua tukevan Saku-lukupaketin, kotisivuistamme on muodostunut laadukas ja
suosittu suomenkielinen Amiga-tietol&hde, osallistumme Valkeakoskella Gent-—
le Eye Ky:n kanssa Bitit & Webit -tapahtumaan, julkaisemme Sakun historian
rompulla ja Jjédrjestdmme Saku 98 —-tapahtumaan Vantaalla.

Venytdmme tietoisesti resurssejamme kiredlle, mutta uskomme ettd tadman pu-
ristuksen jédlkeen olemme aikaisen kesdlomamme myds ansainneet. Seuraava Sa-
ku julkaistaankin vasta heindkuun alussa juuri tdstd syystd. Emme kuiten-
kaan aio tyystin jd&dd& lepdamddn laakereillemme kevddlldkdédn, vaan ke-—
hitdmme edelleen kotisivujamme ja keksimme varmasti muutakin mukavaa. Yh-
distysasioissa tadrkedlld sijalla organisointikiireiden jdlkeen on esimer-—
kiksi jasenetujen neuvotteleminen. Haluamme lisdksi rauhassa selvittédad
vaihtoehdot lehden pddtoimittajanvakanssin suhteen.

Lammin kiitos kaikille osallistuneille ja tavataan Sakun merkeissa!
Janne Siren

PS.~ Kansikuva kuvastaa Sakun toimittajaryhmdn olotilaa. ;-)

1.12 Toimitus

Toimitus

Védliaikainen pdatoimittaja: Janne Siren
Pddtoimittaja: Esa Heikkinen

Oikoluku: Anu Seilonen
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Kansi: Heli Ruoho Musiikki: Tuomas Toikkanen

Tekstinmuotoiluohjelma: Riku Puustinen

Kaikki julkaistut artikkelit (ellei toisin mainita tai ole sovittu) ja Sa-
ku-lehdet ovat copyright © 1993-1998 Suomen Amiga-kayttdjat ry. Lehtea ei
saa levittdd voitollisesti. Sisdllyttdminen maksullisiin ohjelmakirjastoi-
hin vain yhdistyksen luvalla (rajoitus ei koske Aminet-romppuja). Luet Ja
kdytat oheista materiaalia tdysin omalla vastuullasi.

Mindkd avustajaksi?

Saku kaipaa apuasi, silld lehted on vaikea koota ilman artikkeleita. Jos
sinulla on tuntemusta jostain asiasta, Jjonka luulisit kiinnostavan muita,
kirjoita siitd. Voitte myds lahetelld toimitukseen Amigaa koskevia kysymyk-
sid, joihin asiantuntijamme pyrkivdt sitten vastailemaan. Julkaistusta ma-
teriaalista ei makseta palkkiota.

Lahettdmédsi teksti oikoluetaan ja sitd mahdollisesti my&s muokataan. Jos
mukaan on liitetty copyright kieltden muokkauksen, artikkelia ei voida jul-
kaista. Emme pysty kehittdmdadn lehted ilman mahdollisuutta wvaikuttaa sen
ulkoasuun. Tekstien tulee olla toimituksessa muotoilemattomina (ilman tavu-
tusta) viimeist&&dn viikkoa ennen julkaisua.

Jos et halua omaa nimedsi julkaistavan toimitukseen l&hettdmdsi materiaalin
ohella, muista mainita siitd erikseen.

Materiaalin saat varmimmin perille ottamalla yhteyttd p&&toimittajaan:

Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajarvi

BBS: Amiga Zone, (015) 348 968 (avoinna 18-08, wviikonloppuisin 24h)
Matkapuhelin: 0400-677 055
Internet: oh4kju@sci.fi

Amiga Zonelle voi jattdd artikkeleja kirjoittautumalla sisddn Saku-nimelld!

Pd&dset ndin valikkoon, Jjosta voit kopioida Saku-lehtid (kaikki lehdet saa-
tavilla) ja ldhettdd omia artikkeleja lehteen!

1.13 Suomen Amiga-kayttajat ry.

< = = == == = == ==>

Suomen Amiga-kayttdjat ry.

Suomen Amiga-kayttdjat ry:n "tarkoituksena on edistdd Amiga-tietouden tun-—
temusta ja ylldpitdd ja kehittdd tietokoneharrastusta jdsentensd keskuudes-—
sa". Yhdistys aloitti epdvirallisen toimintansa jo vuonna 1993 Suomen Ami-
ga—kdyttdjien unionin nimelld ja varsinainen perustamiskirja allekirjoitet-—
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tiin wvuotta my®hemmin. Viralliseen vyhdistysrekisteriin Suomen Amiga-—
kayttajat ry. hyvéaksyttiin alkuvuodesta 1996.

Yhdistys perustettiin alun perin julkaisemaan Saku-levykelehted ja yli kak-
sikymmentd julkaistua numeroa mydhemmin lehti on edelleen toiminnan keski-
pisteessd. Suomen Amiga-kayttadjadt ry. on myds jarjestdnyt neljd kokousta ja
Saku 97 —-tapahtuman. Lisdksi yhdistys ylldpitda suosittuja kotisivuja In-
ternetissd sekd omaa Fidonet-tyylistada verkkoaan, Sakunetid. Toiminta raken-
tuu vapaaehtoistydlle ja rahoitetaan jdsenmaksuilla.

Jaéseneksi liittyminen

Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n Jdsenend tuet arvokasta toimintaa maamme Ami-
ga-markkinoiden eldvdittdmisessd. Viime vuoden syyskuussa jadrjestetty Saku
97 -tapahtuma on esimerkki tavasta, Jjolla vyhdistyksen varoja voidaan
kayttda yhteiseksi hyvdksi. Yhdistyksen jdsenend voit myds eri maksusta ti-
lata Saku-lehden kotiin levykkeelld jdsenvuoden ajaksi. Tydn alla on
lisdksi jd@senetuja, Jjoilla jédsenet saavat Amiga-yrityksistd alennusta.

Tulevan Saku 98 -tapahtuman laajuus riippuu paljolti jdsenmaksujen
madrdstd, silld pelkdlld hyvalld tahdolla ei tilojen vuokria makseta. Emme
myoskaddan haluaisi karkottaa ketddn pyytdmdllad sisdanpadsymaksua, vaan mie-—
lestdamme on Amigan kannalta parasta, ettd kaikilla on mahdollisuus tulla
ilmaiseksi katsomaan, mihin lempikoneemme pystyy! Liittymdll&d Jjaseneksi
olet konkreettisesti avuksi ja saat myds &&nioikeuden vyhdistyksen kokouk-—
siin.

Yhdistyksen jdseneksi liittyminen on erittdin helppoa. Sinun tarvitse vain
astella ldhimpddn pankkiin tai maksuautomaattiin ja maksaa J&senmaksu yh-
distyksen pankkitilille. J&dsenmaksu on vuosikokouksen pddtdkselld vuodelle
1998 viisikymmentda (50) markkaa ja jdsenyys on voimassa kyseisen vuoden
loppuun. Jos lisdksi haluat vuoden 1998 aikana ilmestyvat Saku-lehdet pos-—
titse kotiin, maksa toinen viisikymppid (50 mk) kotiinkantomaksua, eli vh-
teensd sata (100) markkaa.

Suomen Amiga-kayttdjédt ry:n pankkitilin numero on vanha tuttu:
Merita Vantaa-Koivukyld 150630-100355

Lisdksi pankkisiirtolomakkeeseen tulee viitenumeroksi merkita:
1998 108

Ndin tieddmme kyseessd olevan vuoden 1998 jdsenmaksun. Jotta Jédsenyys as-—
tuisi voimaan, tarvitsemme myds Jjdsenen nimen Ja yhteystiedot. Kirjoita
siis pankkisiirtolomakkeen viestilaatikkoon nimesi, osoitteesi ja mahdolli-
sesti puhelinnumerosi sekd s&hkdpostiosoitteesi.

Erddt maksuautomaatit eivdt anna kirjoittaa wviestid, joten jos huomaat mak-
saneesi jdsenmaksun etkd syodttdnyt yhteystietojasi, ota yhteyttd yhdistyk-
sen sihteeriin Veli-Matti Vuorensyrjddn. Hdnet tavoittaa parhaiten puhelin-
numerosta 040-525 4363. Voit ldhettdd osoitetietosi sihteerille myds kir-—
jeitse alla mainittuun osoitteeseen.

Tervetuloa mukaan Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n toimintaan!
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Yhteystiedot

Pankkitili: Merita Vantaa-Koivukyla 150630-100355

Viitenumero vuoden 1998 jadsenmaksulle: 1998 108

Suomen Amiga-kayttdjédt ry. Internetissé:

http://batman. jytol.fi/~saku/

Tomi Jaskari, puheenjohtaja - tmjj@iki.fi

Veli-Matti Vuorensyrjd, sihteeri - wedge@sci.fi

Janne Siren, varapuheenjohtaja - siren@mikrobitti.fi

Esa Heikkinen, Saku-lehden p&dtoimittaja - oh4kjulsci.fi

Saku-lehden kotipurkki ja Sakunet-verkon keskus:

Amiga Zone BBS, 65:10/1.0@sakunet, (015) 348 968, auki 18-08 (vkl. 24h)

Yhdistyksen sihteeri:

Veli-Matti Vuorensyrja
Rautkalliontie 7 F 72
01360 Vantaa

Matkapuhelin: 040-525 4363

1

2

3

Suomen Amiga-kdyttdjadt ry:n sdannodt

NIMI JA KOTIPAIKKA

Yhdistyksen nimi on Suomen Amiga-kdyttajat ja kotipaikka on Vantaa.

TARKOITUS JA TOIMINTA

Yhdistyksen tarkoituksena on edistdd Amiga-tietouden tuntemusta Jja
ylldpitdd ja kehittdd tietokoneharrastusta jdsentensid keskuudessa.

Tarkoituksen toteuttamiseksi yhdistys julkaisee lehted, jonka il-
mestymistiheydestd pddttdd vuosikokous, sekd jadrjestdd koulutusta,
retkiad ja juhlia.

Toimintansa tukemiseksi yhdistys julkaisee mainoksia, kerdd Jasen-

maksuja, jadrjestdd myyjdisid Jja arpajaisia ja ottaa vastaan lahjoi-
tuksia ja testamentteja.

JASENET




Saku24

13/143

4 S

5§

7S

Yhdistyksen jadseneksi voi liittyad kuka tahansa tietokoneharrastaja.
Yhdistyksen jdsenet hyvdksyy hallitus.

Jésenelld on oikeus erota yhdistyksestd ilmoittamalla siitd kirjal-
lisesti hallitukselle tai sen puheenjohtajalle taikka ilmoittamalla
eroamisesta yhdistyksen kokouksessa.

Jédseniltd perittdvdn liittymis—- ja vuotuisen jdsenmaksun suuruudes-—
ta pddttad vuosikokous.

Jésenten yhteystietoja voidaan kayttdd suoramarkkinointitarkoituk-—
siin henkildrekisterilain mukaisesti.

HALLITUS

Yhdistyksen asioita hoitaa hallitus, johon kuuluu vuosikokouksessa
valitut puheenjohtaja ja 4 muuta varsinaista sekd& 5 varajdsentd.

Hallituksen jdsenten toimikausi on vuosikokousten vdlinen aika.

Hallitus valitsee keskuudestaan varapuheenjohtajan sekd@ ottaa sih-
teerin, rahastonhoitajan ja muut tarvittavat toimihenkilot.

Hallitus kokoontuu puheenjohtajan tai hdnen estyneend ollessaan va-
rapuheenjohtajan kutsusta, kun he katsovat siihen olevan aihetta
tai kun vahint&&n 2 hallituksen Jjédsentd sita vaatii.

Hallitus on pddtdsvaltainen, kun vdhintddn kolme sen Jjadsentd, pu-
heenjohtaja tai varapuheenjohtaja mukaanluettuna on 1ldsnd. Asiat
ratkaistaan yksinkertaisella &&ntenenemmist&ll&. Adnten mennessé
tasan ratkaisee puheenjohtajan mielipide, vaaleissa kuitenkin ar-
pa.

YHDISTYKSEN NIMEN KIRJOITTAMINEN

Yhdistyksen nimen kirjoittavat puheenjohtaja, varapuheenjohtaija,
sihteeri tai henkild, Jjolla on siihen hallituksen erikseen antama
henkildkohtainen oikeus; kukin yksin.

TILIT

Yhdistyksen tilikausi on 1.7 - 31.6.

Tilinpddtds tarvittavine asiakirjoineen ja hallituksen vuosikerto-
mus on annettava tilintarkastajille viimeistd&n kolme viikkoa ennen
vuosikokousta. Tilintarkastajien tulee antaa kirjallinen lausunton-
sa hallitukselle viimeistddn kaksi viikkoa ennen vuosikokousta.

YHDISTYKSEN KOKOUSTEN KOOLLEKUTSUMINEN

Yhdistyksen kokoukset kutsuu koolle hallitus. Kokouskutsu on toimi-
tettava viimeistdan seitsemdn (7) paivaa ennen kokousta
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ldhettamdlla kutsu sdhkoépostina tai kirjeend kullekin Jjdsenelle.
Jasen saa itse valita kumpaa tapaa han haluaa kaytettavdksi.

Jos mahdollista koollekutsu julkaistaan myds soveliaalla Fidonetin
viestialueella kuten sf.amiga.saku sekd Internetissd - esimerkiksi
uutisryhmdssd sfnet.atk.amiga.

YHDISTYKSEN KOKOUKSET

Yhdistyksen vuosikokous pidetddn vuosittain hallituksen md&dr&da&mand
pdivanad heind-syyskuun aikana.

Ylimddrdinen kokous pidet&dn, kun yhdistyksen kokous niin p&aattaa
tai kun hallitus katsoo siihen olevan aihetta tai kun vdhintdadn yk-
si kymmenesosa (1/10) yhdistyksen &d&dnioikeutetuista jdsenista sita
hallitukselta erityisesti ilmoitettua asiaa varten kirjallisesti
vaatii.

Yhdistyksen kokouksessa on jokaisella 12 vuotta tdyttédneelld Jase-
nelld ddnioikeus ja Jjokaisella ddnioikeutetulla yksi (1) &&ni.

Yhdistyksen pdatdkseksi tulee, ellei sddnndissd ole toisin madratty
se mielipide, jota on kannattanut yli puolet annetuista d&danista.
Aidnten mennessid tasan ratkaistaan vaalit arvalla. Muutoin
pddtokseksi tulee kokouksen puheenjohtajan kannattama mielipide.
VUOSIKOKOUS

Yhdistyksen vuosikokouksessa kdsitell&d&n seuraavat asiat:

1. kokouksen avaus;

2. valitaan kokouksen puheenjohtaja, sihteeri, kaksi poytdkir-—

Jantarkistajaa ja tarvittaessa kaksi ddntenlaskijaa;
todetaan kokouksen laillisuus Jja paddtdsvaltaisuus;

3. hyvdksytdan kokouksen tydjdrjestys;

4. esitetddn tilinp&ddtds, vuosikertomus ja tilintarkastajien
lausunto;

5. padtetddn tilinpddtdksen vahvistamisesta ja wvastuuvapauden
myontdmisesta;

6. vahvistetaan toimintasuunnitelma, tulo- Jja menoarvio sekéd

liittymis—- ja jdsenmaksun suuruus;

7. valitaan hallituksen puheenjohtaja ja muut jasenet;

8. valitaan tilintarkastaja ja hé&nelle yksi (1) varamies, ti-
lintarkastajan toimikausi on 1.10 - 30.9;

9. kdsitellddn muut kokouskutsussa mainitut asiat.

Mikdli yhdistyksen jdsen haluaa saada jonkin asian yhdistyksen wvuo-
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sikokouksen kdsiteltdvdksi, on hdnen siitd kirjallisesti ilmoitet-
tava niin hyvissd ajoin, ettd asia voidaan sisdllyttdad kokouskut-
suun.

10 § SAANTOJEN MUUTTAMINEN JA YHDISTYKSEN PURKAMINEN

Paatods sdantdjen muuttamisesta Jja yhdistyksen purkamisesta on
tehtdvd yhdistyksen kokouksessa vadhintddn kolmen neljdsosan (3/4)
enemmistdlld ddnestyksessd annetuista &&nistd. Kokouskutsussa on
mainittava sdantdjen muuttamisesta tai yhdistyksen purkamisesta.

Yhdistyksen purkautuessa kaytetddn vyhdistyksen varat hyvante-—

kevdisyyteen purkamisesta pddttdvan kokouksen mddrdamialla tavalla.
Yhdistyksen tullessa lakkautetuksi menetell&&n samoin.

1.14 Suomen Amiga-kayttajat ry:n hallituksen kokous 1/98

SUOMEN AMIGA-KAYTTAJAT RY. KOKOUSMUISTIO
HALLITUS 1997-1998
10.1.1998

HALLITUKSEN KOKOUS 1/98

AIKA 10. tammikuuta kello 18.30 - 20.30
PAIKKA Espoon keskus, taloyhtidn kerhotila
LASNA Janne Sirén, puheenjohtaja

Simo Koivukoski
Valtteri Murto

Janne Pikkarainen

Timo Kemppaala

Tomi Jaskari, sihteeri

KOKOONNUMME SEURAAVAKSI (2/98 3/98)

Maaliskuussa ennen tai jdlkeen Bitit ja Webit -tapahtuman
sekd juuri ennen Saku 98 -tapahtumaa.

1
Joulu-Saku 1997

Joulu-Saku oli yhdistyksen lahja jdsenilleen ja sai kiitollisen vastaano-—
ton. Lahjan tekij6illd oli niin mukavaa Jja sen todistivat myds tekijoistéd
otetut wvalokuvat.

2
Bitit ja Webit sekd Saku-CD

Gentle Eye Ky on kutsunut Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n Valkeakosken nuoriso-
toimiston jdrjestdamdan Bitit ja Webit -tapahtumaan 8. maaliskuuta 1998
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Himeen ammattikorkeakoulussa.

Tapahtuma on pienimuotoinen, mutta samalla vyhdistykselle hyvin edullinen
tapa tulla esille. Tarkoituksena on polttaa Saku-CD, jota myydd&n sopivaan
hintaan siten, ettd matkakulut saadaan katettua eikd rasiteta vyhdistyksen
taloutta. Saku-CD on samalla yhdistyksen toiminnan tulosten arkisto; koko
Sakun historia koottuna yksiin kansiin, moduulikilpailua ja logokisan piir-
roksia mydten. Janne Sirén on luvannut hoitaa levyjen tekemisen.

Saku-CD:n hinnaksi on arvioitu noin 30 mk ja menekiksi Valkeakoskella varo-
vasti kahdesta neljdén kappaletta. Bitit ja Webit -tapahtuman kavijoille
jaettavaksi tehtédneen myds 3,5" levyke 1,44 Mt:n formaatissa. Tdlld saavu-
tetaan lisdd julkisuutta. Toivottavasti myds journalistit huomaavat meidat.

3
Kotisivujen kavijamdariat

Aikavalilla 27.11. - 9.1. on Sakun kotisivuilla (http://batman. jy—
tol.fi/~saku/) kirjattu hakuja keskimddrin 50 kappaletta vuorokaudessa.
Piikit, jolloin laskuri raksutti parhaimmillaan reilusti yli 100 kertaa
pdivdssd, osuvat Saku #23:n ilmestymisajankohtaan ja painottuvat ar-
kipdiviin. Vuoden 1998 ensimmdisind pdivina on ollut koko ajanjakson kes-
kimddraad hieman vilkkaampaa, ehkdpd Saku 97:n maininta MikroBitin tammikuun
numerossa on vaikuttanut t&hén.

4
Dear Mr. Tyschtschenko

Saku 98 —-jdrjestelyjen polttopisteessd on tdlld hetkelld Amiga Internatio-—
nalin edustajan saaminen tapahtuman paddpuhujaksi rohkaisemaan Amiga-yh-
teisdd. Esilld oli faksin luonnos, jossa esitellddn yhdistyksen historia ja
Saku 98 ideoineen sekd kutsutaan Peter Tyschtschenko (tai joku toinen edus-—
taja) Suomeen.

5
Saku 98:n kokoonpano, tarkoitus ja talous

Saku 98 -tapahtuma tulee olemaan iso urakka. Paikalle toivotaan noin
100-200 uteliasta ja heille on myds oltava jotain esiteltdvaada. Yritysedus-

tajien lisdksi on suunnitteilla ainakin seuraavaa: linkkipelikisa, Sakun
verkkosivujen ja Amiga-selainten esittely, sovellusten esittelyd (Lambda,
Great Nations?). Koneita on tarkoitus saada mukaan noin kuusi: kaksi

A1200-konetta (pelikilpailut), kaksi A4000-kokoonpanoa (esittelyt) seka
muutama A2000 mahdollisesti yli 20" televisioon 1liitettynd (yhdistyksen
toiminta, vieraskirja, opastus ja agenda).

Tapahtuman tarkoituksena ei ole kerdtd rahaa wvaan tarjota mahdollisimman
hyvat puitteet uuden tekniikan esittelyyn, hankintoihin Ja vuorovaikutuk-
seen amigistien keskuudessa. Yhdistyksen talous perustuu Jjdsenmaksuihin,
joten jédsenmddrdn kasvattaminen on tapahtuman toinen pdidtavoite. Eli tarjo-
taan mahdollisimman hyvda ja perusteellista tietoutta vyhdistyksesta seké
liittymismahdollisuus paikan padalla.

Yhdistyksen tililld on rahaa vaatimattomasti, mutta ndyttdisi siltd, ettéd
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Saku 98 —-jarjestelyihin on sopivasti rahaa, vaikkakin p&& on pidettdava hy-
vin kylmdna ja kulut minimissa.

6

Logoisat paidat

Paitaprojektin tarkoituksena on tuottaa Saku 98 -logolla varustettuja myyn-
tiartikkeleita, palkintopaitoja sekd vyhdistyksen omaan kayttddn tulevia
jarjestysmiespaitoja, joissa on yhdistystd kuvaava logo (esimerkiksi sam-

makkoatleetti Saku 10:n kannesta) ja teksti "Suomen Amiga-kayttajat ry."
Saku 98 -paitoja tarvitaan noin 15 ja yhdistyspaitoja 10 kappaletta.

7
Muut esille tulleet asiat

AmiTech ’98 -messut pidetdan Tukholmassa huhtikuun ensimmdisend viikonlop-—
puna.

www.amiga.org:n User Group Network nollattiin. Olemme l&hettdneet tietomme
uudestaan.

Yhdistyksen sihteerin Veli-Matti Vuorensyrjan digitaalinen kamera ei suostu
valittédmddn sarjakaapelia mydden tietoutta Amigalle. Asiaan olisi saatava
korjausta, jotta kameraa voitaisiin hyddyntdd yhdistyksen toiminnassa.
Lisdosastoja ja korjauksia kotisivuille:

a) Veli-Matin matkapuhelimen numero liittymisohjeisiin ja maininta siita,
ettd omien yhteystietojen ldhettd@minen sihteerille, esimerkiksi postikor-
tilla on erityisen toivottavaa.

b) Kimmo Mustonen on lupautunut peilaamaan Sakun verkkosivuija.

c) Tapahtumailmoitusten luettelo; missd ja milloin amigistit liikkuvat?

d) Guru-sivut. Maan parhaat Amiga-asiantuntijat luettelona.

e) Saku 98:n hypettadminen alkaa, kunhan saadaan faksiin vastaus.

Kiitosmaininta Tomi Jaskarille, Janne Pikkaraiselle ja Janne Sirénille ko-
koustarjoiluista.

1.15 Toimitus esittelyssa: Janne Pikkarainen

< = = == == = == ==>
Toimitus esittelyssd: Janne Pikkarainen
Janne Pikkarainen, Kuva: Janne Siren

< ==== === ==== ====

Vaikka olenkin melko tuore naama sakulaisten joukossa, niin monet teista
varmasti tunnistavat nimeni. Mutta kuka oikeastaan olen ja mitd teen?

Kuva
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Vedin ensimmdisen kerran henked tadllad planeetalla 17.10.1978 Espoossa, Jor-—
vin sairaalassa. Vuodet vierivat kdvelyd ja muita perustaitoja opetellessa.
Jossain vaiheessa pdddyin jopa peruskouluun asti. Ensimmdiselld luokalla
erds naapurini sai itselleen Commodore 64:n, Jjolla pelailimme ahkerasti.
Luonnollisesti pelailujen mydtd aloin himoita omaa tietokonetta.

Vuonna 1986 toiveeni toteutuikin. Paketista 1loytyi upouusi Commodore 64 ka-—
settiasemalla varustettuna. Silm&t onnesta ellipsind pelailin muutamaa mu-
kana tullutta pelid ja lainasin myds kaverilta melkoisen nivaskan pelika-
setteja. Koetin myds ohjelmoida C64:n huimaa basic-kieltd, mutta aikaan-
saannokseni rajoittuivat simppeleihin tekstipeleihin.

Seuraavana vuonna isdni tilasi minulle MikroBitin. Alussa lehti oli minulle
tdyttd hepreaa enkd siitd ollut niin kiinnostunut peliarvosteluita lukuu-
nottamatta. Jonkin ajan kuluttua aloin saada myds C=-lehted, Jjonka erdan
artikkelin myodtd sain oudon pddhdnpinttymdn: tahdoin koneeseeni levyaseman.
Kdrttdmisen/anelun/uhkailun/maanittelun mydtd sellaisen sainkin. Latausno-—
peus tuntui huimaavalta, puhumattakaan siitd ettd levykkeen hakemiston né&ki
silmiensd edessd. 0lin hetken ajan myytyd miestd, kunnes maaginen sana
"Amiga" alkoi wvilkkua sielld sun tddlld. Sekd MikroBitti ettd C=-lehti
suitsuttivat tatd konetta ja erityisesti sen pelejd. Valitettavasti sponso-—
rini lompakko ei vield auennut Amigan suuntaan ja jouduin vain haaveilemaan
siita.

Vuodet vierivadt. Paddyin yldasteelle vuonna 1991. Sielld monilla oli Amiga
ja aloin taas kdrttdd sellaista itselleni. Nyt koneen hinta oli laskenut
sen verran, ettd isdni suostui ostamaan minulle sellaisen. Alkukokoonpano
el nykyaikana pddatda huimaa: Amiga 500, jossa puolen megatavun lisdmuisti.
Oli miten oli, kone tuntui C64:n rinnalla todella mahtavalta ja myin vanhan
kuusnepulini jaloista pois.

Ruokahalu kasvaa syddessd. Amiga 500:n kokoonpano parani vuosien mittaan
melkoisesti. Siind oli Kickstart 2.04, megatavu Chip-muistia, neljd megata-
vua Fast-muistia, Supraturbo 28, GVP:n SCSI-ohjain, Jjossa 52 megatavun
Quantum ja 109 megatavun NEC sekd Canon BJ-200 -mustesuihkutulostin. Moni-
torin virkaa toimitti Philipsin CM-8833-II. Ndill&d tein kouluhommia ja pe-
lailin.

Kunnes taivaalta kuului jyrahdys ja poyddlleni oli ilmestynyt modeemin vir-
kaa toimittava musta laatikko. Otin ensimmdiset askeleeni purkkimaailmaan
vuonna 1994. Alkuvaiheessa pydrin paikallisissa Amiga-purkeissa ja otin en-
simmdisen yhteyteni my&s MBnetiin. Samalla herdsi kiinnostus myds oman pur-
kin perustamiseen. Sellainen syntyikin (ja py®rii wvield nykyddnkin, Jjos
vain linja sattuu olemaan vapaana: JPnet, (09) 855 2249, auki 24h) Ja al-
kusdhellysten jdlkeen sain itselleni jopa oman linjan modeemia varten.

AGA-koneet alkoivat pikkuhiljaa houkutella minua. Vuoden 1996 tammikuussa
unelmista tuli totta. Ostin kertaheitolla kunnon koneen, joka palvelee mi-
nua vield nykydadnkin enemmdn kuin mallikelpoisesti. Amiga 1200 68060-pro-
sessorilla, gigan kiintolevylld, 18 megatavun muistilla sekd multisync-mo-—
nitorilla oli huisin vikkeld. A500 ei olisi ehtinyt sanoa bitti&kdadn kun
A1200 oli jo tehnyt kaiken tahtomani.

Sittemmin purkki alkoi vaatia lisdd levytilaa. Tilaongelmat katosivat 6,5
gigatavun Quantum Bigfootin hankkimisen myotd. Hankin myds CD-ROM-aseman ja
uuden tulostimen (Canon BJC-4200).
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Komea on kone, mutta mitd silld teen? Kirjoittelen Sakuun, Internettaan,
toimin MBnetissd Amiga-puolen tiedostoavustajana, renderoin (ja toimin Si-
renin renderointirobottina; ks. Saku 97 erikoisnumero), kéasittelen kuvia,
teen kotisivujani (www.mbnet.fi/~Jjaba), piddn purkkia ja kokeilen kaikkea
uutta. Toisinaan jopa innostun pelaamaan, Jjos vain sopivaa seuraa sattuu
olemaan ldhella.

Olen t&td nykya Sakun hallituksen aktiivijdsen. Alun perin eksyin Sakuun
namupalojen mydtd. "Sinulta kun tuota tekstid tuntuu tulevan hurjaa tahtia,
niin saataisiinko me namupalat ilmestymddn Jjoka arkipaiva?", Siren sanoi
erdand iltana. (Alun perinhédn namupalojen piti ilmestyd vain kerran viikos-
sa, toim. huom.). Kylldhdn me saimme. Kirjoitin 20-30 namupalaa alkupotkua
antamaan ja toivoin samalla, ettd myds uusia kirjoittajia ilmaantuisi. Il-
mestyihdn heitd. Nykyddn pddasiassa Simo Koivukoski ja Jari Karjalainen
hoitavat namupalojen kirjoittamisen, joten vetdydyin hommasta hieman taka-
alalle ja toimin l&hinnd varanamumiehend, joka kirjoittaa jos muut eivat
ehdi. Mutta laiskaksi en aio heittdytya! Kirjoittelen joka Sakuun artikke-
leita ja toimin Sakussa erddnlaisena ideamoottorina Sirenin kanssa. Idea-
moottorina? Kylld, homma toimii seuraavasti: suollan ilmoille mitd
pddttomampid ideoita ja alamme tutkia Sirenin kanssa, toimisiko mik&&n
niistd. Jos joku ideoista osoittautuu jarkevdksi, hiomme sitd ja toteutamme
parhaamme mukaan. Esimerkki tdstd toiminnastamme on esimerkiksi Saku 97
—tapahtuma ja sen erikoislevyke sekda vuoden 1997 joulunumero.

Mutta hei! Enhdn mind pelkkd datandrtti ole, vaan eldmddni kuuluu kylléd
muutakin. Olin aktiivinen kilpatanssija vuodesta 1988 vuoteen 1996. Sittem-
min tanssi j&i taka-alalle parini lopetettua. Nyt tosin ndyttad silta, ettéad
10ysin sopivan parin, Jjoten katsotaan josko vaikka tanssi jatkuisi. Soitin
myds urkuja 12 vuoden ajan, mutta mik&&n mestari en silti ole. Oma wvikani,
mitds harjoittelin niin laiskasti.

Kdyn myds elokuvissa sik&li kun jotain katsomisen arvoista tulee eteen.
Bailuhiiren vertakin minussa virtaa - sopivan porukan kanssa on mukava
ldhted ravintolaan iltaa viettdmd&dn. Musiikkia kuuntelen laidasta laitaan,
ainoastaan rdppid en sieda.

Jos sinulle jai jotain kysyttédvaad, jatd postia osoitteeseen janne.pikkarai-
nen@mbnet.fi. Vastaan kaikkiin kysymyksiin mielellé&ni.

Sakun entisid ja nykyisid avustajia on esitelty aikaisemmissa numeroissa
seuraavasti:

#15 (6/95): Anu Seilonen ja Veli-Matti Vuorensyrja

#13 (4/95): Heimo Laukkanen ja Janne Siren
#12 (3/95): Esa Heikkinen

1.16 Uutiset
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Petro Tyschtschenko tulee vierailulle Suomeen

(Janne Siren)

Saksan Amiga Internationalin toimitusjohtaja Petro Tyschtschenko on Suomen
Amiga-kdyttajat ry:n kunniavieraana Saku 98 -tapahtumassa tiedekeskus Heu-
rekassa Vantaalla lauantaina 28. maaliskuuta. Han pit&d&d puheen ja on koko
tapahtuman ajan paikalla keskustelemassa vierailijoiden kanssa. Tapahtumas-
sa ovat mukana myds suomalaiset Amiga-yritykset Amigator, Broadline Oy,
Gentle Eye Ky, Petsoff Limited Partnership ja Tsunami Trading. Saku 98 on
avoinna yleisdlle kello 11-17 Jja sisddnpddsy on ilmainen. Lisdtietoja
osoitteesta http://batman.jytol.fi/~saku/.

Myst ja useita muita pelejd Jjulkaistu

Vuodenvaihteessa julkaistiin useita CD-ROM-pelej&d Amigalle. N&distd varmasti
odotetuimpia on clickBOOMin julkaisema Myst, yksi PC:n parhaiten myyneistd
seikkailupeleistd. Peli on englanninkielinen ja vaatii v&hintddn 68020-poh-
jaisen AGA-Amigan, 8 Mt muistia, tuplanopeuksisen romppuaseman ja 5 megaa
vapaata kiintolevytilaa. Optimikokoonpanoksi suositellaan 12-nopeuksista
romppuasemaa, 16 megaa muistia, 100 megaa vapaata kiintolevytilaa seké
68060-pohjaista AGA-Amigaa tai 68040-pohjaista CyberGraphX-Amigaa, Jjoten
kerrankin Amiga-peli osaa ottaa koneesta kaiken irti. Kaiken hyvdn lisdksi
peli tietenkin moniajaa.

Myst kdyttdd AHI-ddnijdrjestelmdd, Aminetista on saatavana ajotiedostot Cy-
berGraphX-pohjaisia Amigoita varten ja myds PPC-versio on luvassa. Tadydel-
linen asennus kaikkine &ddnineen Jja grafiikkoineen haukkaa Amiga-pelille en-
nenkuulumattomat 310 megaa kiintolevytilaa. 640x400-tilassa pydriva peli
kayttda AGA-koneessa 256 varid ja CGX-koneessa 24-bittistd tilaa 16 miljoo-
nalla varilla.

Ultimate Gloom —-rompulla on alkuperdinen Gloom, Gloom Deluxe ja paljon
lis&dsdldd pelin ystdville. Gloomhan on Doom/Quake/Duke-tyyppinen 3D-peli.
Laitevaatimuksina mainitaan vain Amiga ja romppuasema, mutta peli tukee
myds 68020/030/040/060-prosessoreita.

Saksalaisen Titan Computerin julkaisema Shadow of the 3rd Moon on toiminta-
painotteinen lentosimulaattori, jonka 48 tehtdvda, kuusi erilaista kampan-—
jaa ja alykkadt viholliset lupaavat pitdd mielenkiinnon ylla. Musiikki tu-
lee suoraan CD:1td, ja grafiikasta huolehtii 3dTIS-rutiineihin pohjautuva
voxelengine. Peli vaatii vadhint&&n 68EC030-Amigan KS3.0:1la Jja romppuase-
malla sekd AGA-piirist®lla tai grafiikkakortilla (CyberGraphX) varustettu-
na, megan Chip-muistia Jja neljd megaa Fastia sekd 13 Mt kiintolevytilaa.
Peli on myds optimoitu 68040- ja 68060-prosessoreille ja kieleksi voi vali-
ta englannin, saksan tai italian.

Vulcan Softwaren Uropa 2 on yhdistelmd& isometristd ja vektoripohjaista 3D-—
pelid. Tamd@ toimintastrategia sijoittuu Uropan siirtokuntaan, jonka uudis-—

raivaajat perustivat Jupiteria kiertdvdan pieneen kuuhun. Pelissda on 10
laajaa strategista tehtdvada, 3D-toimintaosioita, taktisia ongelmia, digi-
taalista puhetta, lineaarinen Jjuoni Jja paljon muuta. Laitevaatimuksena

kiintolevyllinen Amiga kahden megan muistilla (1 Mt Chip, 1 Mt Fast) IJa
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4-nopeuksisella romppuasemalla. Pelille kelpaa myds nopeat prosessorit,

AGA-piiristd, enemmdan muistia ja nopeampi romppuasema. Kielivalikoima on
mainoksen perusteella mahtava: englanti, saksa, italia, ranska, norja, suo-—
mi(!), tanska, ruotsi, portugali ja tsekki.

Saman firman Final Odyssey on seikkailupeli, Jossa kreikkalainen Theseus
ldhtee jykevdsti aseistautuneena minotaurijahtiin pelastamaan kuutta van-—
gittua tyttdstd Kreetan saarelta. Luvassa on mysteereitd, arvoituksia, an-
soja, pahiksia, toimintaa ja strategiaa suuressa luolastossa komeiden gra-
fiikoiden ja 3D-ddnien kera. Kielivalikoimaan kuuluvat englanti, saksa,
italia, espanja, norja, suomi(!) Jja tanska. Koneeksi riittdd8 68000-Amiga
kiintolevylld, kahden megan muistilla ja tuplanopeusromppuasemalla, Jja
lisdpotkua peli saa AGA-piiristdstd, lisdmuistista sekd nopeammasta romp-—
puasemasta ja prosessorista.

Sadeness Softwaren englanninkielinen onEscapee-toimintaseikkailu yhdistelee
Flashbackia ja Another Worldia uusiin ideoihin ja lupailee hienoja grafii-
koita, &ddnia ja animaatiota. AGA-Amiga neljdn megan muistilla, romppuase-—
malla ja kiintolevylld riittd&, mutta peli tukee myds nopeita prosessoreita
ja suurempaa muistia.

Pinball Brain Damage vaittdd olevansa henkedsalpaava flipperipeli. Saksan-
tai englanninkielinen peli pydrdhtdd kahden megan AGA-Amigassa kiintolevyn
ja romppuaseman voimin. 68020/030/040 ja lisédmuisti kelpaavat.

Street Racer -rallipelissad neljd pelaajaa voi pelata yht&aikaa samalla Ami-
galla neljddn osaan jaetun ruudun ansiosta. Peli lupailee paljon piiloki-
vaa. AGA-Amiga, neljd megaa muistia, romppuasema Jja kiintolevy vaaditaan ja
nopeampiakin koneita tuetaan.

Pelejd myy Suomessa ainakin Gentle Eye Ky (www.ge.vip.fi), jonka hinnat em.
peleille helmikuun viimeisellda wviikolla olivat seuraavat (hintoihin
lisdtaan postikulut) :

Myst 320 mk
Ultimate Gloom 160 mk
Shadow of the 3rd Moon 260 mk
Uropa 2 260 mk
Final Odyssey 270 mk
onEscapee 270 mk
Pinball Brain Damage 220 mk
Street Racer 149 mk

Puhelimitse Gentle Eye Ky:n tavoittaa numerosta (03) 363 0048.

Amigan Apache-palvelinohjelmistosta versio 1.3b3

Yli 40 % maailman Internet-palvelimista kadyttdda HTTP-palvelinohjelmistonaan
Apachea. Amigan Apache on yhteensopiva alkuperd@isen Unix-Apachen kanssa, Jja
se kayttdd samoja skriptejd Jja optioita. Amiga-versiossa on lisdksi mahdol-
lisuus ajaa ARexx-skriptejd, joiden avulla Amigan ohjelmat voivat kommuni-
koida Apachen kanssa. Amigan Apachen ja lisdtietoa siitd voi hakea osoit-—
teesta http://www.xsd4all.nl/~albertv/apache/index.html.
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Intialainen videocalan yritys osti 2000 Amiga 1200:aa

New Delhissd pidetyn konferenssin yhteydessd allekirjoitettu sopimus on
suurin Amiga Internationalin Aasian alueelle koskaan tekemd. Shaf Informa-
tion & Teknologies PVT. Ltd aikoo kayttdd Al200:aa pohjana tekstityslait-
teistossaan. Amiga hoitaa tekstityksen, mainonnan Jja logon vyhtdaikaa ja
sitd kayttdvat Intiassa erityisesti kaapeli-tv-operaattorit sekd televi-
siointi- Jja videografiikkateollisuus. Lisdtietoja vyrityksestéa sivulta
http://www.shafindia.com/.

Quake tulee!

Yksi suosituimmista PC-peleistd, id softwaren 3D-toimintapeli Quake, saa
vihdoin Amiga-kdanndksensd. ClickBOOM lupaa ominaisuuksien olevan identti-
sid PC- ja Mac-versioiden kanssa, joten nyt myds amigistit paddsevat pelaa-
maan Quakea esimerkiksi Internetin kautta Amiga-, PC- ja Mac-pelaajia vas-—
taan. Kaikkien saatavissa olevien Quake-packien (kaupalliset ja ei-kaupal-
liset) pitdisi toimia myds Amiga-versiossa. Kun kyseessd on pelin Amiga-
versio, se tietenkin sisdltdd tdyden lokalisointituen, Amiga-tyyliset vali-
kot, ARexxin, mahdollisuuden pelata ikkunassa tai Jjulkisella ruudulla ja
paljon muuta.

Minimikokoonpanoksi vaaditaan matematiikkaprosessorilla, 8 megan muistilla
ja romppuasemalla varustettu 68020-pohjainen Amiga sekd 30 megaa tilaa
kiintolevyltda. Internet-yhteyttd, 68060:aa ja 16 megan muistia suositel-
laan. Lisdtietoja osoitteessa http://www.clickboom.com.

Picture Manager Pro v5 uunista ulos

PMPro on apuohjelma bittikarttagrafiikoiden ja IFF-animaatioiden ké&dsitte-
lyyn, konvertointiin ja hallintaan. Ohjelma tunnistaa yli 25 tiedostofor-
maattia: IFF, GIF, JPEG, TIFF, MAC-Pict, BMP, PCX, TARGA, PCD, IFF-DEEP,
SGI, SunRaster, YUVN Jja monia muita sekd pystyy tallentamaan 15 eri for-
maattia. Yhdelle ruudulle mahtuu enimmillddn 80 wvarillista tai mustaval-
koista minikuvaa, joiden avulla kuvahakemiston sisdltdéd on helppo jarjes-—
telld. Ohjelmistossa on tuki AGA-, ECS-, Retina-, PicassoII-, EGS-, OPAL-,
Merlin- Jja CyberGraphX-jadrjestelmille. Kuvankdsittelyominaisuudet ovat mo-
nipuoliset. Ohjelma vaatii 3 megaa muistia, kayttdjdrjestelmédversion 2.1
tai paremman sekd kiintolevyn. 24-bittisten kuvien kdsittelya varten muis-
tia vaaditaan lisdd. Lisdtietoja esim. http://www.blittersoft.com/pmpro.htm

Haage & Partner julkaisee

Puolentoista vuoden tydn Jjadlkeen Haage & Partner on saanut valmiiksi
PowerPC-ohjelmointiin tarvittavat tydkalut. Tydkaluihin kuuluvat assemb-
ler-ohjelma StormPowerASM, C-kdantdjad StormC 3.0 Ja WarpUP-rajapinta
PowerPC-ohjelmiston ja —-laitteiston wvalille.

X-DVE 3.0 ja FontMachine 3.0 ovat videotydskentelyyn kadytettdvid apuohijel-
mia. X-DVE:11& voi tehdd erikoistehosteita ja FontMachinella varillisida Ja
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vaikkapa animoituja kirjasimia ja tekstityksia.

Lisdtietoja osoitteesta http://www.haage-partner.com.

Uudistunut ImageFX 3.0

Nova Design on tehnyt suositusta ImageFX-grafiikkaohjelmastaan uuden ver-—
sion kdyttédjien toiveita noudattaen. Ohjelmalla voi paitsi luoda kuvia,
myos kdsitelld niitd, luoda niihin erikoistehosteita ja konvertoida niitd
formaatista toiseen. Uudessa versiossa on tehty muutoksia muun muassa
kayttoliittymd@an, kuvanpiirtorutiineihin, esikatselutyodkaluihin Jja ikku-
nointiin, ja erikoistehosteita on lisdtty. Ohjelmassa on entistd@ parempi
Video Toaster/Flyer —-tuki ja se kykenee kdsittelemddn runsaasti erilaisia
kuvaformaatteja.

Parallax Software vapautti Descentin sorsat

Hittipelit Descent, Descent II ja Descent Maximum Jjulkaissut Parallax
Software vapautti tammikuun lopulla Descentin lahdekoodin public domainik-—
si. Paatoksen taustalla on halu antaa tuleville pelintekijdille mahdolli-
suus tutustua julkaisutasoiseen koodiin, koska toimivasta koodista oppii
paljon, eik& koodin valttamédttd tarvitse olla kaunista ollakseen toimivaa.
Ldhdekoodin voi noutaa osoitteesta http://www.ladder.org/ddr/. Descentista
on Jjo Julkaistu vyksi Amiga-porttaus, Jjonka 1o6ytdd Aminetista (/ga—
me/shoot/ADescent.lha) .

Oxypatcher tehostaa 040- ja 060-prosessoreita

Saksalainen New Generation Software on julkaissut Phase 5:n Cyberpatcheria
vastaavan ohjelman, Oxyron Patcherin. Oxypatcher ottaa hoitaakseen matema-—
tiikkaprosessorille suunnatut kutsut, jotka AmigaOS kadsittelee hieman hei-
kosti. Oxypatcherin kerrotaan lisddvan suorituskykyd 20-kertaiseksi. Toisin
kuin Cyberpatcher, Oxypatcher toimii Phase 5:n 040- ja 060-turbojen lisdksi
kaikissa 040- ja 060-koneissa. Lisatietoja: http://homepages.microda-
ta.de/~michael/OXYPAT.HTM http://nrex.net/dimensions/

Index Information Ltd., Blittersoft ja Phase 5 yhteistydhon

Index, Blittersoft ja Phase 5 ovat sopineet PowerPC-yhteistydstd uuden Ami-
ga-yhteensopivan BoXeR-jdrjestelmdn valmistamiseksi. BoXeR sisdltdd mm.
PowerPC-laajennuspaikan, johon voi 1liitt&d&d Phase 5:n PowerPC-turbojen kans-—
sa tdysin yhteensopivan PowerPC-kiihdyttimen. BoXeRissa on myds grafiikka-
korttipaikka, joka on yhteensopiva CyberStormPPC:n Jja MKIII:n vastaavien
paikkojen kanssa. BoXeR-kokoonpanoja saa erilaisia alkaen 25 MHz :n
68040-koneista aina 66 MHz:n 68060-koneisiin ja yksi- tai useampiprosesso-
risiin PowerPC-jdrjestelmiin asti. Muistivdyld on 64-bittinen PowerPC:n te-
hokkuuden takaamiseksi.
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Tulevien Amigoiden prosessorit pddtetty?

Amiga Inc. on kallistunut tukemaan Amigan uudeksi vdlivaiheenprosessoriksi
kaksiprosessorista Jjadrjestelmdd, Jossa on PowerPC-prosessorin lisédksi
680x0-prosessori yhteensopivuuden varmistamiseksi. Koska Phase 5 on jo tuo-—
nut vastaavia turbokortteja markkinoille, varmistaisi Amiga Inc. t&alla
paatdksellddn mahdollisimman nopean siirtymisen uusiin koneisiin. Jos Amiga
Inc. valitsisi esim. pelkk&d&n PowerPC-prosessoriin siirtymisen, siirtdisi
pakollinen kdyttdjadrjestelmédn PPC-koodaus uusien Jjédrjestelmien kehittdmistd
noin 18 kuukautta. Nyt sekd laitteisto- ettd ohjelmistovalmistajat voisivat
jatkaa suunnitelmiaan.

Seuraavassa on Joe Torren kirjoittama lyhyt FAQ tammikuulta:
Kysymys: Kumpi prosessori on enemmdn Amigan tulevaisuutta, 68k wvai PPC?

Vastaus: Molemmat. 68k on yhteensopivuutta, PPC nopeutta varten. Amigan
arkkitehtuurin Jjoustavuus on antanut mahdollisuuden PPC-prosessorin
kdyttdon raskaita tehtdvid kuten renderointia, purkua ja pakkausta varten.
68k mahdollistaa 100 % ohjelmistoyhteensopivuuden ja PPC hevosvoimat. Kun
yh& useammat pdivittdvadt koneensa 68k+PPC:ksi, saamme yhd enemmdn Amiga-oh-
jelmia, jotka kdyttdvat hyvadkseen PPC:n mahdollisuuksia.

K: Tarvitaanko Workbench 3.5:n ajamiseen PPC-kiihdytin?

V: Ei missddn nimessd. Kayttdjdrjestelmdn pdivitys on tarkoitettu sekd ole-
massa oleville ettd tuleville kokoonpanoille. Haluamme maksimoida WB 3.5:n
arvon ja vetovoiman, Jjotta kaikki kayttdjat pdadivittdisivat koneensa kun
pdivitys on julkaistu.

K: Vaikka PPC-versio WB 3.5:std olisi nopeampi kuin 68k-versio, miksi se
silti ohjelmoidaan vain 68k:1lle?

V: Olemassa olevan Amiga-yhteisdn tukemiseksi. Mille tahansa prosessorille
AmigaOS sitten k&dnnettdisiinkin, se pydrisi nopeampaa Jjos prosessori olisi
nopeampi. Tdrked nakdkohta on myds markkinoille saamisen viemd aika. Turbo-
kortin liittdminen vie alle 20 minuuttia, mutta AmigaOS:n porttaaminen
PPC:1le veisi yli vuoden. WB 3.5 on ensisijaisesti suunnattu nyt kaytossa
oleville sadoille tuhansille 68k-Amigoille, PPC-prosessorilla tai ilman.
Suurempi osa Amiga-kdyttdjistd hyotyy 68k-pdivityksestd nyt kuin PPC-pdivi-
tyksestd myShemmin.

K: Tuleeko AmigaOS:std pelkdstddn PPC-versiota?

V: AmigaOS-lisenssit sallivat kdyttdjdrjestelmdn porttaamisen Alphalle,
PPC:1lle, MIPS:1le jne. Niille porttaukset ovat epdilemdttd nopeita, varsin-
kin verrattuna paisuneisiin kdyttdjdrjestelmiin, joita niilléd yleensd aje-
taan. Amiga-yhteensopivina niitd ei voi pit&&, elleivdt ne tarjoa Jonkin-
laista piiristd- ja 68k-emulaatiota.

K: Entdpd Motorolan ColdFire-sarja prosessorina?

V: ColdFire on alle 30 % 68k-yhteensopiva, halpa ja tehokas. ColdFiren
kdskykanta on supistettu, joten se on hyvin nopea mutta siitd puuttuu usei-
ta AmigaOS:1lle valttamattomid operaatioita. ColdFiren kayttd vaatisi koko-
naan uudelleenkoodatun AmigaOS:n, joka ei endd olisi yhteensopiva olemassa
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olevien kaupallisten tail Aminetista ldytyvien ohjelmien kanssa.
K: Aikooko Amiga Inc. tehdd uusia Amigoita?

V: Ei. Uudet Amigat tulevat yrityksiltd, joilla on Amiga Internationalin
lisenssi. Petro on lisensoinut Amiga-teknologiaa hyvin onnistuneesti. Ami-
gan kotisivuilta osoitteesta http://www.amiga.de 1dytyy kattava lista 1li-
senssin saaneista yrityksistd, joiden joukosta uusien koneiden valmistajia
16ytyy. Samoilta yrityksiltd@ on saatu Amigaan parannuksia kuten RTG, AHT,
PPC, Wide SCSI Jja jopa PCI! Nam& yritykset tarvitsevat kdyttdjien palautet-
ta siitd, millaisia ominaisuuksia uusissa Amigoissa kaivataan. Yritykset
valmistavat vain sellaisia Amigoita joita kayttadjat haluavat ostaa.

Chris Jones taas on tarkentanut s&hkdpostiviestissd@dn helmikuun alussa, et-
tel pddtdstd vield olisi tehty vaan ettd Amiga Inc. kdvisi edelleen keskus-
teluja prosessorivalmistajien kanssa. Todenndkdistd on kuitenkin, ettda vh-
teensopivuuden varmistamiseksi mukana olisi ainakin 68k-prosessori Jja
lisdksi esim. PPC tai Alpha. Odotamme mielenkiinnolla, mitd tapahtuu.

Amiga Report ei ole kuollut

Amiga Reportin toimittaja Jason Compton vahvistaa, ettd lehti jatkaa edel-
leen ilmestymistddn vaikeuksista huolimatta. Onnettomien vyhteensattumien
jaljiltd (mm. laitteisto-ongelmia) vuoden 1998 ensimmdisen numeron ilmesty-
minen siirtynee maaliskuulle, mutta tulossa se on joka tapauksessa.

A1200:n PowerPC-turbot vihdoin valmistukseen

Tammikuun lopulla CE-hyvdksynndn saaneet Phase 5:n PowerPC-turbot Al200:1le
luvataan toimitukseen helmi-maaliskuussa. Madrittelyjad muutettiin Jjadlleen,
ja uutistoimittaja alkaakin olla Jjo epdtoivoinen Jjatkuvien muutosten
jaljilta... Tdssd kuitenkin viimeisimmdt Jja tdrkeimmdt muutokset:

1. Turboista EI tule 030-versiota (entinen Blizzard 603e), vaan pelkédstédan
040/060-versio (entinen Blizzard 603e+).

2. "+"-merkki jada 603e+:aan merkiksi siitd, ettd turbossa on SCSI-ohjain,
kun taas 603e:ssd sitd ei ole. Tdm& padtds tehtiin halvemman tuotteen ai-
kaansaamiseksi. Suunnitteluvaatimusten vuoksi on jouduttu tekem&&n kompro-—
missi, eikd@ SCSI-ohjainta wvoi hankkia 603e:hen enda jdlkikdteen, wvaan sen
saa vain ja ainoastaan 603e+:n mukana.

3. Turboissa on 160/200/250 MHz:n PowerPC-prosessorin lisdksi joko
68LC040/25 MHz (ilman FPU:ta), 68040/25 MHz (FPU:n kera) tai 68060/50 MHz.

1.17 Saku tien paalla
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Erilaiset virtuaalilemmikit ovat nykydd@n muodissa. Meilld suomalaisilla
amigisteillakin on ollut oma virtuaalilemmikkimme jo viiden vuoden ajan.
Sen nimi on Sakuamigatchi, tuttavallisemmin Saku. Se poikkeaa nykyajan tas-—
kukokoisista virtuaalilemmikeistd hieman: Saku tahtoo itselleen virtaa
verkkovirran kautta ja ilman useiden ihmisten Jjatkuvaa huolenpitoa se ras-—
sukka olisi tdysin avuton. Erds Sakun hoitajista kertoo nyt sen historias-—
ta. Alkuvuodet jaavat valiin, Jja siirrymme ajassa suoraan vuoden 1996 lop-
pupuolelle.

Vuosi 1996 oli Saku-reppanalle kovaa aikaa. Alkuvuosi meni jotenkin, mutta
alkusyksystda joku ohikulkijanretkula oli nykdissyt Sakun tOpselin pois
seindstd ilman ettd hoitajat huomasivat mitddn. Itse asiassa hoitajienkin
motivaatio Sakua kohtaan oli historian alhaisin - he eivdt jaksaneet tehd&d
oikein mitddn. Amiga-maailman konkurssit vaikuttivat my&s Sakun Jjésenten
mielialaan. Lehdet jdivat ilmestymattd Jja Saku oli vain varjo entisestddn.
Virtaansa vailla oleva sahkdsammakkomme haukkoi henked&n toinen rapyld hau-
dassa, kunnes vuoden 1997 puolella asiat muuttuivat.

Pari Sakun hoitajaa eivdt endd voineet katsella riutuvaa sammakkoa. He kyt-—
kivdt sammakon takaisin seinddn. Puolen vuoden virrattomuuden aikana Saku
oli hieman kangistunut ja kesti aikansa, ennen kuin Sakun hoitajien joukos-—
ta 1oytyi aktiivinen rypds henkilditd@ hommia tekemdadn. No, oli miten oli,
vuoden 1997 kangertelevan alun jdlkeen Saku oli kuin uusi sammakko: Lehdet
alkoivat jdlleen ilmestyd ja Sakun kotisivut pdivitettiin tdysin. Namupalat
ilmestyivat kotisivuille ja niiden saama suosio on nykyddn melkoinen.

Kukaan ei kertonut meille hoitajille, ettd Saku on perso makealle. Se moko-
ma oli hotkinut namuja selkdmme takana vuoden 1997 alun aikana niin paljon,
ettd lihoi aivan muodottomaksi eikd endd mahtunut pelkkddn s&dhkdiseen ole-
mukseensa. Sakun mieli alkoi vetdd8 jo oikean maailman puolelle. Se halusi
esittdytyd muutenkin kuin virtuaalisesti. Me hoitajat olimme suopeita. Syk-—
sylla 1997 Vantaan Tiedekeskus Heurekassa jdrjestettiin tapahtuma nimelta
Saku 97. Paikalla oli monta Amiga-jadlleenmyyjda tuotteitaan esittelemédssd,
ja nadhtédvilld oli muun muassa Suomen ensimmd&inen PPC-kortti. Siitd kehkey-
tyikin tapahtuman suurin vetonaula, muttei Sakukaan ollut aivan hiljaa:
jdrjestimme Alien Breed 3D II -linkkipelikilpailun, jossa voittajat saivat
valita itselleen pienid Amiga-aiheisia palkintoja, kerdsimme uusia jasenisa,
jarjestimme syyskokouksen ja loimme koko tapahtumalle puitteet.

Vuosi 1997 sujui kunniakkaasti. Saku alkoi voida miltei paremmin kuin kos-
kaan aiemmin, ja Jjouluisen Joulu-Sakun Jj&lkeen oli hyva k&dadnt&dd kalenteris-—
sa seuraava vuosi.

Tarinamme alkaa pikkuhiljaa siirtyd nykypdivadan. Mita tdlle vuodelle sitten
on odotettavissa? Vaikka mitd. S&hkdsammakkomme hoitajat ovat saaneet ope-
tella eldmddn ilman unta, silld Saku vie heid&n eldmdstddn nykyd&n melkoi-
sen palan. Lehtien sdd&nndllinen ilmestyminen sekd pédivittdiset rutiinit
(kuten kotisivujen pdivittdminen ja Amiga—-gurut-palvelun hoitaminen) ovat
endd osa sakulaisten hommista. Livetapahtumien jdrjestdminen wvaatii suun-
nattoman mddrdn energiaa, ideoita ja itseluottamusta.

8.3.1998 sammakkomme loikkii Valkeakoskella jédrjestettdvdn Bitit & Webit
—tapahtuman joukkoon esittdytymddn suomalaisen Amiga-jdlleenmyyjdn (Gentle
Eye Ky) kanssa. Tapahtuma on avoinna kello 12-20 ja paikka on Hd3meen Ammat-
tikorkeakoulu Valkeakoskella. Puemmekin sammakolle tapahtumaa varten oikein
koreat vaatteet: meilld on kaytdssdmme PowerPC-turbolla, nopealla ndytdnoh-
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jaimella, yli sadan megatavun RAM-muistilla ja ties milld herkuilla varus-—
tettu Amiga 4000.

Kevddn varsinainen pddtapahtuma on Saku 98, jota sammakkomme odottaa kieli
pitkdlld. Tapahtumaa varten kielelle sopiikin odottaa melkoista 1l&3jaa
kdrpdsid. 28.3.1998, Vantaan Tiedekeskus Heureka, kello 11-17. Ald unohda
aikaa ja paikkaa, silld luvassa on muikea tapahtuma. Paikalle saapuvat sa-
mat jadlleenmyyjat kuin viime vuonna. Lisdksi meilld on kadytdssdmme sama
highend-Amiga kuin Valkeakoskellakin, saamme paikalle Petsoffin esitte-—
lemddn Delfina-ddnikorttiaan sekd pari Amiga-kooderia kertomaan tuotoksis-—
taan. Sakulaisilta tulee highend-Amigan lis&ksi myds "pari heikompaa Ami-
gaa", eli pari kappaletta Al200:sia 68060-prosessorin kera esimerkiksi pe-
likilpailua varten. Ei tdssd vield kaikki. Kunniavieraaksemme saapuu Sak-
sasta itse Petro Tyschtschenko, Amiga Internationalin toimitusjohtaja. Hé&n
pitdd tapahtumassa puheen ja kiertelee yleisdn Jjoukossa koko pdivén, Jjoten
hdneltd voi kyselld mitd tahansa Amigaan Jja sen tulevaisuuteen liittyvaa.

Sakun jarjestdmat tapahtumat eivadt todellakaan kata koko vuoden suomalaisia
Amiga-tapahtumia. My&s muilta tahoilta on tiedossa kaikenlaista kivaa,
etenkin demopuolella - kdy tarkistamassa vuoden Amiga-tapahtumien kalente-
rin tuoreimmat tiedot suoraan Sakun sivuilta WWW-osoitteesta http://bat-
man.jytol.fi/~saku/.

Sammakkomme voi hyvin. Se loikkii nykydadn innokkaasti eteenpdin. Voit itse
omalta osin raivata esteet Sakumme tieltd ja varmistaa, ettei se esimerkik-
si menetd tajuntaansa loikkaamalla koivua pdin. Tee meille artikkeleita,
namupaloja, liity Jjadseneksi tai jos olet taitaja jollain osa-alueella, 1lii-
ty Suomen Amiga-gurut-palveluun. Tadten helpotat myds Sakun hallituksen
jadsenten ja muiden tydsammakoiden Jjattiurakkaa.

1.18 CygnusEd Professional Release 4
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CygnusEd on epdilemattd erds legendaarisimmista ohjelmista Amigan histo-
riassa. CygnusEdin, tutummin CEdin, ensimmdinen versio julkaistiin jo wvuon-
na 1987 ja vuosien saatossa editori on kiistatta noussut Amigan tekstiedi-
toreiden parhaimmistoon. Oikeastaan vain shareware-editori GoldEd on onnis-
tunut varastamaan osan CygnusEdin saamasta huomiosta muokattavuudellaan Ja
runsailla ominaisuuksillaan.

GoldEd ei kuitenkaan ole, ainakaan allekirjoittaneen kirjoissa, pystynyt
lunastamaan sitd samaa kadyttomukavuuden tunnetta kuin tutuksi tullut, nopea
ja sulava CygnusEd. Valitettavasti vain CEdin kehitys on ollut 3jdissa yli
neljd vuotta ja myds sen ldytdminen kaupoista on ollut tuskan takana. Nyt
tilanteeseen on vihdoinkin tullut korjausta, Jja Termin tekijd Olaf Barthel
vhdessd Schatztruhen kanssa jatkaa legendan tarinaa.

Kuva

CygnusEd Progessional Release 4 eli CygnusEd 4.2 toimitetaan CD-ROM-levylld
elektronisten ohjeiden Jja erindisten oheisohjelmien kera. Levystd on
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kdytetty vain 32 megatavua, mutta paljon mieluummin editorin silti asentaa
rompulta kuin levykkeiltd. CEdid voi toki tarvittaessa kdyttdd suoraan rom-—
pultakin.

Vakuuttava huoltopdivitys

Suuria mullistuksia ei nelosversiosta 10ydy, mikd onkin t&dssd@ tapauksessa
ihan suotaavaa. Ohjelman pdivittédmisessd on keskitytty toimivuuden varmis-
tamiseen ja pitkddn vaivanneiden ongelmien ratkaisemiseen, mutta samalla on
silti sdilytetty sen vanha tunnelma ja tuntuma, joka alkujaan teki CygnusE-
distd niin suositun. CEd toimii edelleen vauhdikkaasti 68000-koneella, me-—
gatavun muisti on tarpeeksi ja kdyttdjadrjestelmidversioksi riittadd 2.04.

Puutteellisilta osilta ohjelmaa on asianmukaisesti nykyaikaistettu. Cygnu-
sEdin rakenteeltaan epdtavalliset valikot on uudelleenorganisoitu vastaa-
maan suosituksia ja kayttoliittymdn kirjasin on vihdoinkin kdyttdjadn ase-
tusten mukainen kaikissa tilanteissa. Uusi versio on myds yhteensopiva Pi-
casso II-, CyberGraphX- Ja Picasso96-ohjelmistojen kanssa, joten
nayttdkorttien omistajat voivat huokaista helpotuksesta.

Editorin hakuikkuna on uusittu ja siihen on lisdtty pari uutta nappulaa.
Haettavaa merkkijonoa voili nyt tarvittaessa tadydentda C-tyylisilld erikois-
koodeilla, esimerkiksi \n vastaa enterid ja \t tabulaattoria. Rivien maksi-
mipituutta on kasvatettu 4000 merkistd 32000:een, joka lienee wuseimmille
tarpeeksi. Valikoihin on myds lisdtty joukko hyddyllisid toimintoja, mm.
tabulaattoreiden muuttaminen valilydnneiksi ja takaisin, sulkujen 1loytdmi-
nen ja sanan merkitseminen.

Lisdksi ohjelmaan on lisdtty AppWindow- Jja AppMenu-tuki, eli CEd avaa nyt
automaattisesti sen ikkunaan tiputetut tiedostot ja Workbenchin Tools-vali-
kosta 1loytyy Open with CygnusEd -toiminto. Mukana on myds uusia ARexx—-ko-
mentoja, Jja koko joukko ikadvid bugeja on korjattu.

Paras entistdkin ehompana

CygnusEd 3.5:n ostaneille 4.2 ei valttamdttd ole kovin mullistava pdivitys,
mutta siitd huolimatta sitd voi suositella lampimdsti kaikille. CygnusEd on
nyt kaikin puolin entist&kin parempi ohjelma, enkd endd mitddn muuta edito-
ria voisi kuvitellakaan Amigalla kdyttdvadni. Toivon kuitenkin ettd Jjonain
pdivadna CEd kohtaa voittajansa, silld sitten meilld onkin kdsissdmme
tdydellinen tekstieditori - CygnusEd 4.2 pddsee jo ldhelle.

Esittelyn lopuksi haluaisin vield toistaa CygnusEdin ohjeiden esipuheen

viimeiset sanat: "CygnusEd oli Amigan eniten piratoitu tekstieditori. Kehi-
tystyd loppui yli neljd& vuotta sitten, koska piratismi oli tehnyt sen Jjat-
kamisen kannattamattomaksi. Ethdn anna tdman tapahtua toistamiseen." Teko-

syitdkddn ei endd pitdisi olla, silld& CygnusEdiad myyvadt suomalaiset Amiga-—
yritykset erittdin kohtuulliseen hintaan.

Cygnuskd 4.2

Julkaisija: Stefan Ossowskis Schatztruhe, www.schatztruhe.de




Saku24

29/143

Edustaja: Gentle Eye Ky, puh. (03) 363 0048, www.ge.vip.fi,
ge@vip.fi

Hinta: 220 mk

Testattu: Amiga 1200, 68030/50 MHz, 10 Mt, 1,7 Gt, Q-Drive

1.19 Magic lllusions

< = = = = = = ==>

Magic Illusions
Janne Siren

Kolmiulotteisten kuvien esittdminen on kiehtonut ihmismielid Jjo pitkdén.
Nykytekniikalla on jo mahdollista luoda reaaliaikaista, kolmiulotteista ku-
vaa tuottavia virtuaalikypdrida Jja teknologian suomia mahdollisuuksia
hyddynnetddnkin ahkerasti niin tieteen kuin viihteenkin puolella. Kolmiu-—
lotteisuusvillitys on kuitenkin alkujaan ld&htenyt kehittymdan paljon vaati-
mattomammista puitteista.

Ldhihistoriasta parhaiten mieliimme ehk& muistuvat nuo monen nykynuorenkin
lapsuuden lelut, punaviherlasit, joita hyddyntden Hollywoodissakin tuotet-—
tiin 60- ja 70-luvuilla useita kolmiulotteisia elokuvia. Sindns& huteran
oloisesta kolmiulotteisuuden vaikutelmasta riitti iloa viikoiksi. Hieman
samaan tapaan toimiviin kolmiulotteisiin filmeihin saattoi tutustua viime
vuonna Heurekan E1dkdon kuva! —-nayttelyssa.

Stereogrammit puolestaan ovat kaksiulotteisia kuvia, Jjotka nayttavat pal-
jaallakin silmallad kolmiulotteisilta kun niitad vain katsotaan oikealla ta-
valla. Menetelmid on kaksi: katsotaan "kuvan l&pi" horisonttiin ja siir-
retddn hitaasti kuvaa kauemmaksi, tai katsotaan sopivasti kieroon. Kumpikin
tapa vaatii runsaasti harjoittelua, mutta kolmiulotteisen kuvan hahmottami-
nen on ainakin hetken aikaa hauskaa ajanvietetta.

Magic Illusions tuo stereogrammit Amigallesi. Aminet-rompuistaan tuttu Sc-
hatztruhe on kerdnnyt l&hes kuusisataa megatavua stereogrammeja Jja niiden
nayttédmiseen soveltuvia ohjelmia samalle CD-ROM-levylle. Mukana on yli 200
kolmiulotteista stereogrammia tarkkuuksissa 320x240, 640x480 Jja 1024x768,
IFF-, BMP- ja GIF-muodoissa, ohjeita stereogrammien katselemiseen ja hieman
historiaa, sekd ohjelmia Amigalle, Windowsille Jja MS-DOSille. Rompulta
loytyvat myds vdlineet omien kolmiulotteisten kuvien tekemiseen. Pddasiassa
materiaali on free- ja sharewarea, mutta levyd varten on tehty my&s oma,
asiallinen ja toimiva selailuohjelma.

Levy on Schatztruhelle tyypillisesti siististi kasattu. Aiheesta kiinnostu-
neille riittddkin rompun parissa puuhaa, mutta muille kuin tosifaneille
tdtd tuskin uskaltaa suositella. Lisdksi silmdt rasittuvat nopeasti ste-
reogrammeja katseltaessa ja vield nopeammin niitd monitorin ruudulta tih-
rustettaessa.

Magic Illusions

Julkaisija: Stefan Ossowskis Schatztruhe, www.schatztruhe.de
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Edustaja: Gentle Eye Ky, puh. (03) 363 0048, www.ge.vip.fi,
ge@vip.fi

Hinta: 60 mk

Testattu: Amiga 1200, 68030/50 MHz, 10 Mt, 1,7 Gt, Q-Drive

1.20 IMES ICD-1200AT -CD-ROM-asema

< = = = = = = ==>
IMES ICD-1200AT -CD-ROM-asema
Simo Tuominen

Tapahtui viime jaksossa: tornitetusta Al1200:stani 1ldhti 6-nopeuksinen Ace-—
rin romppuasema, koska Ponttddén (ikivanha eli wvm. -95 PC, luultavasti
sentddn Intel Outside) piti saada asennettua Linux. Amigaan tédytyi saada
uusi romputin, koska aseman jakaminen sarjakaapelia pitkin ei houkuttanut.

Suunnistin hovihankkijani eli Cruz Brokerin suuntaan aikeenani ostaa hal-
vahko romputin. Halvin eli nelinopeuksinen oli kuvioista ulkona, koska se
oli liian hidas ja maksoil vain muutaman kympin vdhemmdn kuin seuraava, IMES
ICD-1200AT, joka aivan selvdsti on tyyppimerkinndstdd&n ldhtien tarkoitettu
tornitettuun Amiga 1200:aan. :-) Asema l&hti mukaan 359 markan panoksella.
Nyt kuukautta myohemmin halvimmat 1l6-nopeuksiset maksavat saman kuin tuo
8-nopeuksinen (hinta vuoden 1997 marraskuulta) .

IMES tekee OEM-asemia ainakin IBM:n koneisiin, joten ei kai t&dssd& ihan huo-
nossa seurassa olla. Asennettuani aseman (ruuvit ja piuvhat kiinni, virta
paddlle ja mount CDO:) pddsin tutkimaan asemaa tarkemmin. SCSIBench antaa
lukunopeudeksi véhdn alle 1200 kt/s, mutta kdytdnndssd tayttda lupauksen.
Kelkan avattuani totesin, ettd siind on kiinnityshakaset, joten ilmeisesti
aseman voil asentaa pystyynkin. Levyvadrind ei ole tuntematonta, Jjoten levy
on syytd laittaa kelkassa levykolon takareunaan kiinni, jos haluaa vialttya
melulta. Virransddstotoiminto on ehkd@ hieman liiankin vikkeld, koska se
pysayttdd levyn jo vajaan minuutin tyhjdkdynnin jadlkeen. Kelkan etureunassa
on ilmeisesti virrattoman aseman kelkan aukivetdmiseen tarkoitettu reiks,
mutta tarpeeksi pienen vetimen etsimisessd voi kulua aikaa. Audiograbbaus
on laitteelle tuntematon kdsite (eli ei toimi ainakaan t&&llsa).

Asema on aivan riittavén vikkeld ldhes mihin tahansa kuviteltavissa olevaan
kdyttddn, lukuunottamatta malttamattomia ihmisid, Joita hdiritsee levyn
kiihtymisen odottelu. Hakuaikaa en tiedd, mutta korvakuulolta veikkaisin
alle 200 ms. Kelkan aukeaminen ejectin painamisen jdlkeen on v&lilld rii-
pivan hidasta. Painetaan nappia, levy pysadahtyy parin sekunnin kuluttua,
mietitddn hetki, avataan. Itse kelkka on kylld nopealiikkeinen Jja jopa koh-
tuullisen hiljainen.

Laadukkaan oloinen, joskin vdlill&d hieman hidasteleva asema.
IMES ICD-1200AT
Testattu: Amiga 1200T, 2 Mt Chip, 32 Mt Fast,

Blizzard 1230-IV (50 MHz), IDEfix v105.5,
Quantum Fireball 3,6 Gt
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Arvosana: 8,5/10

Kirjoittajan tavoittaa s&hkOpostitse osoitteesta simotit@evitech.fi.

1.21 Sony Multiscan 100SX - kohtuuhintaista laatua

Sony Multiscan 100SX - kohtuuhintaista laatua
Simo Tuominen
< = = = = = = ==>

Tarina alkaa wvuoden 1996 joulukuusta, kun olin ostamassa torniini grafiik-
kakorttia. Ajattelin, ettei uuden ja upean ndytdnohjaimen ominaisuuksia voi
jattdd hyoddyntdméttd eikd@ silloin kdytdssd ollut KFC:n l4-tuumainen putki
todellakaan ollut mitd&dn huippua. Tadmdn péadhk&dilyn seurauksena oli pari
viikkoa kestd@nyt kiertely paddkaupunkiseudun (okei, 1&hinnd Helsingin :-)
mikrokaupoissa etsiméssd budjettiin sopivaa 15" SVGA-putkea. Vanha putki
ladhti vaihtoon, ja lopuksi pdyddlleni eksyi silloin(kin) alle 2500 markkaa
maksanut Trinitron-putkinen Sony Multiscan 100SX. Ostopaikka oli Konalassa
sijaitseva Cruz Broker (www.cruzbroker.fi), ja putken hinta ndyttdd tippu-
neen parisataa vuoden takaisesta. Erdand vaihtoehtona oli kolmisensataa
halvempi Nokia 449E, mutta ainakin vilkuilemani yksild oli liian sumea.

Kotiin pdédstyani ensimmdinen operaatio oli luonnollisesti monitorin purka-
minen laatikosta (ei maailman yksinkertaisin operaatio, styroksien mukana

kun nousi koko loota). Laite oli koneessa kiinni alta minuutin, joten ei
muuta kuin vadadntamddn kdayttddn CGX-tiloja. Totesin, ettei CyberVisionini
edelleenkddn suostu ndyttadmdan mitddn Jjarjellistd. No, kaytetddn sitten

AGA-piirejad, kunnes saadaan ongelma pois paivajarjestyksesta.

Pikakelauksella vuoden 1997 maaliskuuhun

Al1200:ni palaa kotiin oltuaan emolevynvaihdossa Broadlinelld (vai lieneek®
ollut Video Spotronics). Toimimattomuuden syynd oli liian vanha emolevy, ja
turbo meni samalla vaihtoon, kun vanha ei toiminut uuden emon kanssa. Sa-
malla tuli uusi Kickstart ja tietysti uuden koneen mukana toimitettavat
softat. Olivat ystdvédllisesti laittaneet kdyttodn CGX-tilan, jota en tosin
ole sen koommin kayttanyt. 640x480 ei riitd, paitsi pddteohjelmalle. Ei
muuta kuin virittelem&&n tiloja.

Speksien mukaan putki ndyttdd jopa 1280x1024 (60 Hz) -tilan, joka on todet-—
tu. Pistekoko ei kuitenkaan oikein salli moista, Jja lisdksi tila vapattaa
liikaa, Jjoten ideaalitila on mielestani 1120x832 (72 Hz). VESA-tilat ovat
suoraan paketista otettuna aika hyvin kohdallaan, ainoa ongelma on virittaa
niiden mukaiset nayttétilat CGXModessa. Ei onnistu, ellei hanki Jjostain
korvaavaa nayttotilaeditoria, CGXModessa kun ei saa asetettua kaistanle-
veyttd kuin megahertsin tarkkuudella, Jja pitdisi pddstd neljdsosaan siita.

Terdavyys on odotetusti omaa luokkaansa, lukuunottamatta sumeaa vasenta reu-
naa. Oikeastaan vain vasen yldkulma on todella sumea, muuten vastaa vanhan
putken tarkkuutta keskelld ndyttdd hyvadnad pdivadnd. Seuraava vaihe olisi kai
TFT-ndyttd tms. Vakiovaroitus: kaikki eivdt siedd Trinitron-putkien jaykis-—
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tyslangan synnyttamda varjoa. Tyypilliselld Workbench-naytolld (lue: Ma-—
gicWB-paletilla) se on mielestdni lahes ndkymaton.

Matalammat resoluutiot ovat odotetun palikkaisia, eikd alle 640x480-tilaa
tule kédytettyd kuin MPEGien pydrittdmisessd. Loisteaine on sen verran no-
peaa, ettd alle 65 hertsin tilat vapdttavat havaittavasti. Geometriavirhe
on pieni ja ld&hes kokonaan korjattavissa. Tilasta riippuen jokin kulma on
vinossa, mutta enintddn millin tai pari, eikd sitd oikeastaan huomaa ellei
erikseen katso. Reunat ovat hitusen sumeita mutta silti terdvdmpiad kuin
useimpien ndkemieni monitorien kuva keskellé&.

Tilamuisteja monitorissa on mielestdni pari liian va&hédn, vaikka VESA-tilat
ovatkin vakiona muistissa. Lisdksi osalla muisteista on vadlilld taipumusta
nollautua, Jjos leikkii CGXModella 1liikaa Jja samalla sadaatdd nayttoa.
Sadtoinad on kaikki vakiot: kuvan leveyden, korkeuden, vaaka- ja pystypaikan
sddtd, tynnyri- ja trapetsivddristymé&n korjaus ja kuvan kierto. Nykymonito-
reille tyypillisesti Sonykin tukee DPMS-virransddstdjdrjestelmda.

Sony Multiscan 100SX

Testattu: Amiga 1200T (rev. 2.0),
Blizzard 1230-IV, 32 Mt 60 ns Fast,
CyberVision 64/3D (4 Mt)

Arvosana: 9+/10

Vaakapoikkeutustaajuudet: virallisesti 30 - 65 kHz
testattu 27,5 - 67,8 kHz
(vakio Super72 ei ndy, muistaakseni)

Pystypoikkeutustaajuudet: virallisesti 50 - 120 Hz
testattu 48 - 122,5 Hz
(menisi vahdn alemmas, mutta kuka nyt
sellaista katsoisi)

Kaistanleveys: el mainittu, kaytdssa 90 MHz, testattu
105 MHz
(105 saattaa olla yli speksien, mutta
kun Sonyn kotisivuiltakaan ei 1oydy

tietoa)
Hydtyalan halkaisija: 13,9" (~280 mm x 210 mm)
Pistekoko: 0,25 mm

Kirjoittajan tavoittaa s&hkOpostitse osoitteesta simotit@evitech.fi.

1.22 Aminet Set 5 -poimintoja

< === === ==== ====

Aminet Set 5 -poimintoja
Jani Paavilainen
< =

Kédpé&dliini eksyi pari viikkoa sitten Aminet Set 5, josta poimin pari esitte-—
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lykelpoista ohjelmaa. Ohjelmat on testattu seuraavanlaisella kokoonpanolla:
A1200, 68030/50 MHz, 4 Mt Fast, HD, 4xCD-ROM.

GDTrainer / GloomTrainer

Pieni cheatti Gloom-peliin. Ajettaessa ohjelma avaa pienen ruudun, josta
voi valita haluamansa cheatit. Valittavina on Infinite lives, Maximum gun
power, Infinite invisibility, Infinite thermo glasses ja Infinite bouncy
bullets. GDTrainer.lha on Gloom Deluxe-versiolle ja GloomTrainer.lha Clas-
sic Gloomille.

Aminet: game/patch/GDTrainer.lha (26 kt)
GloomTrainer.lha (26 kt)

Breakout-peli, Josta on ollut parikin pikku juttua myds MikroBitissa. Eri-
koisuutena ns. normaaliin breakout-peliin verrattuna Poingissa pelaajan
maila on ruudun vasemmassa reunassa, Jjossa sitten seilataan ylds alas. Ta-
son ldpdisemiseen ei vaadita koko kentdn puhdistamista, vaan seuraavaan
kenttddn pddsee, kun osuu pallollaan kymmenen kertaa oikeaan reunaan, joka
tdmdn Jjdlkeen hdvidd mahdollistaen pddsyn eteenpdin. Ruudulla olevat tiilet
tietysti ovat jonkin verran tielld, joten jonkin verran joutuu pallottele-—
maan ennen uudelle tasolle siirtymistd. Kannattaa katsoa.

Aminet: game/actio/poing4.lha (108 kt)

Moduuleja

Muutama kuuntelemisen arvoinen moduuli:

Funkyclassic.lha mods/tp96 60 kt Protracker
Jimigoes2katma.lha mods/tp96 359 kt Protracker
Narcosis.lha mods/tp96 203 kt XM-module, 10 channel
Metropolis.lha mods/tp96 459 kt XM-module, 12 channel
Probablynot.lha mods/tp96 371 kt Protracker
Probe2dehumani.lha mods/tp96 346 kt Protracker
Prollletsgo.lha mods/tp96 304 kt S3M-module, 9 channel
Purefunkymotio.lha mods/tp96 440 kt Protracker
Salsaconcarne.lha mods/tp96 314 kt Protracker
Survival.lha mods/tp96 212 kt S3M-module, 14 channel

1.23 Eagle A4000-torni ja Shuttle A4000

Eagle A4000-torni ja Shuttle A4000
Valtteri Murto
< = = == = = = ==>
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Ei liene monta pdytdmallisen A4000:n omistajaa, Jjoilla ei Jjossain vaiheessa
olisi ollut ongelmia kotelon ahtauden kanssa. Aikoinaan Commodorekin
ymmdrsi yskdn ja teki A4000T:n, jonka valmistusta Escom sittemmin Jjatkoi,
jotta poytdkotelon tilanpuute ei pddsisi endd vaivaamaan. Poytdkotelon ah-
taus kuitenkin on ja pysyy, joten sen kanssa on joko opeteltava eldmdadn tai
kalliimpana vaihtoehtona kone on siirrettdvd@ tornikoteloon.

Ahtaudesta kertoo jotain jo se, ettd jos koteloon asentaa CD-aseman, ei ko-
telon etupaneeli mene endd kunnolla kiinni. Tdysin mahdoton yhtdld on Jjo
monen Amigistin omaama CD-asema ja 5,25 tuuman kiintolevy, silld n&ditd kah-
ta laitetta ei kotelon sisdlle samaan aikaan saa mahtumaan. Itse omistamani
kaksi 3,5 tuuman kiintolevyd sekd CD-asema vield juuri ja Jjuuri mahtuivat
kotelon sisddn, joskaan ruuveja en saanut enda kiinni. Johto sekamelskaan
kyllastyttydni sekd virtaldhteen lauettua ostin tornin puoliksi olosuhtei-
den pakosta, mutta valitsemaani FEagleen olen ollut enemmé&n kuin tyy-
tyvdinen. Sen ansiosta koneeni ndyttdd nyt kunnon tydasemalta entisen har-
rastelijalookin sijaan.

Millainen?

Torni on tyylikds. Kaikki kytkimet on sijoitettu helposti saavutettaville
paikoille etupaneeliin, ja my0s designiin on nykypadivan trendin mukaan
kiinnitetty huomiota. Kaikki merkkivalot ovat erivd@risid, Jolloin ei jaa
arvailun varaan, mitd kone milloinkin tekee. Ainoa kosmeettinen puute tor-
nissa on sanan "Amiga" puuttuminen, vaikka tornissa Eaglen logo komeilee-—
kin. T&std johtuen koneeni nahdessddn moni tuttavani on jo luullut minun
siirtyneen sen kaksikirjaimisen omistajaksi, mutta yllatys onkin ollut suu-
ri, kun olen kertonut sisdlld sykkivd@n Motorolan prosessorin. Mukana tule-
vat myds virta—-avaimet, joten koneen saa myds lukittua, silld A4000:n emo-—
levyltdhdn 16ytyy liitin myds nédppdin/hiirilukolle, Joka sijaitsee nii-
nikdan tornin etupaneelissa.

Shuttle-kortti on samantyylinen piirilevy kuin A4000:n tytdrkortti, mutta
asentuu torniin emolevyn suuntaisesti tytdrkortin tullessa 90 asteen kul-
maan emolevyyn ndhden. Shuttlessa on seitsemd@n Zorro III, neljd& PCI-, kolme
ISA- ja kaksi videovdylda. Zorro III -paikoista on kuitenkin vain wviisi
DMA-paikkoja, johtuen Super Buster -piiristd (A4000T:ssdhdn on viisi Zorro
IITI -paikkaa). Tamd ei kuitenkaan tuota ongelmia, silla kdyttadmistani kor-
teista GVP:n IO Extender ja Cybervision 64/3D eivat kdytd DMA:ta ollenkaan
ja toimivat ongelmittaa ei-DMA vdyldssdkin, Jjoita on siis kaksi. Nam& kaksi
vadyldd ovat mddritettdvissd viidelld jumpperilla.

Koska tornin mukana toimitetaan vain saksankieliset ohjeet, saattaa moni
tornin ostaja olla helisemdssad tornia kootessaan. Tdssd tapauksessa voin
kuitenkin todeta, ettd neljidn vuoden saksan lukemisesta on vihdoin Jjotain
hyotydkin. :-) Asennus aloitetaan podytdkotelon purkamisesta, mikd&@ on koko
operaation helpoin osa. Siihen ei pahemmin ohjeita tarvita, silld jokainen
hommaan ryhtyva ymmdrtédnee, mitd osia vanhasta kokoonpanosta pit&dd siirtaa
uuteen koteloon, mitd ei. Ohjeissa ei kuitenkaan mainita emolevyn alla ole-
vaa eristelevyd, Jjoka kannattaa siirtdd myds uuteen koteloon, silld vastaa-
vanlaista ei tornin mukana toimiteta.
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Torniin on mahdollista sijoittaa my&s A4000:n alkuperdinen tytarkortti,
mutta pddtin ostaa koteloon myds Shuttlen, jolloin korttipaikat saisi vaa-—
katasoon eivdtkd@ ne heti loppuisi kesken. Emolevyn asennus koteloon on
helppoa, kunhan ensin saa 3,5 tuuman levyasemakehikon irti. Tamd& tuottikin
minulle harmaita hiuksia, silld yksi ruuveista, Jjoilla kehikko on kiinni-
tetty, on lievdsti sanoen sijoitettu mahdottomaan paikkaan kotelon seindn
ja itse kehikon valiin. Tamdn ruuvin avaamiseen suosittelen varustautumaan
erittdin pitkédvartisella ristipddruuvimeisselilld. Lisdharmia aiheutti se,
etteivdt emolevyn kiinnitysmutterien kannat olleet aivan kohdallaan. Tastd
kuitenkin selvisin huomaamalla, ettd kantoja on mahdollisuus liikuttaa muu-
taman millimetrin verran.

Tytdrkortin eli Shuttlen asentaminen saattaa myds olla vaikeaa. Ellei se
heti mahdu paikalleen, kannattaa vasaroida tornin pohjassa olevat urat ma-
talaksi. Tastd ei ole mitddn haittaa, ja kortit menevdt edelleen niille
kuuluville urille taivuttelematta.

Saamassani tornissa olivat kiintolevyjen virtajohdot sen verran 1lyhyttéa
mallia, etteivdt ne ylttdneet 3,5 tuuman paikkoihin asti ilman Jjatkojohtoa,
joka PC Superstoressa maksoi kympin. Esittelykuvassa tatd vikaa ei kuiten-
kaan esiinny, Jjoten tdmd saattaa olla vain minun kappalettani koskeva
epdkohta. Kannattaa my&s huomioida, ettd monissa A4000:ssa on epadstandardi
1,5 tuuman korkuinen levyasema. Tdllaisen levyaseman saa kiinni myds Eag-
leen, mutta sen yl&d/alapuolelle jd34 puolen tuuman korkuinen aukko, koska
3,5 tuuman levyasemapaikat on mitoitettu yhden tuuman korkuisille asemille.

Miltd nyt tuntuu?

Hyvdltd. Minkddnlaisia yhteensopivuusongelmia ei ole esiintynyt, enkd ole
tornin ostettuani joutunut luopumaankaan mistddn, paitsi korviani hairin-
neestd virtaldhteen metelistd. Kone ei endad vie muutenkin vahissd olevaa
poytédtilaani, vaan seisoo siististi pdyddn alla. Kaikki kayttdmé&ni laajen-—
nuskortit toimivat entiseen tapaan paitsi ALF3, joka ei leveytensd vuoksi
mahdu koteloon, jos kansi on ruuvattu kiinni. Sama luultavasti koskee kaik-
kia levyohjaimia, Jjoissa on paikka kiintolevylle. Tdllaisia en kuitenkaan
usko monen enda kayttavan.

Tekniset tiedot

Eagle A4000-torni

Hinta: 1590 mk

Mitat: 62 cm x 19 cm x 42 cm (korkeus/leveys/syvyys)
Valot: Power, disk, turbo, MHz

Kytkimet: Power, reset, turbo, keylock

Levyasemapaikat: 6 x 5,25" ja 5 x 3,5", joista kaksi etupaneelissa

Virtalédhde: 115v/230V 230W
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Muuta:
— Paikka Pentium 233 MMX -laajennuskortille sekd sen liittimille.
— Takapaneelissa A4000:n perusliittimien lisdksi paikka toiselle

SCSI-liittimelle sekd RS232C-liittimelle (serial/parallel/SCSI).

Shuttle A4000

Hinta: 1150 mk / 1290 mk (tornin kanssa/ilman tornia)

Korttipaikat: 7 x Zorro III, 3 x 1l6-bit ISA, 4 x 32-bit PCI,
2 x Video

Jumpperit: DMA-paikkojen valitsemiseksi

Liittimet: P233MMX-laajennukselle, seka virtajohdot 2x

virtaldhteeseen ja emolevylle.
Muuta:

— Zorro III -paikoista viisi on DMA-paikkoja Busterin rajoitusten
takia.

Molempia tuotteita myy yhdessd@ ja erikseen Amigator, puh. (02) 234 5333,
http://www.sip.fi/~aho/.

Testattu:

- Amiga 4000 040/30 MHz, AmigaOS 3.0, Buster rev 11
- CyberVision 64/3D, Toccata, IO Extender, ALF3 SCSI

Hyvaa:

Laajennustila ei varmasti lopu kesken

Myds PC:n saa samaan koteloon

Tyylikdas

Saa myds lattialle pois pdytédtilaa viemdstd

Tilaa ylimddrdisille liittimille my&s takapaneelissa
Tukevarakenteinen

Hiljainen

Ei yhteensopivuusongelmia

+ 4+ + o+ o+ o+ o+

Huonoa:

— Suhteessa kallis
— Vain saksankieliset ohjeet

Yleisarvosana: 94%

1.24 Nain tilasin ulkomailta

< = = = = = = ==>

Ndin tilasin ulkomailta
Janne Siren
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Ulkomailta tilaaminen on houkutteleva, mutta samalla pelottava ajatus. Toi-
saalta tarjolla voi olla jotain, mitd& t&ddltd ei saa tai mitd saa ulkomailta
huomattavasti halvempaan hintaan, toisaalta postikulut ja maksujdrjestelyt
askarruttavat. Luottokortti on maksuvdlineend melko vaivaton, mutta kun en
sellaista omista, olen joutunut turvautumaan perinteisempiin menetelmiin.
Tdssa pari tarinaa.

Everybody’s Girlfriend

Elokuussa 1996 padtimme tilata kavereiden kanssa kimpassa entisen Commodore
UK:n pomon David Pleasancen uudelta musiikkifirmalta Tangent Musicilta
nelja kappaletta Amigan hengessd kasattua Everybody’s Girlfriend -musiikki-
levyd. LOysin tuolloin erddstd englantilaisesta Amiga-lehdestd mainoksen,
jossa firma mainosti levya 11,99 punnan hintaan. Postikuluja mainoksessa
kerrottiin tulevan levyd kohden 1,99 puntaa Eurocopan maihin, siis myds Suo-
meen.

Mainoksessa mainittiin maksutavaksi kelpaavan shekin, joten astelin paikal-
liseen Merita Pankin konttoriin ulkomaiden tiskille ja pyysin shekkia 56
punnalle. Merita laskutti kuluja 75 markkaa, joten yhteensa levyille tuli
hintaa 387,70 markkaa. Lisdksi shekin postittamisesta tilauskirjeineen tuli
muutama markka kuluja. Yhden levyn hinnaksi tuli siis hieman alle sata
markkaa.

Levyja saapul postitse parin wviikon kuluttua oikea madrd ja kaikki olivat
tdydellisessd kunnossa. Tdssd tapauksessa emme olleet ottaneet yritykseen
etukdteen yhteyttd, mutta yleensd@ kannattanee varmistaa etukdteen, ettd

firma todella suostuu postittamaan tilauksen Suomen saakka. Shekki maksaa
aika runsaasti, mutta se on vastaavasti Jjokseenkin turvallinen tapa
ldhettdd rahaa - varsinkin jos pyydat pankkia viivaamaan shekin, jolloin

shekin voi lunastaa vain suoraan shekkiin merkityn vastaanottajan tilille.

CU Amiga

Heindkuussa 1997 keksin tilata Englannista CU Amiga -lehden. Paitsi ettad
saisin lehden halvemmalla kuin Suomesta irtonumeroita, tilaamalla saisin
lehden myds huomattavasti irtonumero-ostajia aikaisemmin. CU Amigan kotisi-
vuilta (www.cu-amiga.co.uk) sain kaikki tilaukseen tarvitsemani tiedot Ja
kdvin taas hakemassa Meritasta shekin. Kulut olivat kasvaneet 85 markkaan,
joten 69 punnan shekki eli vuoden CU Amigan tilaus maksoi 616,90 markkaa.
Yhden numeron hinnaksi tuli ndin reilut viisikymppid, mutta kaupassa saa
pulittaa vield kympin tai kaksi enemmd@n. Tilaus alkoi ajallaan ja on tdhén
pdivadadn saakka sujunut mallikkaasti. Sain Jjopa ennen ensimmdistd lehted
kirjeen, jossa varmistettiin tilaukseni alkaminen.

Back For The Future

Pddtimme viime vuoden marraskuussa tilata aloitteestani Suomen Amiga-
kdyttdjadt ry:1lle Back For The Future -julisteen Amiga Internationalilta
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(www.amiga.de) . Julisteita tilattiin samalla myds kolme kappaletta halli-
tuksen jdsenille. Julisteiden tilaamiseen ei 1o0ytynyt mistddn valmiita oh-
jeita, joten ldhetin viestin Petro Tyschtschenkolle (ptysch@amiga.de), joka
kertoi asiasta huolehtivan Amiga Internationalin Webmasterin (webmas-—
ter@amiga.de), Matthias Grohmann.

Parin sahkopostiviestin vaihtamisen jdlkeen minulle kerrottiin Jjulisteiden
hinnaksi 20 DM kappale ja postikuluiksi toiset 20 DM. Maksutavaksi toivot-
tiin pankkisiirtoa Amiga Internationalin tilille. Saimme yhdistyksend hie-
man alennusta, joten loppuhinnaksi tuli 95 DM. Amiga Internationalilta
sdhkopostitettiin meille pankin nimi, numero sekd tilinumero. Nadmd tiedot
kourassani marssin sitten taas kerran Merita Pankkiin ja sain
tdytettdvdkseni Euromaksu-lomakkeen. Tilisiirrosta tuli kuluja 45 markkaa,
joten yhteensd julisteet maksoivat 332,30 markkaa.

Julisteiden toimittamista hidastivat Jjoulun Jja uudenvuoden ruuhkat seka
pyhédt, mutta noin kuukausi mySohemmin Jjulisteet saapuivat paikalliseen pos-—
titoimistoon ja taas yksi tilaus ulkomailta oli saatu kunnialla pddtodkseen.
Saimme myds kaupanpddlle Amiga-sytkdreitd ja —-tarroja. Ja ettd on komea Jju-
liste!

Loppu hyvin kaikki hyvin

Tarinan opetus? Ulkomailta tilaaminen ei ole niin wvaikeaa kuin se ensin
saattaa kuulostaa. En toki toivo, ettd olette sinisilmdisid ostoksienne
suhteen, mutta liian vainoharhainen ei mydskdadn kannata olla. Maksutapoja
on turha ihmetelld, reippaasti vain pankkiin kysymddn Jjos on epaselvyyk-—
sid.

1.25 Kokemuksia PowerPC-kiihdyttimesta

< ==== ==== ==== ==== === ========——======>

Kokemuksia PowerPC-kiihdyttimesta
Simo Koivukoski
< = = = = = = ==>

CyberStormPPC tulee uskollisesti Phase 5:n tyyliin mustassa pahvilaatikos-
sa. Laatikosta 18ytyy prosessorikortin 1lisdksi kuvitettu kierreselkdinen
ohjekirja, joka sisdaltdd saksan- ja englanninkieliset ohjeet kortin asen-
nukseen sekd CyberStormPPC-prosessorikortilla olevan Wide-SCSI-ohjaimen
terminointiin ja laitteiden kytkemiseen siihen. Kaivettaessa syvemmdlta
mustaa pahvirasiaa sieltada 1lodytyy CD-ROM-levy Jja asennuskorput. PowerUP-
romppu sisdltdd apuohjelmia, tydkaluja sekd demoja. Vieldpd laatikosta
1loytyy normaalit rekisterdinti- Jja takuulaput ja valkoinen Powered by Amiga
—tarra. Sen voi vaikka laittaa nimettdm&é&n tornikoteloon, jos sellaiseen on
sattunut Amigansa tornittamaan.

Ensimmédiseksi asennetaan 68060- Jja PowerPC-kirjastot kdynnistysosiolle. Se
kdy helposti asennuslevykkeeltd, josta 10ytyy Installer-ohjelma. Asensin
CyberStormPPC:hen nelja 32 Mt:n SIMM-palikkaa. Vaikka SIMMit pitddkin
lis&dtd pareittain PowerPC:n 64-bittisen osoituksen takia, ei niistd mene
puolet hukkaan, vaan 68060 kdyttdd edelleen koko mddrddn normaaliin tapaan
32-bittisend. Avasin A4000:n Jja otin alkuperdisen 25 MHz:n 030-prosessori-
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kortin pois ja vaihdoin kahden jumpperin asentoja A4000:n emolla (J100,
J104) . Samojen Jjumppereiden asentoja pitdda wvaihtaa, jos korvaa 030:n
040:11a, mutta jos 040:n korvaa 060:1la, niin Jjumpperit ovat Jjo valmiina
oikein.

Jumpperit asettavat A4000:n kdyttamddn kidettd, joka on prosessorikortilla.
ROM speed —jumpperin asetin nopeampaan tilaan (160 ns) jo pdivittdessani
aikoinaan Kickstart 3.1l:een. ROM speed —-asetuksen nopeudella ei enda Cy-
berStormPPC:n kanssa ole merkitystd, sillad Kickstart-ROM kannattaa mapata
Fast-muistiin, koska sen lukeminen sieltd on huomattavasti nopeampaa.
ROM2Fast-kasky siirtdd& Kickstart-ROMin fastiin Jja suojaa sen samalla
MMU:1la, joten sekoilevat ohjelmat eivat pddse kirjoittamaan roskaa sen
paddlle. Jumppereiden asetusten vaihtamisen jdlkeen laitoin CyberStormPPC:n
paikoilleen - ylldttden helposti. Painelin sitd vield varmuudeksi kauttaal-
taan, Jjotta se on kunnolla pohjassa. Sitten ei muuta kuin kone kasaan Ja
menoksi.

Koska omistin aikaisemmin A1200:n, jossa oli Blizzard 1260, niin tiedan
kuinka nopea on 060-prosessori. Toisaalta en ole koskaan ennen kdyttanyt
060:aa nadytdnohjaimen kanssa, Jjoten pientd jadnnityksen makua oli ilmassa
koneen bootatessa. Kaikki tuntui toimivan hyvin ja todella kevyesti sekd
nopeasti. SysInfo paljasti A4000:n emolla olevan 16 Mt Fastin olevan pie-—
nemmdllad prioriteetilld kuin CyberStormPPC:ssd oleva, eikd sinne ole lai-
tettu ohjelmia. Hyva niin, eli CyberStormissa oleva Fast-muisti kdytetdan
ensin. Etenkin PowerPC:n kanssa kannattaa varata riittdvdsti muistia pro-
sessorikortille, silld PowerPC:n 64-bittinen muistinosoitus menee suoras-
taan polvilleen, jos se joutuu hakemaan tietoa A4000:n emolla olevalta Fas-
tilta.

Availin Workbenchin hakemistoja ja ikonit melkein lentdvdt ruudulle aina
uuden hakemiston auetessa. Zorro III -vadyldssd oleva Picasso IV ja 68060 on
mainio yhdistelmd! Latasin Miamin, jotta pddsisin kokeilemaan Netissd sur-—
faamista, mutta sitten alkoivat ongelmat. Kone Jjumahteli oudosti YAMia
kdytettdessad. Aikani pdahkdiltydni keksin kokeilla alkuperdistd serial.devi-
ced. Nyt kaikki rupesikin pelittdmd@dn kuten pitdd. Testasin vield muutamaa
alkuperdisen serial.devicen nopeampaa korvaajaa, mutta kaikki tuntuivat ju-
mittuvan. No, eipd tuosta haittaa ole, silld alkuperdinen serial.device
tuntuu toimivan 115 200:n pddtelaitenopeudella ongelmitta. Nyt siis pd&ddsin
kdyttamddn IBrowsea Netissd. Surfaaminen Picasso IV:n Ja 060:n kanssa
1024x768 (80 Hz) lomittamattomalla truecolor-ndytdlla on kylla nautittavaa!

Pientd boostausta CyberStormPPC:n nopeuteen saa vield laittamalla startup-
sequenceen ROM2Fastin lisdksi Set60nsModen. Se nopeuttaa muistinosoitusta,
mutta vaatii vadhintd&n 60 ns:n hakuaikaan pystyvadt SIMMit, kuten minulla
on. Sitten vield kannattaa laittaa SetFastAVec, Jjoka nopeuttaa taskin wvaih-
toa 680x0:n ja PowerPC:n vadlill&. WBStartupissa kannattaa ajaa CyberPatc-
her, joka nopeuttaa 060:sen FPU:n toimintaa eri ohjelmien kanssa.

Entds PowerPC-ohjelmat? Hain Netistd VDoomin, joka perustuu hyvin tehtyyn
ADoomiin. ADoomin lahdekoodi on siis kddnnetty PowerPC:1lle Jja nimeksi on
annettu VDoom. 680x0-pohjainen ADoom ei Jjuuri montaa framea sekunnissa
hydtynyt Picassostani, kun CPU:na oli EC030. Kuitenkin 060:n Jja Picasso
IV:n kanssa A4000:sta on mitattu yli 32 fps:n nopeuksia. Heh - olin tipah-
taa tuolilta, kun VDoom kadynnistyi. Pelaaminen on todella nautittavaa, ehké
vahdn liiankin vaikeaa, koska viholliset liikkuvat todella liukkaasti! Oh-
jaaminen on nopeata, eika toki missddn vaiheessa ruudun ollessa suurimmalla
tarkkuudella.
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Testasin VDoomin fps:t —-timedemo demo3 -optiolla, mutta se ei oikein anta-
nut luotettavaa tulosta vaan vaitti VDoomin pydrivan yli 150:11& fps:114&.
Ajattelin ettd —-fps-optio antaisi todenndkdisesti paremman kuvan Jja kayn-—
nistin VDoomin. Kadvellessd eri paikoissa ruudulla ndkyva fps—lukema pyorii
40:n kummallakin puolella. Luku vaihtuu sellaista tahtia ettd siitd on mel-
kein mahdotonta saada selvada. VDoomin paketissa tulee mukana myos
VDoomPPC_HiRes, joka avaa Doomin 640x400-ndytdlle! Ruudun ollessa suurim-—
malla tarkkuudella liikkuminen on edelleen erittdin Jjouheaa. Lattiat,
pylvaat, seinilld olevat kuvat sekd viholliset nédyttdvadt tdssd tilassa huo-
mattavasti paremmilta. Legoisuus on vahentynyt merkittdvdsti, ja ainoa mii-
nus tdstd oli ettd jos meni aivan seindn l&helle ja kadantyi, peli tahmasi
hieman. Mutta pelattavuutta se ei vdhennd yhtdan! Erilaisia Doom-porttauk-
sia kannattaa hakea netistd osoitteesta http://www.pluk.com/. Doomien fps-—
mittauksia eri Amiga kokoonpanoissa 1ldytyy osoitteesta http://www.ballde-
si.demon.co.uk/.

Sitten testasin ViewToolia, Jjoka on PowerPC-pohjainen JPEG-kuvien katse-
luohjelma. Nopeus on "riittdva", silld Sony 17" Trinitron 200ES -monitorini
ei edes ehdi vaihtaa uutta kuvataajuutta, ennen kuin isotkin JPEGit on pu-
rettu 24-bittiseksi kuvaksi. Musiikin kuuntelua testasin PPC-portatulla
MPG123:11la, jota ei pidd sekoittaa Aminetista 1ldytyvdan 680x0-versioon.
PowerPC-versio loytyy vain osoitteesta http://www.ph-cip.uni-koeln.de/~ja-
kob/mpgl23.lha. MPG123 soitti ongelmitta kaikki testaamani MP3-tiedostot.
Y1lldttdvand havaintona huomasin, ettei mpegien soitto hdirinnyt 060-proses-
soria, vaan moniajo toimi samalla loistavasti!

Tata kirjoittaessani CyberStormPPC on ollut minulla viikon pédivat, enkd ole
juuri ehtinyt PowerPC-ohjemia testaamaan, mutta kaikki testaamani ohjelmat
ovat toimineet ongelmitta. PowerPC:lle ei luonnollisesti ole wvield& hir-
vedsti ohjelmia, mutta nyt kun Amiga International antoi sille tukensa, ru-
peaa varmasti PowerPC:1lle tulemaan nopeammin ohjelmia. My0Os A1200:n
PowerPC-turbojen tuotannon aloittaminen varmasti vaikuttaa positiivisesti.
Sitd kautta PowerPC-ohjelmoijien mddrada lisdantyy edullisten Al1200:n
PowerUp-korttien myotéa.

Jonkin verran on kuitenkin jo saatavilla ohjelmia, kuten PPaintilla PPC-
blittaus—-kirjastot. Ak-datatyypeistdkin on tullut kaksi PowerPC-versiota,
jotka boostaavat AWebin kuvien lataamista epdilemattd mukavasti. En naita
ole kokeillut, koska ne vaativat rekisterdidyn version. Tdlla hetkella AWeb
on ainoa Amigan selain joka tulee myds Javaa, joten varmasti rekisterdin-
tejd on Ak-datatyypeille odotettavissa. Toinen PowerPC:td tukeva rekis-
terdinnin vaativa ohjelmisto on SView. Silla pystyy katselemaan kuvia Ja
konvertoimaan niita lukuisista formaateista toiseen. Freeware-puolelta
16ytyy muutamia MPEGien koodaus/soitto-ohjelmia sekd erilaisia fraktaalien-
laskuohjelmia ja maisemageneraattoreita. Myds mpeg-videoiden katseluohjel-
mia on muutamia. Yksi sellainen testaamani katseluohjelma nimeltd Frogger
nayttédd JPEG-videoita 8-bittiselld Workbench-ndytdlld kiitettdvd&8 vauhtia.
RC5-koodin purkamista voi myds vauhdittaa PowerPC:114. Aminetiin on miltei
joka kdyntikerralla tullut Jjotain uusia PowerPC-ohjelmia korttini omistu-
saikana.

Phase 5:n sivuilta (http://www.phase5.de/products/statement/pupliste.html)
1oytyy koko joukko ohjelmistotaloja, jotka ovat 1lupautuneet tekemddn tai
ovat jo tehneet ohjelmia PowerPC:lle. Netistd 1loytyy myds PowerPC homepage
(http://hem.passagen.se/studiox/powerup/index.html), jonne on kerdtty oh-
jelmia, linkkej& jne. Sieltd 1loytyy myds uutissivun muodossa viimeisintd
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tietoa PowerPC:std. Andre Osterhuesin kotisivuilla (http://erratic.home.pa-

ges.de) kannattaa myds kdydd poikkeamassa. Kaveri on itse kdantanyt
PowerPC:1le joukon ohjelmia, jotka ovat sielld saatavilla. CyberGFX:n koti-
sivuilta (http://www.vgr.com/ppc/) loytyy myds PowerPC-ohjelmistoja.

PowerPC-tietoa voi myds ammentaa postituslistoilta. Listoja on kaksi,
kdyttdjille ja ohjelmienkehittdjille. Liittymisohjeet 1loytyvadt aiemmin mai-
nitulta CyberGFX:n kotisivulta.

Picasso IV:std kiinnostuneiden kannattaa kdyd& osoitteessa http://www.vil-
lagetronic.com/amiga/. Myds Picasso96-ohjelmistolle on postituslista, Jjonka
liittymisohje on edelld@mainitulla sivulla. P96-ohjelmiston kanssa toimivat
myOs Cyber—-alkuiset grafiikkaohjelmistot ja joku niistd@ Jjopa tukee esim.

Picasso IV:sta 1loytyvada hardware-pohjaista PIP (Picture In Picture) -toi-
mintoa. Picasso IV toimii hyvin CyberStormPPC:n kanssa. Jos Jo Jjonkin
ndytdénohjaimen omistaa, kannattaa mennéd katsomaan sivulle

http://www.uea.ac.uk/~suamiga/rtggames.html ohjelmia Jja demoja, jotka toi-
mivat ndytdnohjainten kanssa.

Huhuna olen kuullut, ettd Picasso IV olisi mahdollista kytked samalla ta-
valla CyberStormPPC:hen kuin CyberVisionPPC. Asian todenperdisyyttd en
tiedd ja vaikka se onnistuisikin, saattaa ongelmia tulla oikeuksissa Jjne.,
joten huhu kannattaa jattdd omaan arvoonsa. Toinen huhu kertoo Motorolan
onnistuneen saamaan PowerPC-sirun toimimaan 1000 MHz:n taajuudella. Ky-
seessa olisi kuulemma kuitenkin ollut vain demokappale, Jjosta puuttuu FPU
jne. Jos tdssd on vahddk&dan totta, niin Intel on pienissd vaikeuksissa. ;-)

T&lld kokoonpanolla on Amigaa mukava kdyttdd. Viime kesdnd ostetun Picasso
IV:n jadlkeen kone on tuntunut vakaammalta kuin koskaan, eika CyberStormPPC
sitd naytd serial.device-ongelman selvittyd vadhentdvan. Aikanaan kun ostin
A1200:aani Blizzard 1260:n, oli se pieni pettymys. T&td ei siis pida
kdsittdd vaddrin, sill& totta kai LhA-pakettien purku jne. nopeutui ja oh-
jelmat saivat kaivattua vaantdd, mutta kun varien mddrdn nosti 256:een
AGA:1la, oli koneen kéayttd tuskaa. Kun kone sitten vaihtui A4000:een, jossa
oli 030-prosessori, niin rupesi pian kaipaamaan 060:aa. Kuitenkin ostin en-
sin Picasso IV:n, joka vaikutti koneeseen kuin turbo! Esimerkiksi IBrowsen
kanssa 24-bittiselld ndytdslld kuvat vain l&tkitddn ndkyviin ilman sen kum-—
mempia viiveitd nopeasta vierityksestd puhumattakaan.

Picasso IV:n kanssa ei ole tullut pientd pettymyksen tunnetta kertaakaan,
vaan se on ollut koko rahan vastinetta. Nyt kun koneessa on taas 060, huo-
maa Picasso IV:n voiman siitd, ettei kuvien nédyttdminen IBrowsen kanssa
endd juuri nopeutunut. Totta kail monimutkaisilla sivuilla 060:n vaikutuksen
ndkee heti. IBrowselle on luvattu PowerPC-tuki, jota odotan mielenkiinnol-
la. PowerPC:n nopeus on todella vaikuttavaa testaamillani ohjelmilla.
68060:kin pddsee aivan eri tavalla oikeuksiinsa naytonohjaimen kanssa kuin
AGA:11la.

A1200:aa tornitettaessa kannattaa huomioida se, ettei Zorro II -vayld ole
Chip-muistin osoitusta yhtddn nopeampi! Esim. CyberVision 64/3D pddsee oi-
keuksiinsa vasta Zorro III -vayldssa. Tdstd huolimatta Zorro II -vayladinen-
kin ndytdnohjain hakkaa AGA:n mennen tullen, kun halutaan surfata netissa
24-pbittiselld ndytdlld tai kdyttdd Workbenchid 256:11a varilla.

Kirjoittajan tavoittaa s&hkOpostitse osoitteesta shk@sci.fi.
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1.26 Lisaa levytilaa
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eli miten tunnin operaatioon meni kaksi pdivaa

Levytilaa ei ole koskaan tarpeeksi. Tata en kuitenkaan ollut hevilld uskoa,
kun vuosi sitten marraskuussa 1996 monien kiintolevyrikkojen jédlkeen konee-
seeni asennettiin Western Digitalin 1,6-gigainen kovalevy. Kohtuullisen
kauan kestikin, ennen kuin sain sen tdyteen - Jjopa kahdeksan kuukautta.
Siitd ldhtien olenkin ollut Jjo etsimd@ssa uutta levya.

MBnetin pdrssissd silmddni sattui ilmoitus, jossa erds henkild oli myymdssa
kolmea erilaista kovalevyéd: 3,2-gigaista WD:td, 2,1l-gigaista Seagatea sekad
pientd 340-megaista WD:td. Ndistd eivdt muut kiinnostaneet kuin kaksi suu-
rinta, Jjoten l&hetin hdnelle tarjouksen. 3,2-gigainen levy oli kuitenkin
ehtinyt Jjo mennd, mutta tarjoukseni Seagatesta hyvdksyttiin.

Maanantai-iltapdivana koulusta tullessani sitten kannykkdni soi, ja soitta-
ja oli Jjuuri levyn myyjad, joka kyseli wvieldkd 1levy kiinnostaa. Vastasin
mydnteisesti ja kysyin vield, missd pdin Suomea levy on; Espoossa, Jjoten ei
pitdisi tulla ainakaan kalliita postimaksuja maksettavaksi. Myyja sattuil
asumaan samassa kaupunginosassa kuin mindkin, Jjoten eihd&n minulla ollut
mitddn syytd odotella endd pitempddn, silld voisin hakea levyn Jjo samana
pdivédnad itselleni, koska etdisyyttd vadlilldmme oli vain reilut kaksi kilo-
metrid.

Seuraavassa hieman pédivakirjaa illan tapahtumista. Ottakaa opiksenne.
21:59 Saan vihdoin rahat, jotta voin kdydd levyn hakemassa.

22:14 Saavun ilmoitettuun osoitteeseen, ja koska ovessa lukee tutunoloinen
nimi, painan ovikelloa huolimatta mydhdisestd ajasta. Nahtydni myyjdn mie-
leeni juolahtaa, miksi nimi tuntui niin tutulta - myyjd on entisen luokka-
laiseni isoveli.

22:15 Ensimmdinen silmdys uuteen levyyn. Myyjad lupaa takaisinostotakuun,
ellei levy suostu toimimaan Western Digitalini kanssa, niin kuin monet muut
Seagatet.

22:16 Raha vaihtaa omistajaa.

22:17 Saan ruinattua vield kaksi kiinnitysruuvia kaupan pddlle, Jjotta saan
levyn kiinni koteloon. Myyjd myds kertoo, ettei 1dydd mistddn ajurilevy-
kettd mutta sen 1loytdisi Netistd. Kerron, ettd minullapa onkin sellainen
kone, joka ei ajureita tarvitse: levy tulee Amiga 4000:een. Myyjad suoras-—
taan ilahtuu ja kertoo, ettd hdnen kaverillaan samanlainen levy on toiminut
tdysin ongelmitta Al1200:ssa. Vield muutamat kuulumisten vaihdot ja onkin jo
aika ldhted kotiin asentamaan uutta levya.

22:18 Poljen pyodrdllani jadisia teitd pitkin kotiin sateisessa sddssa hyvin
varovasti, ettei repussa oleva metallikappale Joudu kosketuksiin Suomen
maaperdan kanssa. Matkan aikana eldttelen monia kauhukuvia siitd, miten nuk-—




Saku24

43/143

kuminen jda kovin v&hiin seuraavana yoénd levyn kanssa tapellessa. Olen
sentdan kuullut monenlaisia tarinoita siitd, miten Western Digitalin Ja
Seagaten levyt ovat erittdin nirsoja toimimaan samassa ohjaimessa.

22:30 No niin. Nyt alkaa sitten se asentaminen. Vield kerran avaan monito-
rini ja ihailen hienoa WB:tdni ihan ndin varmuuden vuoksi, jos jotain hir-
vedd padsisi tapahtumaan...

22:32 Uudella levylld on yhteensd kuusi jumpperia, mik& tuntuu todella pal-
jolta verrattuna WD:ni kolmeen jumpperiin. Nuo uudet kolme ovatkin sitten
merkitykseltddn hieman hdmdrdn peitossa, silld en koskaan ole ndhnyt t&lla
tavalla merkittyja Jjumppereita missddn kiintolevyssd. Paatdn kuitenkin
laittaa levyn kiinni jumppereihin koskematta ja kokeilla, josko savu nousi-
si, niin kuin myyjd oli kertonut yhden levyn kanssa kdyneen.

22:35 Eipd nouse ainakaan savu, vaikka virran kytkenkin. Boottaan ilman
startupia, lataan HDToolBoxin, ja se iloisesti ilmoittaakin, ettd systee-
miin on ilmestynyt uusi levy. Ei siis muuta kuin kaivetaan levyltd tiedot
esiin ja osioidaan. 2014 megatavua Jjda kaytettdvdksi. Ylist&n Amigan auto-
konfiguraatiota.

22:37 Levy on asennettu jadrjestelmddn onnistuneesti. Boottaan koneen Jja
padatdn alustaa levyn. Muistan kuitenkin wvasta sitten, ettei HDToolBoxin
listoissa ndkynyt CD-asemaani ollenkaan. Toimisivatko kolme IDE-laitetta

A4000:n ohjaimessa sittenkddn?

22:38 Kyllad toimivat. Tuskallisten odottelujen jadlkeen romputin mounttaan-—
tuu, ja Workbenchissa minua tervehtii uuden kovalevyn ikoni. Olen wvalmis
uhraamaan puoli valtakuntaa autokonfiguraatiosta. Voiko tadmad olla totta
milld&dn muulla koneella? Kuusi minuuttia ja levy on kdyttdvalmis!

22:40 Ei muuta kuin alustetaan, ja sepd sitten kestddkin. 1,7 gigatavun
(400 megatavua jatin Macintosh-emulaattorin kdyttddn) alustus kestdd tus-
kastuttavan kauan, noin 30 minuuttia 030-koneella.

23:15 Levy on alustettu ja pddtdn kopioida vanhan levyni sis&lldén sinne,
jotta voisin alustaa vanhan levyn ensimmdistd kertaa reilun vuoden kaytodn
jalkeen. 1,6 gigatavun kopioiminen kestdd kauan. Kello on nyt 23:46 eikd
vieldkddn ole kaikkea kopioitu. Taitaa menna yotdiksi, eikd asiaa helpota
yhtddn, ettd jaloissa painavat vield illan harjoituksetkin.

00:04 Ensimmdinen osio on kopioitu. Pddtdn hieman selailla tiedostoja va-
kuuttuakseni, ettd ne ovat kunnossa. Levyn kdyntiddni on todella hiljainen
verrattuna vanhan levyni saati sitten virtaldhteen hurinaan.

00:15 Ajankuluksi luen vanhaa MikroBittid, jossa Jukka Kauppinen pdivitt&a
PC-mikroaan, ja hdneltd kuluu siihen l&dhes taukoamatta kaksi vuorokautta.
Onnellinen olen mind Amigan omistaja, kuudessa minuutissa kovalevy kiinni
ja toiminnassa.

00:25 Edelleen kopioituu vanhan levyni sisdlty uudelle levylle. V&sy painaa
sen verran pddlle, ettd pddtdn jattd& koneeni rouskuttamaan ja tulla aamul-
la sitten tervehtimd@&dn uudelleen.

13:40 Aikaisin koulusta kotiin ja heti vain levyn kimppuun. Ensin laitan
pienen 200 megatavun osion Macintoshille, jotta voin kopioida siihen van-
halla levylld sijainneen Mac-osioni sis&dlldn. Nd&in saan vanhan Mac-osion
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AmigaOS:n kayttdoon.

14:20 Lisddn vanhan Mac-osioni entisen kiintolevyni kdyttddn ja alustan le-
vyn.

14:30 Kopioin wvanhan levyni sisdlldn takaisin wuudelleen alustamalleni
osiolle.

15:15 Kone mokoma meni kaatumaan kesken tiedostojen palauttamisen vanhalle
levylle, joten piti suorittaa tarkastuslaskenta, ettei wvain mitddn olisi
kadonnut.

15:25 Mitddn ei ollut kadonnut, joten voin hyvin mielin l&hted tuomitsemaan
sahlyottelua.

17:25 Ottelusta takaisin kotiin ja nyt on sitten toisen osion alustuksen
vuoro.

17:25 Ah. Taas oli MCP p&&lli, Jjoten eipid onnistunut levyn alustus. Uusi
yritys.

17:35 Mitd ihmetta? Levyn alustus ei onnistu, ei sitten millddn. Ei onnis-
tu, vaikka boottaan ilman startupia, ilman user-startupia, vaihdan aloitu-
suraa, tai mitd tahansa. Aina on ensimmdinen ura alustuskelvoton.

17:45 Olen jo tarttumassa puhelimeen ja soittamassa Jaban hotlinelle, kun
muistan maagisen sanan: max transfer! Tarkastan kyseisen osion max transfe-
rin arvon ja kas, sepd onkin kaksi F:44 pienempi kuin pitdisi olla. Affat
siis paikoilleen ja kas, alustukoon levy.

21:00 Olen nyt pddssyt pisteeseen, missd on Jjdljelld endd uuden levyn
osiointi. Vanhan levyn on alustettu Jja samassa tilassa kuin ennen projektin
aloittamista. Aloitan siis Mac-osioiden luomisesta.

Eipd menekddn niin helposti. Vdliaikaisesti mddrittelin Macille ep&huomios-
sa vain 210 megatavua, mikd nyt ei riitd alkuunkaan. Sit& pitdisi siis saa-
da suuremmaksi, mutta se taas ei onnistu ilman kaikkien tietojen tuhoamista
kyseiseltd levylta.

Hata ei kuitenkaan ole tdmadn nédkdinen. Teen vanhalle levylleni tiedostole-
vyn, Jjolle juuri mahtuvat kaikki Mac-tiedostot. Hidastahan se on, ja aikaa
tiedostolevylle kopioitaessa kylla kuluu.

21:15 Nyt ovat kaikki Mac- ja Amiga-tavarat tallessa vanhalla levylld, Jjo-—
ten uudelle voi nyt tehdd mitd haluaa. Osioin sen nyt viimein lopullista
vastaavaan tilaan sekd alustan sen.

22:16 Molemmat osiot, sekd Amiga- ettd Mac-puoli, on nyt alustettu Jja
jarjestelmdni on taysin kdyttdvalmis. Endd vain kaikkien musiikkien siirto
uudelle levylle, mita varten se ostettiinkin, niin wurakka on kunnialla
paatdksessa!

Kuva
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1.27 MSX Amigassa
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MSX-mikrot olivat 80-luvulla varsin suosittuja Suomessa. Ne havisivat
8-bittisten koneiden markkinajohtajan tittelin wvain tiedatte-kylla-mille
Commodoren koneelle. MSX (MicroSoft(!) eXtended) ei ollut pelkkd yhden val-
mistajan kone vaan standardi, joka madrdsi, mitd mikro oli pddasiassa
sydnyt, samaan malliin kuin PC-systeemit. Tunnettuja valmistajia olivat mm.
Sony, Yamaha ja Spectravideo, joka oli ainakin Suomessa selvdsti myydyin.
Spectravideolta 16ytyi muistaakseni kaksi hiukan toisistaan eroavaa mallia:
karvalakkimalli 728, joka maksoikin halvimmillaan 995 mk (olisivatpa mikrot
nykyddnkin saman hintaisia), ja 738 X’Press, jossa o0li sisdd@nrakennettu
3,5" levyasema ja hintaa kaksi tuhatta. Oma riippuvuussuhteeni tietokonei-
siin alkoi juuri tuosta 728:sta.

Vuodet kultaavat muistot ja niin edespdin, huutoahan siitd tulisi, Jjos ny-
kyddn joutuisi ainocana mikronaan kdyttadmddn 8-bittisid koneita. Onneksi ny-
kyisilld Amigoilla voi emulaattoreiden avulla palata takaisin 80-luvulle
ilman toisen mikron virittdmistd pdyddlle. Jokainen C64-emulaatiota Amigal-
la kokeillut on tuskastunut niiden tolkuttomaan hitauteen, ellei omista
060-turboa, mutta MSX-emulaattorit toimivat Jjo 030-pohjaisella koneella
varsin mainiosti.

Amigalle 10ytyy ainakin kaksi MSX-emulaattoria: AmiMSX, joka on sharewarea
ja fMSX, Jjoka on puolestaan freewarea. Suurimpana erona ohjelmilla on se,
ettd fMSX moniajaa mutta AmiMSX ei, eli Jjo tuon perusteella on helppo vali-
ta kumpi on parempi; fMSX. fMSX on myds kddnnetty PC:1lle, Macintoshille ja
UNIXille. Uusin Amigaversio on 1.4, Aminetissd misc/emu/fmsx_1.4.1lha.

Mitdkd silld sitten tekee? No pelaa pelejd tietenkin. MSX:1lle Jjulkaistiin
monia C64:1ta tuttuja pelejd kasetilla (Rambo III, Operation Wolf, Outrun
ym.), mutta ne olivat l&hes jdrjestddn huonompia kuin C64:n versiot. Se
mikd MSX:std tekee edelleen mielenkiintoisen ovat Japanissa valmistetut mo-
duulipelit. Moduulien koot vaihtelivat alkupdivien 16 kilosta puoleen me-
gaan asti. Tunnetuin ja paras pelivalmistaja oli Konami, Jjoka pydrii ny-
kyddnkin pelibisneksissd mukana. Seuraavassa muutama lyhyt esittely Konamin
parhaista peleistd, néditten parissa viihtyy vielédkin:

Nemesis I, II, Salamander, III

Nemesis oli alun perin arcade-automaatti ja ensimm&inen tai ainakin vyksi
ensimmdisistd horisontaalisesti scrollaavista ampumapeleistd, Jjossa saattoi
keratd lisdaseita. MSX-versiot ovat tarkkoja kopioita alkuperdisistd auto-
maateista ja varsin nannaa pelattavaa kaikille tuhohenkildille. Musiikki
ansaitsee vield lisdplussan; tdllaista saisi pelimusiikki nykyaddnkin olla.

Fl-Spirit
Ylhddaltad kuvattu ja ylOspdin scrollaava formulapeli. Hieno Jja helppo, Ja

ikdad lisdd mahdollisuus kaksinpeliin. Varsinkin ralliosuutta tuli veivattua
kaveriporukalla oikein urakalla.
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Maze Of Galious

Omasta mielestdni yksi parhaista peleistd, mitd on konsaan tehty. Yhdistet-
tynd tasohyppelyd, toimintaa ja seikkailua komeilla grafiikoilla ja musii-
keilla.

Kuva
Hyvd WWW-osoite MSX-tietouteen on http://www.komkon.org/fms/MSX/, josta
16ytyy mm. fMSX:n omat kotisivut ja yleistd MSX-tietoa. Jos jdi Jjotain ky-—

syttavaa, allekirjoittaneen tavoittaa osoitteesta juha.lehto-
nen@pp.inet.fi.

1.28 Eraan korputtimen tarina

< = = = = = = ==>

Erdédn korputtimen tarina

eli tietoa PC:n HD-levykeaseman kdyttdmisestd Amigassa DD-asemana

Seuraa tositarina Panasonicin JU-257A606P-levykeaseman muuttamisesta Amiga-—
vhteensopivaksi. Yleistd tietoa pitdisi olla sisdllytettynd siind& mdarin,
ettei soveltaminen muidenkaan mallien ja merkkien kanssa liene mahdotonta.
Huomaa, ettei ohjeita ole tarkoitettu kokemattomille. Ellet tdysin ymmdrra,
mitd itse asiassa pitdisikddn tehdd, on viisainta perddntyad hyvédssad jarjes-—
tyksessd. (Neuvo, mikd pitdd varmasti paikkansa eldmdssd yleisemminkin.)
Juottokolvin tulisi tédssd vaiheessa olla jo tuttu tydkalu. Huomaa 1lisdksi,
ettei jutun kirjoittaja ota vastuuta tietojen paikkansapitavyydestd, talven
rospuuttokeleistd eikd itse asiassa mistd@&n muustakaan - kukin siis
toppdilkddn omalla vastuullaan!

Niin ik&v&a kuin se onkin, tietokoneet eivdt ole ikuisia. Vaan vield@ huo-
nommin menee mekaanisia osia kuoriensa alle k&tkeneilld laitteilla. Erds
tdllainen, kaverini (itsehd&n olen huolellisuuden perikuva...) tiensd pddhan
tullut ulkoinen SupraDrive-levykeasema joutui taannoin hyllylleni pelas-
taessani sen ennenaikaiselta viimeiseltd matkaltaan paikalliselle kaatopai-
kalle.

Pitkd&n asema saikin hyllyssdni lojua. Olin ajatellut sd&stdd sen varaosik-
si, silld laite ndytti olevan hyvadssd kunnossa lukuunottamatta tiettyd hel-
posti arvattavaa seikkaa: se ei yksinkertaisesti toiminut. Koska omat lait-
teeni nayttivat sekd olevan hyvdssad kunnossa ettd myds toimivan, ei varao-
sille tullut tarvetta ja ehdinkin jo miltei unohtaa koko aseman. Ennen
l&hes onnistunutta unohtamisyritystd@ni olin jo avannut levykeaseman kote-—
lonkin, mutta mitdd&n 16yhid ruuveja tai muita ilmeisid vikaldhteitd ei sil-
miin osunut. Korjausyritys pddttyikin siihen, ettad pettyneend kokosin kai-
ken ennalleen.

Sitten erd@d&nd pdiva@nd satuin puolihuolimattomasti kdd&ntdmdidn katseeni erdéan
naapurustossa sijaitsevan PC-liikkeen seittisivulle. Silmiini pisti PC:n
HD-korputtimien halpa hinta, vaivaiset 140 markkaa. Amigallahan jopa DD-
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asemien vaihtoarvo on 300 markan paremmalla puolella, ja myyjdlle parempi
puoli on sitad tuskin asiakkaalle. Muistini mukaan Supran sisdlld majaili
Amiga-spesifisen liitdntdlogiikan lisdksi aivan tavalliselta vaikuttanut
korputin, Jjoten aloin pohtia mahdollisuutta korvata rikkindinen DD-asema
uudella ja ehommalla. Ja ndin se kavi:

Yleista

Amigan 3, 5-tuumaiset levykeasemat ovat kdytdnndssa joko perinteisia 880 ki-
lotavua levykkeelle kirjoittavia DD-asemia tai uudempia 1760 kilotawvun HD-
malleja. Myds joitakin eksoottisia XD-asemia vajaan neljdn megatavun tal-
lennusmahdollisuudella lienee olemassa, mutta ndmd eivdt varmastikaan ole
kovin yleisid (saati sitten XD-levykkeet, joiden kappalehinta esimerkiksi
Suomalaisessa kirjakaupassa pyodri viimeksi katsoessani yli viidessd kym-—
pisséa).

Toisin kuin PC-maailmassa, useimmat Amigoissa kaytettdvadt levykkeet ovat
yh& DD-mallisia. Asia Jjohtunee pitkdlti siit&, ettd A4000-koneita lukuunot-—
tamatta uudet Amigat on yleensd varustettu ainoastaan DD-tyypin levykease-
milla. N&md& DD-asemat lienevat kaikki uusimpia Amiga Technologiesin tai
Amiga Internationalin valmistamia koneita lukuunottamatta yleisten standar-—
dien mukaisia, tunnusmerkkinddn muun muassa 34-pinninen ns. Shubart-liitin.
Tdllainen oli myds SupraDriven sisdltd 1oytynyt asema Ja tdllaisilta
nadyttdvat myds uudet PC:n HD-asemat. Ainakin erdissd matalissa slimline-
asemissa kaytetddn muunkin nakdéisid liitinratkaisuja, Jjoten poikkeuksetta
el tatdkédadn sdantod voi mainita.

Siirtyminen DD-levykkeistd HD-levykkeisiin on PC-ympdristdssd poikkeuksel-
lisen yksinkertaista. Ainocastaan luku- ja kirjoitusnopeus tuplataan levyk-
keen pydrimisnopeuden ja liki kaiken muun sdilyessd@ ennallaan. Talldin le-
vykkeen kullekin uralle mahtuvan tiedon mddra kaksinkertaistuu. Koska levy-
keasema periaatteessa suorittaa kirjoitettaessa vain muunnoksen sdhkdisesta
pulssista magneettiseksi (ja vastaavasti luettaessa magneettisesta
sdhkbdiseksi), ei sen sindlld@&n tarvitse wvadlittdd lainkaan kéytettdvéasta
tiedonsiirtonopeudesta.

Amigassa levykkeen pinnassa olevien MFM-koodattujen pulssien tulkkaus
tehddan kuitenkin oheispiireiltd 1loytyvadlla blitterilld, Jjonka suorituskyky
el valitettavasti riitd toimimaan t&dlld suuremmalla nopeudella. Niinpd Com-—
modore keksikin aikoinaan tilata Chinonilta erikoisvalmisteisia puolinopeu-—
sasemia, jotka HD-levykkeen havaitessaan puolittavat pydrimisnopeutensa.
N&in tietoa saatetaan siirtdd samalla nopeudella kuin aina ennenkin. Rat-
kaisu sallii HD-asemien kdyton vanhoissakin koneissa, mutta on ehdottoman
epdstandardi. Tdstd syystd@ tiesin varmasti, ettd vaikka kaupan olevat PC:n
asemat ovat sddnndstddn HD-mallisia, vain DD-tila olisi kdytettdvissd. Ra-
kennusohjeita ndiden asemien kierrosnopeuden laskemiseen HD-levykkeiden
kanssa on toki olemassa, mutta toteutukset kdrsivdt epdluotettavuudesta
etenkin levykkeille kirjoitettaessa (epdluotettava laite on ainakin minulle
kdyttokelvoton laite).

Kun ensimmdiset Amigat tulivat uunista ulos, olivat niin niistd kuin myds
ajan PC-koneista 1loytyvdt levykeasemat aikansa suositusten Ja sd&nndsten
mukaisia. PC ei kuitenkaan tuolloin tarvinnut kaikkia liittimeen maddritel-
tyjad signaaleita, ja tilanteen myOohemmin muuttuessa IBM:n insindorit
paddttivat tuntemattomasta syystd ottaa kdayttddn omat standardinsa. Siispé
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nykyiset PC:n asemat eivdt endd kdyk&dadn Amigaan sellaisenaan - syy, minkéa
vuoksi tdmdkin Jjuttu tuli kirjoitettua. Mainittakoon, ettd uusimmissa
A1200:ssa kaytetddn nimenomaan PC:n asemia, joita ei ole aina edes tdssé
esitetyssd laajuudessa "amigaltaistettu", mikd selittdd niissd ilmenneet
vhteensopivuusongelmat erdiden pelien ja kopiointiohjelmien kanssa. Taméa
pulma lienee nyttemmin korjattu.

PC-myynnin muodostaessa leijonanosan levykeasemien markkinoista ei 1liene
vaikea ymmdrtdd, miksi valmistajat ovat viitanneet kintaalla olemassaole-—
ville standardeille Jja r&d&dtédldineet tuotteensa nimenomaan PC-koneissa
kdytettavaksi. Ylim&d&rdiset ominaisuudet ndkyisivat kuitenkin ikdvdsti hin-
nassa. Nykyaikaisissa levykeasemissa on toisaalta onneksemme muun muassa
ldhes kaikki logiikka mahdutettu hinnoittelusyistd yhdelle erityisesti juu-
ri tdhédn tarkoitukseen suunnitellulle ns. ASIC-piirille. Ndiden piirien yk-
sikkdkustannukset ovat verraten pienet, mutta suunnittelu vaatii aikaa Jja
rahaa. Onni on siind, ettei ainakaan Panasonic ole vield pddttdnyt optimoi-
da tatd piirid vain PC-koneita ajatellen, vaan heiddn levykeasemansa on
edelleen mahdollista muuttaa kutakuinkin Amiga-yhteensopivaksi.

Tarkeimmdt erot Amigan DD-asemien Jja PC:n HD-asemien valilla ovat lasketta-
vissa Jjopa Blacké&Decker-esittelijdn sormin; niitd on kolme kappaletta:

1) Select-signaali

Jotta mahdollisesti useammalle levykeasemille menevad vyhteinen kaapeli ei
lihoisi liikoja, ovat useimmat siind kulkevat signaalit jaettuja, ts. samat
tiedot menevdt aina samanaikaisesti kaikille koneeseen kytketyille asemil-
le. Toivottavaa kuitenkin olisi, ettd vaikkapa kirjoituskomentoa toteltai-
siin vain yhdessd paikassa kerrallaan. Tdmdn mahdollistamiseksi tietokone
ilmoittaa kulloinkin komentamansa aseman ns. valintasignaalia k&yttden.

Levykeasemissa kdytettdvdan Shubart-liittimeen on varattu neljd valintasig-
naalia SelectO:sta Select3:een. Vaikka luku on sama kuin Amigan levykease-
mien enimmdismddrd, ei ndilld asioilla ole yhteyttd. Amigassa lisdlevykea-—
semien asemanumerot mddrdd niiden koteloissa oleva erillinen oheislogiikka,
joka muun muassa huolehtii aseman ja sen mallin tunnistamisessa virtoja
pddlle kytkettdessd. Kaikki ndkemdni Amigan asemat on sdddetty toimimaan
Select0:11a, johon oheislogiikka siis yhdistd@& oikean Amigalta tulevan va-
lintasignaalin. Amigan alkuperdisasemissa kdytettdvd valintasignaali voi-
daan yleensa valita siltauksilla tai pienelld kytkimelld, mikd sindnsa on
Amigan yhteydessa turha ominaisuus, oheislogiikka kun joka tapauksessa
olettaa aseman toimivan SelectO:1la.

PC:n asemat kdyttavat kiintedsti wvalintasignaalia Selectl. Mahdollisuus
muuttaa tdmd& Jjoksikin muuksi on yleensd jatetty toteuttamattomien ideoiden
joukkoon, eli heittdmdllad Amigaan asennettu PC:n asema ei tunnu toimivan
ollenkaan, koska oikeaa valintasignaalia ei ole saatavilla! PC-koneissa le-
vykeasemien liittdmiseen kdytettdvdssd kaapelissa menevdtkin Select0- Ja
Selectl-signaaleille varatut Jjohtimet ristiin asemien v&lilld, Jotta mah-
dolliset kaksi asemaa voitaisiin erottaa toisistaan.

2) DiskChange-signaali
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Tdlle signaalille huomattavasti parempi nimi olisi DiskPresent, silld se
ilmoittaa, onko asemassa levykettd vai ei. Alun perin PC ei tarvinnut sig-
naalia ollenkaan ja myShemmin sille varattiin pinni, joka Jjo aiemmin oli
mddritelty Ready-signaalille. Niinpd PC:n asemat eivdt kykene tarjoamaan
tietoa levykkeen ldsndolosta sellaisenaan Amigalle lainkaan. Asiaan mi-
tenkd&n puuttumatta Amiga luulee levykkeen olevan aina ldsnd PC:n asemissa.

3) Ready-signaali

Ready on levykkeen pydrimiseen tahdistettu signaali, jota PC:ss& ei kdytetd
ollenkaan (mikd olisikin hieman hankalaa, koska ko. liittimen pinni on jo
ennestddn epdstandardin DiskChange-signaalin kaytdssd) ja jota Amigassakin
vaativat ainoastaan erdat trackloader-pelit Jja tietyt kopiointiohjelmat.
Kdyttdjdrjestelmd ei siis signaalia kaipaa. Kuten edelld mainitusta voinee-—
kin jo pddtelld, ei kaupasta haettu PC-asema signaalia Amigalle luovuta.
Juuri Ready-signaalin puuttumista on syyttdminen uudehkoissa Amigoissa il-
menneistd yhteensopivuusongelmista.

Tarkennuksena huomattakoon, ettd kaikkien kolmen signaalin jé&nnite on luon-—
nostaan sama kuin koneen kdyttdjdnnite eli +5 volttia (niin kutsuttu loogi-
nen ykkodstila). Signaalien aktivoituessa jannite pudotetaan 0 volttiin eli
maajadnnitteeseen (looginen nollatila). Tdllaisista nurinkurisesti
kayttadytyvistd signaaleista kdytetddn nimitystd alhaalla aktiivinen ja oi-
keaoppisesti tadma@n merkiksi signaalin nimen padlla pitdisi olla viiva. Kos-—
ka merkintd on hieman hankala toteuttaa perusmerkistdlld, myds vinoviivaa

ennen signaalin nimed& ndhdddn kdytettdvd&n asiaa selventdmddn (esimerkkind
vaikkapa "/Ready"). Kdytdn tdllaista merkintdd vastedes tdssdkin artikke-
lissa.

Toimintaa

Olemme nyt vaiheessa, jossa mind, jutun kirjoittaja, olen Jjuuri wvaihtanut
140 markkaani Panasonicin uudenkarheaan levykeasemaan mistddn vield mit&&n
tietdmdttd. Seuranneessa kokeiluvaiheessa onnistuin mm. repdisem&&n aseman
yldpinnalle liimatun lappusen pois tiukkaa SupraDrive-kotelon kantta pai-
koilleen liu’uttaessani. Muiden strategisten tietojen lisdksi laystdke kan-
toi (huomaa mennyt aikamuoto) mukanaan tiedon myds tyyppinumerosta, joten
ingressissd mainittuihin epdvarmuustekijoihin voi vield lisata nollakelien
rinnalle levykeaseman tarkan mallin. Kyseisen PC-kauppiaan hinnastosta
16ytyy joka tapauksessa maininta "Panasonic JU-257A606P", joten uskokaamme
sitd paremman puutteessa.

0lin kaukaa viisaana perehtynyt Aminetin hard/hack-hakemiston viritelmiin
jo ennen ostopddtdkseen pddtymistédni ja tiesin ongelmia olevan odotettavis-
sa. Niinpd en pettynytkdidn pahasti, vaikka paikoilleen asentamani levykea-—
sema tyytyikin ensikokeilemalla pysymddn inahtamatta. Pikkuhiljaa hyva tu-
lee, varmasti tulisi, ajattelin... Sitd paitsi savutkin olivat vield pysy-—
neet laitteen sisalld, Jjoten toivo pysyi korkealla.

Valitettavasti ainakaan 16ytdmidni ohjeita ei ollut kuitenkaan kokeiltu
kdytadnndssa, Jjoten seurasi pitkd yritys-erehdys-uusyritys-vaihe. Alku-
perdinen ajatukseni oli korjata valintasignaaliongelma ja korvata puuttuva
/DiskChange-signaali kolmella itse lisdtylld logiikkapiirilla sekd levykea-
seman sisdlle sopivaan paikkaan liimatulla pienellada kytkimellsd, jonka
tehtdvédnd olisi huomata asemaan tydnnetyt levykkeet. T&dllainen viritys
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jdisi hinnaltaan vield alle 20 markan, Jjoten pahasta lisdmenoerdstd ei ol-
lut kyse. /Ready-signaalia en edes ajatellut toteuttaa, silld ainoa
ndkemd&ni ehdotus signaalin luomiseksi perustui siihen, ettd "oikea" signa-
lointihetki haettiin summittaisesti kdsin sddtdtrimmerilld. Silld ei siis
olisi ollut mitd&n tekemistd levykkeen pydrimisen kanssa.

Jotain tadmdn kokeiluvaiheen pituudesta kertoo se, ettd ennenkuin sain kyt-
kenndn tdysin toimimaan Amigani toivomalla tavalla (joka siis osoittautui
eridvdksi loytdmissédni ohjeissa kerrotusta), ehdin jo pddtyd erdd&n Interne-—
tin keskusteluryhmdssd ndkemdni vinkin perusteella kokonaan toiseen, paljon
vksinkertaisempaan Jja itse asiassa parempaankin ratkaisuun, missa
ylimddrdisid piirejd tai kytkimid ei wvaadita.

Silta varalta, ettei tdmd parempi ratkaisu toimi kuin tiettyjen Panasonicin
levykeasemien kanssa, esitdn myds oikeaksi uskomani mutta kokeilematta
jddneen monimutkaisemman, lisdkomponentteihin perustuvan tavan /DiskChan-
ge-signaalin luomiseksi. Panasonicin omistajat voivat suosiolla ohittaa
seuraavan kappaleen.

DiskChange - vaikeampi versio

Huomautettakoon jo tadssd vaiheessa, ettd tdssd monimutkaisemmassa ratkai-
sussa viime k&dessd ulostulona toimivan piirin TULEE OLLA AVOKOLLEKTORI-
TYYPPINEN, tai muuten vaarana on oikosulku ja jopa sitd seuraava tulipalo.
Kaytédnndssad oikosulku tietokoneessa harvoin taloa - tai mitddn muutakaan -
polttaa (mm. verkkolaitteessa eli muuntajassa on yleensd tiettyjd suojauk-—
sia), mutta tulipalolla pelottelu tapaa estdd noviiseja yrittdmdstad ylittaa
itseddn silld ensimmdiselld kerralla. Avokollektoriulostulon tarjoaa esi-
merkiksi 7438-piiri.

Oletettakoon, ettd levykeasema on aluksi tyhjd, siis levykkeetdn. Koska
asema toimii orjallisesti vain asianomaisen /Select-signaalin ké&skemdnd, se
ei luonnollisestikaan kykene automaattisesti ilmoittamaan, milloin mahdol-
linen levyke asemaan laitetaan. Tdm&n havaitsemiseksi Amiga sddanndllisin
vdliajoin tarkistaa tilanteen kunkin levykeaseman kohdalla. Tarkistus alkaa
silld, ettd Amiga aktivoi ko. levykeaseman valintasignaalin (Amigan korput-—
timiin liittyvdn oheislogiikan jdlkeen tdmd siis nakyy itse asemalle aina
valintasignaalina /Select(O) ja antaa komennon siirtdd luku/kirjoituspaata
signaalilla /Step. Tadm& naksahduksena kuultava tapahtuma kellottaa samalla
asemassa olevaa kiikkua (yhden bitin muistia), johon tallennetaan levykkeen
silloinen status (oliko levykettd vai ei). Kiikun ulostulo johdetaan sitten
kaikkien levykeasemien Jjakamaan yhteiseen /DiskChange-signaaliin. On sovit-
tu, ettd muut paitsi valittu levykeasema yrittdvat yldsvetdd /DiskChange-—
signaalin kdyttdjdnnitteeseen. Valitulla levykeasemalla on valta p&aattéas,
tekeekd se samalla tavalla vai pakottaako se signaalin maihin. Maatettu
/DiskChange on merkki levykkeen l&dsndolosta.

Kuten huomataan, asemat saattavat olla eri mieltd Jjannitteestsd, johon
/DiskChangen pitdisi asettua. Tdllainen tilanne aiheuttaa normaalisti oiko-
sulkuvaaran, mik& hyvin pian muuttuu oikosuluksi, ellei vaaran aiheuttavia
piirejad ole suunniteltu moinen mielesséd. Avokollektorityypiset piirit kyke-—
nevat ainoastaan vetdmddn ulostulonsa maihin yl&svedon kdyttdjadnnitteeseen
tapahtuessa erillisen kayttdjadnnitteeseen kytketyn yldsvetovastuksen kaut-
ta. Taman vuoksi samaan johtimeen kytketyissd levykeasemien wulostuloissa
kdytetddn vain ja ainoastaan avokollektorisia piirejd. Suuriohminen yl&sve-—
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tovastus lisdksi varmistaa sen, ettd ulostuloa maihin ajava piiri aina
"voittaa", Jjos signaalin jannitetasosta on erimielisyyksia.

Kun levyke sitten otetaan asemasta pois, vaikuttaa tdmd8 muistina toimivan
kiikun tilaan valittomdsti. Ulostulossa tilanne toki ndkyy vasta /Select-
signaalin seuraavan kerran aktivoituessa, mutta levykkeen havaitsemisessa
tarvittua /Step-signaalia ei nyt kdytetd lainkaan. Tdmdn ansiosta ei ole
mahdollista, etta levykettd voitaisiin vaihtaa niin nopeasti, ettei tieto-
kone sitd& huomaisi.

Kuva 1

Ylladkuvattu toiminta-ajatus on iskostettu logiikkapiirein toimivaksi kuvaan
1. Kytkentdd ei ole tdysin kokeiltu kadytdnndssd, Jjoten pieneen hienosdatdodn
kannattaa mahdollisesti varautua. Muutenkin kuva on tarkoitettu ainoastaan
osviitaksi; esimerkiksi levykeaseman sisd&lle sijoitettavan oman kytkimen
rakenne on auki samoin kuin tarvittavien piirien tyyppinumerot (7438:aa lu-
kuunottamatta) . Yldsvetovastuksen suuruuttakaan ei ole ilmoitettu. Tadma& on
mielestdni oikeutettua, sill& mahdollisen rakentelijan on kuitenkin itse
ratkaistava minne ja miten kytkenndn sijoittaa (se on itse asiassa juuri ja
juuri mahdutettavissa aseman sisdllekin), Jjolloin kdytdnndn seikat sanele-
vat muun muassa sen, mistd kdyttdjadnnite piireille kannattaa ottaa ja tar-
vitaanko suotokondensaattoria tasaisen jadnnitteen takeeksi. Toisin sanoen
aihepiirin perustietamyksen tulisi joka tapauksessa olla jo ennestddan hans-
kassa.

/DiskChange ja /Ready - kaikki kerralla kuntoon

Keskusteluryhmdstd nappaamani idea perustui siis siihen, etteivdt /DiskC-
hange— ja /Ready-signaalitkaan ole tyystin tuntemattomia Panasonicin ase-
malle. Koska kaikki mielenkiintoinen sattui sijaitsemaan levykeaseman poh-—
jan piirilevyn ja valurautaisen rungon vadlissa, taytyi piirilevyd paikal-
laan pitdvat ruuvit ensin avata. Oma asemani vaati 1lisdksi levykeaseman
pddltd 1d8ytyvan peltikuoren irrottamista, Jjotta luku/kirjoituspdille me-
nevat ja ikdvadsti tielld olevat johdeliuskat saattoi varovasti vetdd irti
liittimistdédn (olivat onneksi irrotettavaa mallia). Samoin onnekseni 1lius-
kat oli numeroitu, silld ilman muistiinpanojen tekemistd oikeasta jarjes-
tyksestd olisin voinut pddtya juuri siihen vadrdan vaihtoehtoon niita ta-
kaisin asettaessani. Koska pienten tydkalujen valikoimani on kovin rajoit-
tunut, kolvia ja tinanimunauhaa hyvadksi kdyttden irrotin vield askelmootto-—
rille (pydred sylinteri aseman perédpddssd) menevan liuskan 1lisdtyodtilaa
saadakseni. Liuska oli itse asiassa kiinni myds liimalla, mutta pienta
vidkivaltaa kayttden se viimein irtosi. Nyt piirilevyn saattoi kdantaa kun-
nolla irti aseman rungosta — olihan se endd paikoillaan taipuisan lattakaa-
pelin valitykselld.

Ennen enempid tuli levykeasema ensin saada vastaamaan Amigalta tuleviin ko-
mentoihin. Ongelmahan oli, ettd komennot kdyttivdt wvalintasignaalia /Se-
lect0 ja asema vastaisi ainoastaan signaaliin /Selectl. Ratkaisu on yksin-
kertainen. Kyseiset signaalit sattuvat sijaitsemaan vierekk&isissd Shu-
bart-liittimen pinneissd 10 ja 12. Ndmd pinnit kytketd&d8n yhteen ja siin&hén
se. Viimeistddn tdssd vaiheessa tulisi olla selvilld, mikda Shubart-liitti-
men pinni vastaa mitdkin numeroca. Numerot on usein merkattu myds piirile-
vyyn, mutta merkinndistd saattaa silti olla hankala pdatelld, onko parilli-
nen rivi ylhd&llad vai alhaalla. Omassa levykeasemassani parilliset pinnit
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muodostavat ylemmdn rivin, kun asemaa tarkastellaan sen ollessa "oikein
padin" (luonnollisessa asennossaan). Lisdksi pinnit 1 Jja 2 sijaitsevat
1&hinnd ulkolaitaa. Koska parittomat pinnit on yhdistetty maahan, pitédisi
asian selvitd myds yleismittaria kdyttden. "Varma" maatasohan on tarjolla
kahdessa virtaliittimen keskimmdisess& pinnissd, joten resistanssi ndiden
(virtaliittimen maa ja parittomat pinnit) vadlilld pitdisi 1ldhennelld nol-
laa.

~ Kuva 2

Tamdn jdlkeen padstdankin /Ready- ja /DiskChange-signaalien kimppuun. Aloi-
tetaan valmiussignaalista, johon edellisen kappaleen monimutkaisempi tapa
el puuttunut mitenkddn. Samalla selvidd heti sekin, onko tama vyksinkertai-
sempi tapa mahdollinen itse kunkin aseman kanssa. Nyt nimittdin oman asema-—
ni piirilevyn pohjasta l1ldytyivadt toisiaan 1likelld olevat merkinn&t "DC"
(DiskChange) ja "RY" (Ready). Piirilevyn varsinaista komponenttipuolta sa-
malta kohdalta katsoen selvisi, ettd kyseessd on kuvan kaksi mukainen rat-
kaisu, Jjossa pintaliitossiltauksella voidaan valita Shubart-liittimen pin-
niin 34 yhdistetty signaali (tdmd& kannattaa toki vield varmistaa yleimitta-
rilla mittaamalla siltauksen ja pinnin 34 vdlinen resistanssi).

PC-ympdristdn vaatimuksesta siltaus on tehtaan jdljiltd asetettu niin, ettd
ulostuloon on yhdistetty /DiskChange-signaali. Vaihtamalla siltauksen paik-—
kaa saadaan pinniin 34 viimein yhdistymdd@n signaali, joka sinne kuuluukin:
/Ready. Alkuperdinen pintaliitossiltauspalikka on kylldkin siksi pieni
kdsiteltédvaksi, ettd itse pidin parhaimpana ratkaisuna koko palikan poista-
mista ja korvaavan siltauksen tekemistd pelkédstdan "vetamdllad" kolvin
kdrjelld sulaa tinaa ulostuloon yhdistetyn ja RY:ksi nimetyn siltaustédpléan
valiin.

Endd pitdisi saada /DiskChange jotenkin kuntoon. Signaalihan on tarjolla
Jjuuri ké&sitellyn siltausrykelmdn vastapaljastuneessa tdpldssd (DC:ksi ni-
metty tdpld). Signaali pitdisi viedd Shubart-liittimen pinniin 2, Jjoka on

toistaiseksi kytketty ties minne. Koska ainakin omassa asemassani pinni nu-
mero 2 sijaitsi mukavasti ylemmdn liitinrivin reunassa, sen saattoi helpos-—
ti katkaista sivuleikkureilla ja yhdistd@d jdljelle jddneen liittimen puo-
leisen pdan hyppylangalla DC-tdpl&d&n. Tdmdn Jjadlkeen kaikki olikin t&alta
osin valmista, Jja aseman kokoaminen saattoi alkaa.

Hienosdatoa

Kun viimeinenkin ruuvi oli paikoillaan, oli tullut aika kokeilla asemaa
kdytdssa. Niin kauan kuin kdytetddn DD-levykkeitd, kaiken pitdisi toimia
normaalisti. Sen sijaan HD-levykkeiden kanssa tuli esiin yll&ttédvd ongelma.
Vaikka aseman ei luulisi reagoivan tietokoneen kannalta mitenkdan
kdytettdvien levykkeiden malliin, oma Panasonic-asemani teki syystd tai
toisesta tendn tietokoneen yrittdessd kdsitelld HD-levykkeitda DD-muodossa.
Tamdhan piti valittodmasti korjata!

HD-asema pitdd sisdlldédn kolme tunnistinta levykkeiden wvaralle. Yksi tun-—
nistaa itse levykkeen l&sndolon, toinen tarkistaa kirjoitussuojan Jja kolmas
havaitsee, kadytetdankd DD- vai HD-levykettd. Idea olisi uskotella asemalle
DD-levykkeen ldsndolo, oli asemaan syotetyn levykkeen malli todellisuudessa
sitten mikd@ hyvansd. Vaikeus on siind, ettd useimmat asemat on suunniteltu
siten, ettd esimerkiksi DD/HD-tunnistimen lukitseminen DD-asentoon saa ase-—




Saku24

53/143

man luulemaan levykkeenkin olevan ldsnd, vaikka varsinainen levykkeen ha-
vaitsemisesta vastaava tunnistin muuta vaittdisi.

Mekaanisten tunnistimien tarkempi syyndys paljasti, ettd toinen kunkin tun-
nistimen kahdesta metallijalasta oli kytketty maahan (Jjdlleen mittailua
yleismittarilla jalkojen ja virtaliittimen valilléd). Toinen jalka oli luon-
nollisesti kytketty jonnekin tunnistinta havainnoivan piirin sisddnmenoon.
Tunnistimen ollessa rauhassa (ei levykettd, kirjoitussuoja paalla tai HD-
levyke asemassa) pieni jousi komponentin sisdlld nostaa tunnistimessa ole-
van nastan ylds ja samalla yhteys Jjalkojen wv&alill& katkeaa. Kun sitten
vaikkapa levykettd asemaan syOtettdessd nasta painuu alas, Jjalat kytkey-
tyvdt toisiinsa.

Ratkaisu 1loytyy jadlleen hyppylangasta. Kytkemdlld levykkeen l&sndolosta
huolehtivan tunnistiminen ei-maahan-kytketty Jalka levykkeen mallista
(DD/HD) pddttdvdn tunnistimen Jj&dlleen ei-maahan-kytkettyyn Jjalkaan pddstdédn
tilanteeseen, missd DD-levykkeestd kertova signaali aktivoituu aina kun le-
vyke asemaan tyodonnetddn. Kannattaa olla tarkkana hyppylangan sijoittamisen
kanssa, ettei se vahingossa pddse mydhemmin pullahtamaan levykkeen tielle.
Itse kdytin sinitarraa tdmdn varmistamiseksi.

Viimeisend silauksena vaihdoin vield aseman LEDin erivdriseksi. Oikeaoppi-
nen levykeaseman merkkivalon vadrihdn on tietysti keltainen, eikd mikdan
virtavaloista tuttu vihred. Kaikkea ne PC-kayttdajat sietavatkin!

Loppu hyvin, kaikki hyvin?

Yksityiskohtien loksahdettua lopulta kohdalleen oli koittanut aika suorit-
taa perinpohjainen testaus. Tavalliset kdyttdjdrjestelmdn alaiset toimin-
not, levykkeiden alustamiset, kirjoittamiset, lukemiset ja kopioinnit on-
nistuivat ongelmitta niin DD- kuin HD-levykkeilldkin (DD-tilassa siis), ai-
van kuten arvata saattoi. Ainoa havaittava ero Amigan omiin asemiin oli tu-
lokkaan silmiinpisté&vd tai pikemminkin korvinkuultava hiljaisuus. Siina
missd muut asemani pahimmillaan valittavat kuin kissa kidutuspenkissd esi-
merkiksi virheellisten levykkeiden kohdalla, tyytyi Panasonic rutisemaan
mukavan vaimealla ja pehmedlld &dnelld.

Hintakaan ei pdata huimaa. 140 markkaa ja vaivan palkka pddlle ei ole paha
raha uudesta asemasta. Ei tuolla hinnalla nyt niin tuhottoman monta puhdis-—
tuslevykettdkddn ostaisi.

Mutta kun nyt hakemalla haetaan, niin 1lOytyihd&n sitd sentdan jotain wvalit-
tamista. Vaikka /Ready-signaalin pitdisi muutosten jadlkeen tdysin toimia,
on totuus toisenlainen. Yksi Amigan historian ensimmdisistd klassikkope-
leistd, vuonna 1987 tehty Backlash, kadyttdd kaiketikin tdtd signaalia la-
tausrutiineissaan. Pelin lataus onnistuu loppujen lopuksi, mutta vertaamal-
la latausaikaa tavallisen Amiga—-aseman vastaavaan tail vaikka vain kuuntele-
malla aseman danndhdyksid latauksen kuluessa voi vakuuttua, ettd useampi
kuin yksi ura joudutaan lukemaan useampaan kertaan latausvirheiden wvuoksi.

Backlash on myds siitd erikoinen alkuperdispeli, ettd sen kopiointi onnis-
tuu XCopyn nibbler—-toiminnolla. Tai onnistuu siis Amigan alkuperdisasemien
kanssa. Kun kopioinninvarmennus on padalld, osoittautuu, ettd Panasonic ko-
pioi suurin piirtein joka kolmannen uran vaadrin. Tastd wvoikin padtells,
ettd vaikka asemasta /Ready-signaali irtoaa, ei sitd ole kunnolla tahdis-—
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tettu muuhun toimintaan. Onneksi - tai epdonneksi - tdmd ei aiheuta ongel-
mia kuin muutamien erikoisia latausrutiineja kayttédvien ohjelmien kanssa.
Minkddn kdyttdjdrjestelmidn alaisuudessa toimivan ohjelman kanssa vaikeuksia
el pitdisi tulla.

Yhteenvetona voisi todeta, ettd kakkosasemaksi ndin saatu asema on edulli-
sena enemmdn kuin omiaan. Ainokaisen levykeaseman rikkoutuessa kannattanee
kuitenkin ennemmin harkita uutta (tai kdytettyd) aitoa Amiga-asemaa kuin
tyytyd alle 100 %$:en yhteensopivuuden tarjoavaan korvikkeeseen. Samalla voi
sitten hankkia saman tien Amigaansa kunnollisen HD-aseman, jolloin tiedon-
vaihto naapurin PC-koneenkin kanssa kdy kelvommin.

Juttuun olisi luonnollisena osana kuulunut kuva Shubart-liittimestd ja sen
34 pinnistd, mutta valitettavasti ldytdmistdni kaavioista paljastui eroa-
vaisuuksia joidenkin pinnien toiminnoissa. Syynd lienee PC-koneiden kirjava
kaytanto, mutta vyhtd kaikki en halunnut esittdad kaaviota, joka ei
valttdmdattd tdysin vastaisi todellista tilannetta tai alkuperdistd pin-
nimddrittelya.

1.29 Kun Bigfoot kompastui

~Kun Bigfoot kompastui
Jarmo Piippo
< = = = = = = ==>

Vanhan ja viisaan sanonnan mukaan kaikkia munia ei pidd@ laittaa samaan ko-
riin. Nykyddn olen tyytyvdisempi kuin koskaan, ettd olen aina ottanut ky-
seisen sanonnan huomioon myds tietokoneiden kdytdssd pitdmdlld varmuusko-
piot ajan tasalla.

Amigassa kiintolevyn lukupdiden siirtomekanismi p&&see erittdin vahadlld ra-
situksella verrattuna virtuaalimuistia kdyttdviin kdyttojadrjestelmiin. Var-—
sinkin verrattuna erddseen suosittuun jadrjestelmddn, Jjoka tunnetusti antaa
lukupdille l&hes jatkuvaa rumbaa.

Kevyestd kadyttdasteesta huolimatta - tai sitten juuri sen takia - puoli-
toista vuotta kaytdssd olleen Quantum Bigfoot 2110AT kiintolevyni lukupdat
keksivat ryhtyad oma-aloitteisesti tydllistamddn itseddn.

Kun resetoin koneen, alkoivat levyn lukupddt rapista jatkuvasti niin ettéd
koko levy tdrisi. Resetointi EI tapahtunut tallennuksen aikana. Kone kayn-
nistyi ja toimi hitaasti, ja kaikkiin v&h&nkddn isompiin tiedostoihin oli
ilmestynyt pahoja lukuvirheitad. Itse tiedostot olivat levylla ehjinad, mutta
niiden luku ei ehtinyt onnistua, kun lukupddt vipattivat koko ajan edesta-
kaisin.

Kyse el selvdstikddn ollut kayttojadrjestelmdn validointiohjelmasta, koska
datasiirron merkkivalo-LED paloi ainocastaan oikeiden lukuoperaatioiden ai-
kana. Muulloin se pysyi pimeand jatkuvasta rutinasta huolimatta. Yritin
myds alustaa yhtd osiota, mutta rutina jatkui silloinkin ja alustus Jjumit-—
tui hetken pddsta tdysin.




Saku24

55/143

Rutina loppuil ainocastaan siksi aikaa, kun piti reset-ndppdimid@ pohjassa
(koska resetointi aktivoi myds levyasemien reset-linjan). Heti kun sen va-
pautti, rutina jatkui.

Kokeilin levyd myds IDE-kaapeli irrotettuna, pelkdlld wvirtaliittimelld,
jolloin levy kdayttaytyi juuri samoin. Heti kun se oli kiihdyttdnyt normaa-
liin kdyntinopeuteen, lukupdiden rutina taas alkoi Jja Jatkui niin kauan
kuin virta oli paalla.

Seuraavana p&divdnd kokeilin levy&d uudestaan, Jolloin se ylldttden toimi
taas tédysin normaalisti, aivan kuin mit&&n ei olisi tapahtunutkaan. Esittaa
viatonta, ettd olisi hankala saada vaihdettua se takuuseen uuteen. Tiedos-
tot pystyi kopioimaan toiselle levylle (SCSI) ongelmitta. Levy ehti my0&s
ldmmetd normaalildmpdiseksi, mutta vika ei tullut takaisin. Tamd tarkoit-
taa, ettd levyn elektroniikan tila on nyt "flaky".

Luottamustani Quantumin levyihin tdmd tapaus ei tosin jarkytd, silld van-
hemmat 3, 5-tuumaiseni ovat toimineet jo vuosikausia ilman mitddn ongelmia.
Kumpaankaan ei ole edes ilmaantunut ainuttakaan bad blockia l&hes jatkuvas-—
ta kaytostd huolimatta. Ilmeisesti uudemmat Bigfoot-mallitkin ovat luotet-—
tavia, minun ostamani yksild taisi kuulua niihin huono-onnisiin alkueriin.

Tatd kirjoitettaessa Bigfoot on edelleen maahantuojalla, eikd lopullista
tuomiota ole viela kuulunut. Hiukan pelottaa, ettei vikaa saada toistettua
ja sama Isojalka l1lontystelee takaisin luokseni.

Mutta riitt&isikd muka yksi vika kerrallaan? Ei tietenkddn!

Lisdharmina virtalahteeni tuulettimen laakerointi alkaa olla loppuun kulu-
nut. Tuuletin kehitti viime wvuoden lopulla mukavan tavan yllattdd@ pahaa-aa-
vistamaton tietokoneilijaparka satunnaisesti esiintyvdll& hermoja repivalléd
jyrindlld. Jokainen viallista kuulalaakeria kuunnellut tietdd mistd on ky-
symys. Miten seitsemdn sentin levyinen puhallin voikin kehittdd8 tuollaisen
karjunnan? Tdrind tuntuu jopa lattiassa.

Vdliaikaisesti laite tuntuu nyt toimivan kohtalaisen hiljaa, kun k&&nsin
sen eri asentoon. Vaihto on kuitenkin edessd ennemmin tai wvield ennemmin.
Vika tuli sopivasti hiukan vuoden mittaisen takuuajan pddttymisen Jjadlkeen.
Kyseessd on tavallinen PC-virtaldhde, joten voi tietysti olla, ettei sita
ole tuon pidempddn oletettu tarvittavankaan.

1.30 Amiga ja Nepa ne yhteen soppii
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Otaksun, ettd kuulun siihen suuren joukkoon, joka on aloittanut tietoko-
neitten kanssa pelehtimisen Kuusnepasta eli Commodore 64:sta. 80-luvun lop-
pupuolisko ja vield muutama vuosi tatdkin vuosikymmentd meni tuon pikku
voimanpesdn kimpussa. Monta iloista iltaa meni tapellessa temppuilevien ka-
settien ja levyjen kanssa. N&din jadlkik&dteen aika oli kullannut muistot Jja
kaikki ik&vat puolet olivat unohtuneet. Tdstd syystd olikin aika verestdd
vanhoja muistoja ja pistdd kone niin sanotusti "tulille".
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Aikani testailtuani vanhoja levykkeitd ja kasetteja nurjat puolet alkoivat
taas mukavasti tulla mieleen. Jotkut levykkeet eivadt toimineet ja kasettia-
semakin oli koko ajan eri mieltd kanssani sddddistd. Huolestuttavinta oli,
ettd levykkeet olivat alkaneet pehmetd ajan hampaissa ja moni vanha suosik-
kidemoni kieltdytyi endd toimimasta. Totta kai tuollainen pisti harmitta-
maan, Jja niinpd kiitos kouluni sujuvien nettiyhteyksien aloin etsiskella
vanhoja suosikkejani uudelleen. Niitad alkoikin 1loytya kerrassaan mahdotto-
masti - olin suorastaan d411ik&l1la lyoty 1loytdmé&ni tavaran mddrdsta.

Kaiken muun lisdksi oli todella yllatys huomata, ettd jopa kohtalaisen tuo-
retta softaa oli tarjolla - eihdn tdmd& kone ole vield laheskdédn kuollut!
Sitten iskikin ongelma: miten siirtdad nuo ohjelmat Nepalle? Helpoin mahdol-
lisuus olisi tietenkin ollut se, ettd@ olisin pydrittdnyt ohjelmia emulaat-
torilla, mutta koska Amigani on jaanyt vaille uusimpia turbokortteja ainai-
sen koyhyyteni ansiosta, hylkdsin ajatuksen. Onhan todettava, ettd aito on
aina aito. Mutta miten siirtdd nuo tiedostot? Takaisin wvain 1linjoille,
kylla sieltda varmaan jotain 1loytyy, Jja 1loytyipd hyvinkin parikin kokeilemi-
sen arvoista ohjelmaa. Ensimmdinen kokeilemani ohjelma oli nimeltddn JNET.
Suomalaista alkuperdd oleva ohjelma vaati alkutekijoiksi tekem&dn tarvitta-
van kaapelin Amigan ja Nepan valille.

Kaapeli tuli Amigan rinnakkaisportin ja Nepan user portin wvadlille. User
portiin en loytadnyt asiaan kuuluvaa liitintd, Jjoten otin kolvin kauniiseen
kdteen ja kolvasin tarvittavat johtimet suoraan piirilevylle. Ohjelmankin
kdyttd alkoi sujua alkusekoiluiden jadlkeen, Jja olihan se kieltamattd leuhka
tunne, kun Nepa luki Amigan kiintolevyd. Jostain syystd vain kaikki ohjel-
mat eivat suostuneet siirtymddn. Syy siihen ei ole wvield tahdn pdivadn men-—
nessd minulle selvinnyt. Alku oli kuitenkin hyvad, Jja kun tuo kaapeli tuli
kerran tehtyd, niin se kdy sitten kylld muidenkin ohjelmien kanssa. Se toi-
nen Jja samalla suosikikseni noussut ohjelma kantaa nimed PDATA.

Ohjelma on tarkoitettu pelkdstddn tiedostojen ja hakemistojen siirtoon, kun
taas JNETilla pystyi myOs ajamaan lataamansa ohjelma heti. PDATA osoittau-
tui graafisuutensa ansiosta paljon mukavammaksi kdyttdd ja tiedonsiirtokin
onnistui ongelmitta, joten pddtin vakiinnuttaa tdmédn ohjelman suosikkien
joukkoon. Tadmd ohjelma on myds suomalaista laatutuotantoa. Aivan oma lukun-
sa oli myds opetella kayttdmddn Nepan pakkaus- ja purkuohijelmia, mutta se
on taasen ihan oma tarinansa...

En tiedd, miten on muiden vanhojen sotaratsujen laita, mutta ainakin minun
lankkuni on taas valilld jopa kovassakin kdytdssd. Endd on ongelmana, mista
16ytdisin lisda lerppuja....

PS. Kaikille kiinnostuneille: kyseiset ohjelmat (ja varmaan myds monet muut
kelvolliset) ovat saatavilla ainakin Aminetista, Funetista ja luulisi nii-
den ldytyvadn myds hyvin varustetuista purkeista. Esitellyt ohjelmapaketit

ovat jnet.lha ja pdata352.1lha.

Kirjoittajan tavoittaa sadahkOpostitse osoitteesta marheteb5@sunl.kajak.fi.

1.31 CyberVision 64/3D kaytossa
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CyberVision 64/3D kaytdssa
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Vesa Konttinen

< === === ==== ==== === ============ ===

CyberVision 64/3D sindnsd el endd mik&d&n uutuustuote ole, Jja varmasti Jjo-—
kainen nykyistd Amigaa tunteva on siitd kuullut. Yleensdhdn tuotteista kir-
joitetaan kohujuttuja vadlittdmdsti niiden ilmestyessd, eikd niistd sen
jalkeen paljon kuulla. Ainakin mind olen kovasti tuota ihmetellyt; miksei
kukaan kerro pitkdn ajan kokemuksistaan, vaan yleensa jutut on Jjuuri uu-
tuuksien esittelyjd? Kenties syynd on alan tuotteiden vyleensd aika nopea
vanhentuminen? T&dstd tosin Amigan osalta ei voida puhua, vaan kyseessd lie-—
nee jokin muu ilmid. T&ssd siis minun ndkemykseni siitd, millainen Cybervi-
sion 64/3D todella on k&aytdssa.

CyberGraphX v3 -ohjelmisto on nyt edennyt jo versioon 41.3 r69f, ja suurim-
mat lastentaudit on ehditty korjata. Alun perinkin kun kortin koneeseen
16in, tuntui koneeni pystysséd pysyminen vakaantuneen huomattavasti. Johtui-
ko se sitten Chip-muistin kdytdn vdhentymisestd, sitd en suoraan osaa sa-
noa. Koneessani pydrittadmdni ohjelmat ovat systeemiystdvdllisid, enka sel-
laisia ohjelmia koneeseeni endd pddstd, jotka eividt anna nadyttotilaa valita
tai eivdt pydri suoraan Workbench-ruudulla. Mitddn ndyttdtilaa lennossa
vaihtavia patchejakaan en endd halua kdyttdd. Téamdkin seikka vaikuttaa
osaltaan koneen vakauteen. Toki joitain patcheja, joita ilman ei tule enad
toimeen, on pakko ajella.

Itse CGX-ohjelmistoon on tullut oikeastaan vain kosmeettisia muutoksia Ja
sitd on laajennettu tukemaan myds muita ndyttdkortteja (mm. Picasso 1IV).
Toistaiseksi en ole vield péddssyt Picasson P96-ohjelmistoa koneessani ko-
keilemaan, koska se takkuillee Zorro II -paikkaan liitetyn kortin kanssa.
Tamédkin ongelma korjaantunee ld&hiaikoina P96:n pdivitysten mydtd. Se, kum-
paa ohjelmistoa koneessaan kdyttdd on Jjokaisen oma asia. Luonnollisesti
CGX:ssd on parempi tuki CV64/3D:1le ainakin toistaiseksi. Juttua P96:n pa-
remmasta toimivuudesta on ndkynyt paljonkin, mutta ainakaan vield en sita
omaan koneeseeni voinut asentaa. Asia on voinut kylld korjaantua jo tuossa
tuoreimmassa P96:n versiossa, mutta en ole sitd vield tohtinut kokeilla.

Nayttotilaksi on wvakiintunut Workbench-kdytdssd Nokian 417-monitorilla
1024x768x8-bit tarkkuus 78 Hz:n (63 kHz) virkistykselld. Muita kdytdnnolli-
sid tiloja ovat esim. 800x600x24-bit 84 Hz (52 kHz) Jja 640x480 90 Hz (44
kHz), mutta ndmd eivat ole mitd&n ohjaimen huippuarvoja, vaan taajuudet ra-
joittaa l&hinnad monitori. Vadrien mddradn suhteen ei niin hirmuista valia ole
mitd tilaa kdyttdd, mutta luonnollisesti 24-bittiset tilat ovat selkedsti
8-bittisid tiloja hitaampia, mutteivdt kédyttdkelvottomia. Isommista tark-
kuuksista 1loytyy myds 1600x1200x8-bit 74 Hz (48 kHz) tai 1024x768x24-bit,
jotka soveltuvat mainiosti isompien kuvien tiirailuun.

Toisen monitorin kanssa testatessani (Sony Multiscan 200SX Trinitron 17")
kortti oikeastaan vasta pddsi oikeuksiinsa. Pikaisessa testissa 800x600-ti-
lan sai 101 Hz (63 kHz) virkistykselld ja tdytyy sanoa, ettd tuollaisessa
kuvassa jo silmdt todella viihtyvat. Sonyn Trinitron-malliston monitoreja
voin huoletta suositella myds Amiga-kayttddn, tosin ainocastaan ndyttokortin
omistajille. Ilman korttia monitorin ominaisuudet menevadt t&ysin hukkaan.

Tarkemmin CGX-ajureita tutkaillessa kiinnitt&3 huomion erilaisiin systeemi-
muuttujiin, Joilla voi mddritelld aika tarpeellisiakin asioita. En-
simmdisistd CGX-versioista puuttunut SUPERGELS-optio poistaa ainakin minul-
la esiintyneet &drsyttdvat ikonien siirroissa Jjddneet epamdadrdiset viivat
ruudulta. HIDE15BIT poistaa nimens& mukaan melko tarpeettomat 15-bittiset
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nayttdétilat valittavien listasta. KEEPAMIGAVIDEO on mielenkiintoinen omi-
naisuus, silld sen kayttd jattdd Amigan oman ndyttd-DMA:n pddlle, mika taas
mahdollistaa kahden ndytdn samanaikaisen kdytdn. En tosin ole ndhnyt yhté&én
ohjelmaa, joka tuota ominaisuutta suoraan tukisi. Mikddn ei tosin estd kah-
den erillisen ohjelman samanaikaista kayttdd, joten kenties pikku patchilla
koneen saisi vaihtamaan ruutua hiiren lipuessa ruudun reunalta ulos? Molem-
missa ndytdissd tietenkin ndkyisi ja pdivittyisi eri tilanteet. Ndin asian
pitdisi toimia, jos en ihan vaddrin tuota ymmadrtdnyt? BOOTLOGO kertoo
ndytetddnkd cgxbootpic.libraryn boottauskuvajainen vai ei. Kuvia 1l0ytyy ne-
tistd valmiina tai niitd voi vdsdtd itsekin sopivalla ohjelmalla.

Muuttujia on paljon muitakin, Jja niilld voi wvaikuttaa jonkin verran nayton
nopeuteen ldhinnd muistin kayton suhteen. Tarkempi lista muuttujista 1loytyy
netistd (osoite lopussa). CGX-paketissa tulee myds jokunen pikku apuohijel-
ma, Jjoilla saa muokattua vaikka oman monitorin suorituskyvyn mukaan sopivat
nayttdtilat. Nayttotiloja ei ole sidottu mihinkddn tiettyihin raameihin,
vaan lahinnd juuri monitori asettaa rajoitukset taajuuksille sekd nayttoti-
lan tarkkuuksille. Television testikuvan tapaisen erivadrisia palkkeja Ja
rinkuloita sis&ltdvan ruudun avulla asetukset saa kdtevdsti kohdalleen.

Nopeudeltaan kortti on riittdvan riped. Toistaiseksi ei ainakaan ndytdn no-—
peus ole ollut ongelmana, vaan ldhinnd vaatimaton prosessoriteho sanelee
tahdin (030/50 MHz). Lisdksi Zorro II -vdyld pudottaa kortin todellisen no-
peuden noin puoleen siitd mitd se olisi Zorro III -vayldssd. Valitettavasti
A1200:n kanssa ZII-vadylid ei oikein helpolla (halvalla) pysty hyddyntdmdén.
Scandoublerin puute ei kdytdssa ole tahtia haitannut, vaan koska kaikki
kdyttamdni ohjelmat toimivat kiltisti systeemin kautta, ei ongelmia
nayttdtilojen kanssa ole pahemmin esiintynyt. Toki 417TV-mallin viritinpuo-
1i auttaa asiaa tarvittaessa, mutta kdytdnndssd sitada tarvitsee harvoin.
Mik&dli olisin vaihtamassa monitoria, en 417-malliin endd kallistuisi, vaan
Sonyn omat Trinitron mallit ovat hinnaltaan ja laadultaan niin edullisia,
ettel oikein muita paljon viitsisi harkita. Varsinkin juuri vuodenvaihtees-—
sa myyntiin tulleet uudet mallit wvaikuttavat mielenkiintoisilta. Ei ole
tarkoitus kuulostaa Sonyn mainokselta, mutta olen wvain ollut niin tyy-
tyvdinen omaani. Jokainen kuitenkin kdykoddn itse toteamassa tilanteen 1iik-
keissd ja antakoon silmiensd kertoa totuuden.

Entd ongelmat? Oikeastaan suurin ongelma on ollut siivildida pois kaikki
vanhat ohjelmantekeleet, Jjoita vuosien mittaan on levylle kertynyt. Lisdksi
tilalle on pitdnyt 1loytdd uusia systeemiystdvdllisia ohjelmia, joita suurin
osa nykyisistd tarjolla olevista ohjelmista onneksi on. ZII-vdyldn hitaampi
toiminta ndkyy selkedsti testeissd, mutta mik&&n ongelma tuo ei ole, silla
onhan toiminta kuitenkin huomattavasti nopeampaa kuin AGAlla. Nopeutta on
riittavasti vaikka ikkunoiden siirtelyyn sisdltdineen pdivineen, samalla
kun muuta ruutua pdivitetddn siirron mukaan - toiminto, jota Amigaan olen
pitempdédn kaipaillut, mutta aiemmin wvain ei ole oikein pédivitysnopeus
riittanyt. Pelikdytdssd ndyttokortti on toistaiseksi aika hyddytdn, mutta
tilanne muuttuu parempaan pdin silldkin puolella. Varsinkin PPC:n yleis-—
tyessd (toivon ndin kdyvan, ja miksei kavisi?) jonkinlainen nayttokortti on
jo pakollinen varustus.

Chip-muistin kdytdn vdheneminen nopeuttaa myds osaltaan konetta, joskaan
aivan ilman Chipid ei vieldkddn tule toimeen. Jotkin kayttdjdrjestelman
osat latautuvat ainoastaan Chipiin, eikd niitd aina voi edes patchata Fas-
tin puolelle. Esimerkiksi Workbenchin ikkunoita aukoessa Chipid kuluu Jjon-
kin verran jokaista ikkunaan ilmestynyttd ikonia kohden. Kokeilin tdata myos
kopioimalla RAM-levylle ensin yhden ikonin ja laskemalla Chipin kulutuksen.




Saku24

59/143

Tkoneja lisdtessd ja ikkunan aukaistessa tuo kulutettu Chipin mddrd kasvoi
ikonien mdardan mukaan tasaisesti (sama ikoni monesti). Kyseessa oli
NewIcon—-ikoni, joka kulutti aina noin 2 kt Chipi&d ikkuna avattuna. Ikonin
kuvadata on tallennettu ilmeisesti aina Chipiin, oli kyseessd sitten
NewIcon tai perinteinen ikoni. Tuon kuvadatan siirto Fastiin tai mieluusti
vield suoraan nayttdkortin muistiin nopeuttaisi ikonien kdsittelyd huomat-
tavasti, silld joutuuhan ne kuitenkin siirtdmdan korttiin ladattaessa. Voi-
han tdahadnkin olla jo ratkaisu olemassa, mutta ei ole minulle tullut missdan
vastaan. Tail sitten en taas ole lukenut ihan kaikkia CGX:n mukana tulevia
ohjeita, ja hyvad vinkki on mennyt sivu suun.

Nayttokortti on ehdottomasti kannattavin lisdys Amigaan sitten kiintolevyn
ja turbokortin (jotka jo toivottavasti suuresta osasta koneita 1loytyvat).
Ndayttokortin lisdyksen jadlkeen vanhaa pollea ei end& tunne samaksi. Kannat-
tava hankinta, jos v&h&ddkddan on innostusta/halua harrastukseensa/ tydhdnsa
sijoittaa. Jo pelkdstddn tasaisempien nayttdtilojen tuoma hydty tuntuu sil-
mien vdhempdnd vasymisend. CyberVision 64/3D ei toki ole ainoca vaihtoehto,
joten kannattaa tutustua myos muihin hankintaa tehdessa.

Asiaan liittyvid linkkeja:
CGX:n muuttujien selitykset - http://www.vgr.com/cybergfx/envvar.html
CGX:n paivitykset - http://www.vgr.com/v3/

Bootpic + valmiita kuvia - http://www.vgr.com/bootpic/

Kirjoittajan tavoittaa s&hkdpostitse osoitteesta vek@sci.fi.

1.32 Takuuseikkailu

< === === ==== ==== === ============ ===
Takuuseikkailu
Jani Uusitalo
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eli kuinka Amiga pddsi viiruistaan

Olin vihdoin saanut kasaan riitt&dvadsti rahaa kunnon monitorin hankintaan.
Puolisentoista vuotta olin kirvitellyt wvanhalla 1084-monitorilla Al200:ni
kanssa. Lopultakin pddsisin nauttimaan niistd AGA:n kuuluisista valkkymattd
tarkoista nayttotiloista!

Lehtien perusteella vaihtoehdot kaventuivat yhteen; 17" ylittdisi budjetin,
ja 14" multiscan-monitoreita Amigalle ndkyi olevan endd Amiga Technologie-—
sin itsensd valmistamia. Tiesin, ettd tadmd monitori oli Microvitecin malli
uusilla tarroilla, joten mielessd kavdisi mahdollisuus vanhoista Microvite-
ceistd, Jjoita nyt ei endd juuri mainostettu.

Ensin otin yhteyttd Broadlineen, Jjosta olen koneeni ja turbokorttini hank-
kinut. Sain kuulla, ettei Microviteceja ole eikd AT:n M1438S:kddan talld
hetkelld, mutta jalkimmdisid olisi tulossa. Tiedustelin myds, onko ko. mo-
nitorista kaiuttimetonta mallia, koska tiesin kokemuksesta monitorin sisdédn
ympattyjen kaiutinten olevan vahintdankin B-luokkaa, ja toisaalta koska
olen jo vuosia kdyttédnyt Amigaa kytkettynd varsinaiseen &&nentoistolait-
teistoon. Moista mallia ei kuitenkaan edes ollut, ja kuulemma myds aiemmin
samanaikaisesti kaupatut Microvitecit ilman kaiuttimia olivat olleet ihan
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saman hintaisia kuin ndmd kaiuttimilla wvarustetut!

Seuraavaksi otin yhteyttd joensuulaiseen Karelia Computeriin. Sielld AT:n
monitoreita oli kuin olikin muutamia varastossa, Jja vieldpd hieman edulli-
sempaan hintaan! Niinpd sellaisen sitten tilasinkin. Muutaman pdivan pddastéa
kannoin valtavan AT:n logoin varustetun laatikon huoneeseeni.

Uuden laitteen asennuksen yhteydessd olin paattanyt tehdd toisenkin hieman
radikaalin tempun; varmistin kaiken kiintolevyltd ja alustin sen. Aloitin
tavallaan alusta. Asensin kdyttdjdrjestelm&n Jja Joitain olennaisimpia
apuohjelmia, kuten arkistointiohjelmat (LhA, LZX) ja tekstieditorin. Sitten
aloin sdataa nayttotilaa uuden monitorin myodtd; DbINTSC: Hi-Res No Flicker
— hienoa! Pikseleitd kuin wvilkkuvissa ndyttotiloissa mutta ilman vilkuntaa!
Lopulta pdddyin tilaan Multiscan: Productivity.

Kului jonkin aikaa. N&a&ytddn ilmaantui valkoinen poikkisuuntainen pieni wvii-
ru. Ajattelin, ettd jokin ohjelma sekosi. Ihmettelin tosin, kun en ollut
juuri muita ohjelmia kadyttanyt kuin kdyttiksen omia, eikd niilld tietddkse-
ni ollut tapana seota ndin. Viiru h&dvisi, kun liikautin hiirtd. Kohta se
kuitenkin palasi. Samanlaisia ilmaantui muuallekin ympdri ruutua. Resetoin
ajatellen, ettd nyt ainakin havivadvat. Vaan vield mitd. WB:n avauduttua
viirut olivat paikallaan ja lisd&dntyivat edelleen. Kylmd hiki kihosi otsal-
leni...

Erindisten kokeilujen jdlkeen ongelman analyysi oli seuraavanlainen: noin
viiden minuutin kuluttua koneen kdynnistdmisestd ruutuun alkoi ilmaantua
viiruja ja erindisid hdiridkuvioita. Noin viisi minuuttia siitd ongelma oli
pahimmillaan; ikoneista ei tahtonut saada joillain alueilla selvda. Vieléd
viisi minuuttia, ja viirut alkoivat véadhetd. Edelleen viisi minuuttia, ja ne
olivat kokonaan poissa. Sen jdlkeen niitd ei endd tullut, ennen kuin konet-
ta piti jonkin aikaa pois pddltd. Olin aika varma, ettd uudessa monitoris-
sani oli jotain pahasti vialla.

Ennen yhteydenottoa monitorin minulle myyneeseen Kareliaan pdadtin kuitenkin
soittaa kaverilleni, Jjoka on paljon paremmin perilld Amigan raudasta kuin
mind. Kerrottuani ongelman h&n tiesi heti, ettd ongelma ei olekaan monito-—
rissa vaan Amigassa. Toisaalta olin helpottunut, koska mikdli ongelmaa ei
olisi puhelimitse tunnistettu Kareliassa, olisin ehkd Jjoutunut kdyttamdan
tdysin toimivaa monitoria takaisin liikkeessd postitse (on tuskastuttavaa,
kun kotipaikkakunnalla ei kelld@dn toisella ole Amigaa!). Toisaalta nyt on-
gelmana oli se, ettd Amigan takuu oli mennyt noin puoli vuotta sitten um-—
peen.

Ei auttanut, koetin Broadlinea. Sieltd kerrottiin, ettd sama ongelma on to-
dettu jo muistakin Amigoista ja ettd se on nimenomaan uusien AT:n Al200:en
ongelma. Kyse oli Alice-piirissd olevasta viasta; tiettyyn lédmpdtilaan kuu-
mettuaan se alkoi tehdd ylilydntejd ja taas tiettyyn ldmpdtilaan pddstydan
toimi normaalisti. Kysyin korjauksesta, Jja sen sanottiin tekevdn noin kol-
mesataa uudesta osasta ja kolmesataa tydstd, yhteensd siis kuusisataa, Ja
korven asukille lisdksi postimaksut pdadlle. Synkkdana kysyin, tuhoanko ko-
neeni lopullisesti, jos tyydyn pysyttelemddn poissa koneen 4&d&dreltd en-
simmdisen puoli tuntia. Luultavasti kuulemma en.

Apaattisena ja viiruja katsellen menivdt seuraavat pari viikkoa rahanhan-
kintakeinoja miettiessd. 0Olin toki tyytyvdinen uusiin nayttdétiloihin, mutta
jotenkin ylimddrdiset sdherot ruudulla himmensivat onnea. Kokeilin CPU-tuu-
lettimen kohdistamista Aliceen, mikd@ toimikin - ensimmdisen puoli tuntia.
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Sitten viirut palasivat, eivadtkd endd edes ldhteneet. Ilmeisesti Alice jai
juuri kahden kriittisen lampdrajan valiin. Poistin tuuletuksen.

Sitten méin polkupydrdni ja sain juuri korjaukseen tarvittavan rahamddran
kasaan. Olin kuitenkin alkanut ajatella, ettd kyse on viasta, Jjoka ilmei-
sesti on ollut koneessa jo sen l&dhtiessd tehtaalta. Siten minulla pitdisi
olla oikeus jonkinlaiseen hyvitykseen! Varmistin asian kuluttajaneuvojalta,
ja han oli samaa mieltd. Siispad Broadline langan pdadhdn, ja neuvotteluihin.

Kerrottuani ndkemykseni Broadlinelta kerrottiin tarkemmin takuuongelman
syitd: AT ei aluksi ollut sallinut t&llaisten koneiden korjaamista, wvaan
niistd oli vaihdettava emolevyt kokonaan. Mahdollisen hyvityksen kerrottiin
senkin riippuvan AT:sta; mikdli AT suostuisi tulemaan heitd vastaan kuluis-—
sa, olisivat hekin toki valmiita tulemaan minua vastaan. Kuulosti jo paljon
lupaavammalta.

Sittenpd postitin koneeni Jja yksityiskohtaisen selvityksen ongelmasta
Broadlinelle ja jain jannittdméddn, mitd tapahtuisi. Puolentoista wviikon
pddstd tiedustelin konettani.

Uutiset olivat hyvid: ongelmasta pddstdisiin pelkédstddn Alicea vaihtamalla
(ei siis tarvisi vaihtaa koko emoa). Mutta sitten vasta olinkin lentda
pyrstolleni, kun sain kuulla, ettei koko homma tulisi ilmeisesti sittenkdan
maksamaan minulle yhtikds mitddn! Eikd siina vield kaikki: levyasemani oli
AT:n alkusarjan Al200:en tapaan Amigalle muokattu PC:n HD-asema, Joka ei
suostunut lukemaan trackloadereita. Itse en ollut ongelmaan kiinnittéanyt
huomiota, koska en juuri pelaile. Mutta nyt minulle kerrottiin, ettd sekin
ongelma oli hoidettu! Puhelun pddtyttyad olin onnesta tyrmdssd, Jja olisin
ollut valmis vaikka suutelemaan heppua, joka minulle oli terveiset kerto-
nut. Onneksi h&n oli l&hes tuhannen kilometrin pdé&ssa...

Kertomuksen opetus on siind, ettd kannattaa yrittdd. Kannattaa pitdad oi-
keuksistaan kiinni. Jos olisin vain tyytynyt maksamaan korjauksen mukise-
matta, olisin nyt paljon kOyhempi ja tyytymattomdmpi. Lisdksi Broadline te-—
ki palveluksen itselleen; nyt minulla on pikemmin varaa suunnitelmissani
oleviin lisdlaitehankintoihin. :-)

1.33 Amiga 1200 torniin

Amiga 1200 torniin
Mikko Heinonen
< = = = = = = ==>

Saatuani vihdoinkin (enimmdkseen) p&dtdkseen pitkddn hautomani Amiga 1200:n
tornikoteloon asentamisen, alkoi mielessdni kyted ajatus tekstitiedoston
vdsdadmisestd. Syy voisi olla siind, ettd aiheesta ei mielestdni ole olemas-—
sa montakaan tarpeeksi yksityiskohtaista kuvausta, eik& ainakaan suomeksi
kirjoitettuna, tai sitten vain haluan purkaa projektin aiheuttamaa stressid
johonkin. Joka tapauksessa naputtelen tatd nyt Al1200:11la, jossa on ulkoinen
ndppis ja muutenkin kaikki on toiminut suunnilleen niin kuin aluksi kuvit-
telin, joten ainakin minun hankkeeni onnistui.

Tiedostot
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Kdytin omassa urakassani avuksi paria aiheesta englanniksi kirjoitettua
tekstid. Ne ovat saatavissa Aminetista tai purkeista.

Pakollinen turha-minua-on-syyttdd-ldssytys

Tulen varmasti maininneeksi useita tydvaiheita, Jjoissa Amigan rikkominen
tai hengenvaarallisen s&hkdiskun saaminen ei ole vaikeaa - 1itse asiassa
hammdstelen yhéd, etten onnistunut itse hajottamaan mitd&n. En tietenkdan
ota vastuuta yhtddn mistddn tdmédn tekstin aiheuttamista wvahingoista lait-
teistolle tai mielenterveydelle - tosin Jjos joku tulee hulluksi t&médn teks-
tin luettuaan, olisi toivottavaa ettd hdn ottaisi yhteyttd. Mutta nyt
asiaan.

Alkutilanne

Amigani alkoi olla jo miehen idssd: neljd ja puoli wvuotta on pitka aika
padivittdisessd kaytossd olleelle tietokoneelle. Matkan varrella kone oli
myos saanut ndmad pakolliset padivitykset, ensin muistikortin ja sittemmin
Apollon 040-turbon. Alkuperdinen 2,5" kovalevy oli vaihtunut 1,2 Gt:n Sea-
gateen ja myds virtaldhde oli vaihdettu - pahaksi onneksi olin saanut ko-
neeni mukana sellaisen "muuntajamallin" (pienikokoinen laatikko, jossa oli
muovista préssatty "jdadhdytysprofiili"), joten ensimmdinen laukesi jo ta-
kuuaikana, eikd uudemman hakkuriperiaatteella toimineen Commodoren vir-
taldhteenkddn teho mitenk&d&n mielettdmidn suuri ollut.

Niinpd olin aikanaan etsinyt ké&siini wvanhan Bondwell-PC:n virtaldhteen Ja
ystdvadllisen sd&hkoteknikon, joka teki tarvittavat muutokset. Laite oli muu-
ten mainio, tehokas ja ilmainen, mutta sen tuuletin piti melko kovaa &danta.
Samoin &ddnekds oli kiintolevyd Jjaddhdyttdmddn asennettu Pentium-tuuletin.
040-kortin tuuletin ns. katkaisi kamelin selédn: koneessani oli kolme tuule-
tinta, Jjoista kaksi suoraan ndppdimistdén alla, Ja niinpd koneen runkoon
johtuivat melkoiset vdrindt metelistd puhumattakaan - kdmppikseni ristikin
koneen "helikopteriksi".

Toinen, pitempddn kiusannut seikka o0li se, ettd omistin mikropdyddn, Jjolle
Amigaa ei saanut aseteltua oikein mitenkddn, koska takareunan liittimet
eivat mahtuneet taittumaan yldspdin. Etenkin ongelmia tuotti Commodoren
Cl940-monitorin VGA-adapteripalanen. Paadyin pitdm&dn konetta wvinottain,
jolloin tydasento oli jokseenkin kelvoton, ja joudun opiskelujen vuoksi
sentddn kirjoittamaan melko paljon. Sanomattakin on siis selvda, ettd ti-
lanne oli kestdmdtdn, ja mielessdni kdvikin usein koneen asentaminen torni-
koteloon.

Tunnen hyvin kyvykkdadn elektroniikka-asentajan, ja keskustelinkin hénen
kanssaan usein Amigan tornittamisesta. Pohdiskelumme pddttyivat kuitenkin
siihen, ettemme 1l0ytdneet sopivaa edullista koteloa, vaatiihan A1200:n emo-—
levy pituussuunnassa 40 cm tilaa, ja mikdadn puolikasratkaisu ei tullut ky-—
symykseen (perfektionismiini palaan my&hemmin). Lis&ksi epdilyd heratti
Amigan ndppdimistdn sdhkdinen toiminta, josta oli huonosti tietoa saatavil-
la. Vaikka emme lopulta tehneetkddn mitddn konkreettista asian hyvaksi, se
jadi pydrimddn mielen sydvereihin. Mydhemmin seurasin mielenkiinnolla eri-
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laisten tornituspakettien tuloa markkinoille, Jja se valoi uskoa siihen etta
temppu on mahdollinen. Pian tulivat kuvaan my0s Aminetista ongitut
hardware-hackit, ja sain yhd selkedmmdn kuvan siitd mitd pitdisi tehda.

Kohtaaminen

Juuri oikeaan saumaan eli vaiheeseen, jossa minulla oli mielenkiintoa Jja
hieman ylimddrdistd rahaa, sattui onnekas tapaus. Olin lomalla tdissad pan-
kissa puuhailemassa vanhojen PC:n raatojen parissa, kun toimeksiantajani
tuli maininneeksi kaytdstd poistetut laitteet, joita oltiin kiikuttamassa
romuttamolle ja todenneeksi, ettd ne voisivat olla saatavissani erittdin
kohtuullisen hintaan ts. ilmaiseksi. Humanistisesta luonteestani huolimatta
olen aina ollut kiinnostunut kaikesta mik& piipittda Jja wvilkkuu, Jjoten
pddtin pistdytya kellarissa kurkistamassa.

Ja sielld H&n lepdsi. Ikivanha Nokia MikroMikko 3 MDA-naytolla, 1,2 Mt
lerppuasemalla ja 40 Mt MFM-kiintolevylld. Laite naytti wvaltavalta, Jopa

niin valtavalta ettd nopealla mittauksella "kriittiset mitat" téayttyivat.
Kdrrdsin kookkaan tornikotelon romuineen kotiin ja yritin kdynnistda sitg,
ihan vain varmistuakseni siitd ettd virtaldhde toimisi. Kaynnistyihdn se,

mutta olisi kaivannut boottilerppua ja sitdhdn minulla ei ollut, joten sam-—
mutin koneen ja palasin suunnitteluvaiheeseen. Sita sitten kestikin loman
loppuun asti eli pari viikkoa. Yliopiston lukukauden alkaessa siirsin Gol-
jatin opiskelukémppddni.

Ostoskierros ja nappadimistdongelma

Nyt olin siis pddttanyt vakaasti, ettd kokeilen torniasennusta, mutta tois-
taiseksi en ollut vield sitonut rahojani mihink&&n, Jjoten projekti eteni
"hitaasti kiiruhtaen". Silloin t&l1l0in kaivelin Aminetistd lisdd dokument-
teja koskien 1&hinnd néppdimistdd, josta tietoni olivat yhd kovin vadhdiset.
Olin kuullut, ettd Windows 95 -kelpoinen ndppdimistd olisi kayttdkelpoinen
Amigassa Jja joitakin adapterejakin olisi rakennettu. Aminetin tarjoama ohje
0li kuitenkin teknisesti liian hankala, silld se perustuli ohjelmoitavaan
piiriin, jonka koodaukseen tarvittavaa laitetta minulla ei ollut
kdytettavissani. Aloinkin lueskella brittilehtid ja kauhistella valmiiden
adapterien hintoja (l&hes 400 mk + postikulut). PC-ndppis pysyi kuitenkin
vkkdsvaihtoehtona, koska minulla oli yksi Mitsumin Windows 95 -—ndppdimistd
kayttamattomana.

Kului viikon pdivat ja aloin tosissani turhautua siihen, ettei asiassa ta-
pahtunut mit&&n edistystd ja Jjouduin edelleen kirjoittamaan tdrisevalld, 45
asteen kulmassa makaavalla ndppdimistdll&d. Niinpd sitten l&dhetin sdhkdposti
Gentle Eye Ky:1lle Jja kysyin, mikd heiddn ratkaisunsa ongelmaan olisi. Aluk-
si neuvottelin PC-adapterista, mutta kuultuani ettei siina ole
ndppdimistdresettid pdddyin ostamaan A2000:n ndppdimistdn, jolta kuvittelin
resetin toimivan. Hinta oli varsin kohtuullinen 360 mk.

Olin siis tehnyt merkitt&dvé&n hankinnan, joka olisi turha ellen ryhtyisi
toimeen, joten purin MikroMikon osiin ja sain raivatuksi sisdlle tarpeeksi
tilaa A1200:11le (alemmat kiintolevytelineet pitdad irrottaa Jja siirtda ne
ylempien paikalle). Irrotin virtaldhteen ja vein sen modifioitavaksi asian-
tuntevaan tietokone/elektroniikkahuoltoon (Partfix Oy, Vammala, (03) 511
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5380, 049-700172, pfx100@sci.fi), jossa tyd hoitui ripedsti ja lopputulok-
sesta tuli kaunis. Samalla sain lopullisen varmuuden siitd, ettd wvirtalahde
toimii luotettavasti. Tydtunteja kului noin yksi, mikd tiesi parin-kolmen-
sadan kustannuserdd (veloitus on tydkohtainen ja riippuu virtaldhteen mal-
lista).

Jos Jjoku valttamattd haluaa itse kokeilla muuttamista, sen ei pitdisi olla
kovin vaikeaa, koska Nokian powerissa on virtakytkin wvalmiina, ja kaikki
epdstandardit virtaliittimet voi vain poistaa. Virtaldhde on kuitenkin niin
keskeinen osa pddtettdessd koneen eldmdstd tai kuolemasta, ettd jopa min&,
joka olin padttdnyt hoitaa tornituksen mahdollisimman paljon itse, pddtin
jattdd virtaldhteen ammattimiehen kédsiin. Partfixistd ostin myds kiintole-
vyn ja levyaseman asennusraudat, IDE-kaapelin, ruuveja ja muita pikkuosia
noin sadan markan edestd. Firman yhteystiedot eivdt ole tédssd pelkdstdéan
mainoksen takia: Partfix on niitd harvoja liikkeitd, joihin voi viedd my0s
Amigoita eikd@ huolto nyrpistd nendd. Erds ongelma kuitenkin ilmeni - Commo-
doren viisipiikkistd virtaliitintd ei tuntunut 1loytyvadn mistddn, Bebekkin
oli neuvoton. Lopulta pdddyin uhraamaan vanhan A600-virtaldhteen.

Seuraava pysdhdyspaikka oli Bebek Electronic, Jjosta ostin 1liittimid. Olin
pddttanyt tehdd kaikille liittimille jatkojohdot, ja se hoitui siisteimmin
lattakaapeleilla. Neljad 9-pinnistd ja neljd 25-pinnistd D-1liitintd kaape-
leineen sekd neljda RCA-1liitintd johtoineen tekivdt puolentoista sadan mar-—
kan loven lompakkooni. En tarvinnut jatkoa CVBS-signaalille, koska koneeni
videohybridi on vioittunut eikd& ko. 1iitdntd toimi, enkd 1lisdlevyasemaa
ajatellut asentaa ainakaan koneen ulkopuolelle, Joten sddstyin vyhden
23-pinnisen parin ostolta (niitdkin Bebek kylld myy, vaikkakaan ei latta-
kaapeliversioina). Yhden parin sentddn ostin, koska kuvittelin tekevani
jatkon myds videosignaalille - hylkdsin tamd@n myohemmin.

Seisoin siis asunnossani kaiken té&mé&n roinan keskelld valmiina aloittamaan
tyot. Padatin viela tarkistaa, ettd olin ottanut kaiken huomioon. Luin
kdyttamani aputiedostot, "NewKbdHack":in (pakettina Al200ExKb.lha) ja
"Towerfit":in (towerfit.lha) ndppdimistdosuudet. NewKbdHack paljastikin
ikdvan ylldtyksen: ndppdimistdreset ei toimi A2/3/4000-ndppdimistdltd. Seu-
rasi lievd@ jarkytys, Jjonka aikana katselin Nokian koteloa 1loytd&dkseni sopi-
van paikan reset-nappulalle. Laite on kuitenkin tehty silloin, kun koneet
todella olivat koneita, Jjoten kotelo on paksua rautaa eivatkd rajalliset
tydkaluni olisi purreet siihen mitenkddn. Toisekseen minua suuresti korpesi
ajatus siitd, ettd rakas Ctrl-Amiga-Amiga olisi historiaa, ja Jjoutuisin
tyytymd&dn johonkin nappulaviritelmdéan.

Onneksi kuitenkin tulin lukeneeksi NewKbdHackin uudelleen. Loppuun oli ni-
mittdin joku elektroniikkaguru lisdnnyt uu-koodatun paketin nimelta "kbre-
set.lha", joka tekstin mukaan sisdlsi ohjeet laitteeseen, joka mahdollis-
taisi ndppdimistdresetin myds A2000-ndppdimistdltd. Apinan raivolla purin
paketin ja ihmettelin kytkentdkaaviota. En ollut rakentanut mitddn kaavion
perusteella vuosiin, mutta kaikki palautui vdhitellen mieleeni kuviota kat-
sellessani. En ollut mitenkddn varma, ettd laite alkaisi toimia, mutta toi-
saalta ajatus resetnappulasta oli niin vastenmielinen, ettd pddtin kokeil-
la.

Aamulla luennon jdlkeen marssin Bebek Electroniciin mukanani osalista. Ky-
syin varovasti "mit&hdn ndistd teilld on", olettaen tietysti, ettd kompo-
nentit olisivat kovinkin eksoottisia. Myyjan lakoninen "niin, kai meilléa
naitd kaikkia" kuitenkin herdatti sisdlld@ni uuden toivonkipindn. Ostin osat
ja painelin kotiin tutkimaan 74LS05-invertterin rakennetta (joka ei olisi
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milloinkaan selvinnyt ilman ihania ihmisid& TTKK:ssa, kiitokset Marqg/Fitille
ja Dr. Dick/Byterapersille).

Kokoonpano

Nyt olisi siis lopultakin Aika. Purin Amigan osiin ja kdvin emolevyn kimp-—
puun dokumenttien mukaisesti. Olin hankkinut DIN-liittimen nédppdimistod
varten (kerrankin Commodorella oli standardin mukainen liitanta!), ja sii-
hen oli helppo yhdist&dd tarvittavat johdot. Hankala osa oli kuitenkin re-
set—-adapterin rakennus verolevylle: siihen vierdhti testauksineen kokonai-
nen ilta. Puoli kolmen aikaan aamulla ndppdimistd kuitenkin toimi, ja ldhes
voitonriemuisena kommin nukkumaan.

Seuraava pdiva kului varsinaisessa kokoonpanossa. Aloitin asemoimalla emo-—
levyn jarkevddn paikkaan (PCMCIA-korttipaikka jdi hieman paitsioon, mutta
toisaalta en sitd mihinkddn tarvinnutkaan) ja leikkaamalla lattakaapelit
oikean pituisiksi. Sitten tein johdoista oikeanlaisia: 25-pinninen johto
syntyi poistamalla yksi johdin 26-pinnisestd, 9-pinniset 20-pinnisestd puo-
littamalla.

Liittimien puristaminen paikalleen oli helppoa, Jjoskin kytkentd kannattaa
tarkistaa yleismittarilla, CIA:n vaihtaminen ei ole helppoa. Yksinkertai-
silla naaras-uros—-johdoilla jatkoin liittimet kotelon ulkoseinddn, Jjossa
olikin sopivan kokoisia aukkoja valmiina. Vain tulostimen~jouduin
liittdamddan maskilevyyn, Jjossa oli D-liittimen mentdvd reikd. RCA-liittimil-
le 1oytyi sopiva paikka entisestd ndppdimistdliittimen aukosta (Nokiassa se
on hyvin leved, koska malliin sai kahta eri ndppdimistdd) . Uusi
ndppdimistdliitin sijaitsee siind, missd@ ennen oli koneen "virtalukko", eli
etuseindssd. Videoliittimen osalta pdddyin helppoon ratkaisuun (pddteltydni
ensin, ettd kdsin juotettu 23-pinninen jatkojohto sy& varmasti kuvaa):
jatin VGA-adapterin paikoilleen ja Jjatkoin kaapelia VGA-jatkolla, Jjonka
sain Triosoftista hintaan 49 mk. Ainoa ongelma on, ettd johto on turhan
pitkd; 3-metrinen.

Taman jdlkeen kiinnitin Seagateen kiintolevyraudat Jja sujautin sen maskile-
vyn taakse. Levyaseman erinomaisen epdtavallisuuden vuoksi en loytanyt sil-
le sopivaa etulevyd, joten kdytin siindkin 3,5" kiintolevyn rautoja Ja
jatin aseman toistaiseksi ilman maskia.

Seuraavaksi oli vuorossa emolevyn, reset-laitteen piirilevyn ja muiden pik-
kuosien kiinnitys. Hetken harkinnan jdlkeen pddtin kiinnitt&d&d ne Super Epo-
xy —liimalla, silld ruuvinreikien poraaminen olisi ollut Jjokseenkin mahdo-
tonta ja kiinnitys on varsin pysyvad. Emolevyn metallisen pohjasuojuksen
jatin paikalleen.

Kuori kiinni, nopea kokeilu ja laitehan toimi (heti sen jdlkeen, kun huoma-—
sin kiinnitt&dad 040-kortista irronneen oskillaattorin)! Seuraavana pdivéana
huomasin kuitenkin omituisen ilmidn: kone ei resetoitunut ensimmdiselld
kdynnistyskerralla, vaan jatti vain ndppdimistdén jumiin painettaessa Ctrl-
Amiga—-Amiga. Kun katkaisin virran ja kytkin sen uudestaan, laite toimi pom-
minvarmasti. Ensin luulin vian johtuvan kylmdjuotoksesta, ja kiersin kolvin
kanssa kaikki piirilevylle tekemdni kymmenet juotokset. Vika ei kuitenkaan
poistunut. Hetken mielijohteesta aloin tutkia sitd, miten otin laitteelle
jannitteen - levyaseman virtaliittimestd. Paatin kokeilla, mitd tapahtuisi
jos ndppdimistdd ja reset-piirid sydttdisi suoraan koneen virtaldhteesta.
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Taman tehtydni laite alkoi toimia tédysin, eikd ole sen koommin kieltdytynyt
resetoimasta konetta. Jarkevaa selitystd ilmidlle en keksi, mutta Jjos ih-
mettelette asiaa niin tehk&&d nédin.

Pieni kuriositeetti oli myds levyasemien led-valot. Amigan led-paneelissa-
han on kolme valoa, mutta MikroMikossa vain kaksi. Ratkaisin ongelman
kdayttamallad kaksivarista ledida - kun kovalevy toimii, valo on punainen, le-
vyasema taas muuttaa valon vihredksi, ja molemmat yhtd aikaa saavat 1ledin
hehkumaan oranssina. Virtavaloksi valitsin Nokian vanhan, oranssin kiinto-
levyledin, koska arvelin silld olevan edessddn enemman kayttdtunteja kuin
virtavalolla, joka oli palanut jo hyvin kauan. Johdotus Amigan emolevyltd
0li helppo, kunhan muistaa, ettei Commodorelle maa ole musta vaan vihred.
Ledien jalkoihin kannattaa laittaa hieman kutistemuovia.

Tilanne nyt

Minulla on siis tornitettu kone, irrallinen ndppdimistd ja kaikki mitd ha-
lusin - melkein. Levyasema haluaisi kauniin maskin ja ndyttd lyhyemmdn kaa-—
pelin pienen kontrastihdvidn eliminoimiseksi. Muilta osin kone on kuin toi-
selta planeetalta ergonomian suhteen - tdrind on tiess&&n ja tydasennon voi
valita vapaasti. Nokialainen kokottda ylvadana tyopdydadn vieressd sisdllaan
armas Amigani. MyOs kustannukset pysyivat kurissa, laskelmieni mukaan hin-
naksi tuli alle puolet varsinaisista tornituspaketeista. Paljon merkitsi
se, ettd sain PC-rungon ilmaiseksi - toisaalta n&ita MikroMikkoja on
tdllédkin hetkelld kdyttédmattomind liikkeiden varastoissa kymmenid, Jjoten
jokainen joka katselee ympdrilleen voi 1ldytada vastaavan aihion.

Otan mielelldni vastaan kommentteja tadstd tekstistd tai omista tornitus-
kokemuksistanne, samoin minulle voi kirjoittaa jos haluatte kysyd Jotakin
tai vaikkapa saada jonkin mainitsemistani tiedostoista. Kontaktiosoitteeni
ovat seuraavat:

S&hkoposti: mh56705Q@uta.fi

Purkki: Turbohyttynen BBS, (03) 513 4212, 28800 bps, 24 h

1.34 Capital Punishment -vinkkiopas

Capital Punishment -vinkkiopas
Juha Alaniemi
< = =

Capital Punishment on ehdottomasti Amigan tappelupelien kédrked, vaikka ei
endd aivan uusi peli olekaan. Se on kuitenkin dlyttdmdn vaikea, ainakin mi-
nunlaiselleni tumpelolle. ClickBOOM onkin tullut apuun ndiden virallisten
vihjeiden kanssa, joista on toivottavasti apua myds vanhoille konkareille
taistelussa pahan (ja kaverin) voimia vastaan...
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Hui jaukset

Pelissd& on huijausmoodi, joka tuplaa taistelijasi voiman. Mene taistelijan-
valintaruutuun ja paina hitaasti:

Corben Wedge: ylos, alas, ylos, ylos, ylos, alas
Wakatanka: alas, alas, alas, alas, alas, alas
Sarmon: ylds, alas, alas, ylds, ylos, ylos
Demona: alas, ylos, ylds, ylos, alas, alas

Voit myds kayttda Ninjaa, joka olisi muuten vain tietokoneen ohjaama.

Paina: yl&s, alas, yloés, alas, alas, ylos

Yleisiad ohijeita

1. P&&han lydnnit aiheuttavat eniten vahinkoa, Jalkaan 1lydnnit vahiten.
Jalkaan osuneet iskut eivat vdhennd kestavyyttéa.

2. Suojaus estdd energian menettdmisen mutta ei kestdvyyden menettdmista.
3. Lydnnit aiheuttavat 50 % enemmdn vahinkoa, kun vastustajasi on ilmassa.
4. Lydnnit aiheuttavat 100 % enemmd@n vahinkoa, kun vastustajaltasi on taju
kankaalla.

5. Uppercut (koukku) on kovin lydntisi, kdytd sitd tajuttomiin wvastusta-
jiin.

6. Ald ole pehmo, vaan potki vastustajaasi kun hin on maassa!

7. Kun vastustajasi nousee maasta, hé&n on hetken vahingoittumaton, wvaro.

8. Huijaa vastustajaasi valetajuttomuudella... paina nappia wviidesti, kun
olet ilmassa. Maahan tullessasi olet out, mutta voit jatkaa taistelua.

9. Kun vastustajasi on ilmassa, mikd tahansa isku heittdd hé&net maahan.

10. Ald hyppidid selkd edellid kohti ansaa, tai yksi isku voi keih&dstdi sinut.

Likaiset temput

1. Tehtaassa kakkospelaajan tulisi tehdd@ heti uppercut ja "aikainen hyp-
pija" roikkuu lihakoukussa.

2. Koska tahansa olet tajuton, vaihda automaattitulitukselle ja olet heti
hereilld.

3. Aikarajoitteisissa taisteluissa eniten energiaa lopussa omaava voittaa.
Torju vastustajan lydntejd; se vie kestdvyyttd muttei energiaa.

4. Corben, Sarmon ja Demona voivat taakse ja ylds painamalla 1lyddda wvihol-
lista takaapdin. Demonan ja Corbenin tulisi k&yttdd nopeita matalia potku-
ja, kun vihollinen on nurkassa, jolloin hd&n ei pddse pakoon eikd meneta ta-
juntaa, koska jalkaosumat eivat vie kestdvyytta.

5. Asenna Capital Punishmentin huijaustiedosto. Saat sen osoitteesta
www.clickboom.com tai Aminetista.

Selviydy Epic-modesta

The Sewers:
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Demona: Kadytad ruoskaa (nappi + ylds tai nappi + ylds + taakse) saadaksesi
pitkdjalkaisen hirvidn nurkkaan. Vaikeaa mutta vaivanarvoista.

Corben Wedge: Siirry taakse kun hirvid hyppdd ja ennen kuin se on maassa,
kdyta keskikorkuista potkua tai hyppdd eteen ja potkaise. Tadman hyppypotkun
vol toistaa kahdesti tai kolmesti, jos olet onnekas. Koska tahansa alien on
kanveesissa, potkaise sitd pari kertaa ja peraydy.

The Temple:

Temppelin puolustaja on Demona (paitsi Jjos valitsit hdnet, Jjolloin Wakatan-—
ka on t&alla). Pidad hanet kaukana, kun hdn hyppdd ja kun hdn on laskeutu-
massa, hyppda eteen ja potkaise (tai kdytd ruoskaa jos valitsit Demonan) .

The Nest:

Paras vetosi t&&dlla on Demona. Jos et valinnut hédnta alussa, katso ettd va-
pautit hédnet Teachersissa, muuten sinun taytyy olla Capital Punishment -gu-
ru ldpdistdksesi kentdn. Kdytd Demonan nopeaa ruoskaa (nappi + taakse +
y1l8s). Hoida alien nurkkaan ja ruoski minkd ehdit. Vaikka tamd voi tuntua
epdreilulta, se toimii...

Salainen huone:

Sarmon odottaa sinua tddlld. H&n on nopein taistelija, Jjoten sinun tulee
hallita l&dhitaistelu tai kayttd& Demonan ruoskaa. Tdssd kentdssd on salai-
nen huone. Pddset sinne iskemdlld uppercutilla sopivan matkan pddstd oi-
kealle.

Midway:

Tddlld sinua on vastassa Corben Wedge. Sinun tulisi kayttdd Wakatankaa tai
Sarmonia hé&ntd vastaan. Corbenin mieliliike on vierivéd potku ja triplapot-
kucombo. Kun laitat héadnet sdahkdodn, siirry taakse, tullessaan alas han on
hetken voittamaton. H&n tekee myds vierivdn combon heti perddn, joten astu
taakse ja odota toista tilaisuutta.

The Approach:

Ninja on pysaytettdvissda korkealla potkulla silld aikaa kun hdn tekee suo-
sikkiliikettdin eli pydrimishyppyd. Ald tappele hintid vastaan ilmassa Jja
ole erityisesti varovainen ettet joudu nurkkaan, koska hdn hutkii miekalla.

The Master:

Jos odotit tavallista tappelua, olet vdadrdssd - Qwesullilla on voima muut-—
tua elédmiksi tai esineiksi!

Lepakko - kaytd korkeita potkuja saadaksesi sen perdytymdan.
Puuma - keskikorkea potku

Pyorivad piikkipallo - perdydy tai hyppdd yli

Kdédrme - perdydy tai kdytd keskikorkeaa potkua

Cape? - keskikorkea potku

Kun hd@n katoaa maahan, ilmestyy hdn yleensd taaksesi, joten mitd ikina
teetkin, ole varovainen.
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Combot

Nadm& ovat todellisia tappajaliikkeitd, varsinkin kun vastustajasi on nur-—
kassa. Paina nappia kolmesti liikuttamatta Jjoystickia, mink& Jjdlkeen vaannd
tikkua jonnekin. Riippuen siitd mihin suuntaan kddnsit sitd, saat erilaisen
combon. Harjoittele, silld tulet tarvitsemaan nditda jos haluat selviy-
tya...

1.35 Amigan Doomit ja kloonit

Amigan Doomit ja kloonit
Janne Pikkarainen
< = = = = = = ==>

3D on Internetin lisdksi myds Amiga-maailmassa pdivdn kuumin puheenaihe.
Niinpd Amigan Doom-kddnndsten innoittamana pddtoimittaja Siren lukitsi Sa-
kun avustajapoloisen yhden pdivadn ajaksi Sakun testilaboratorioon vatvomaan
Amigan Doom-kloonit halki, poikki ja pinoon jotta n&htdisiin, onko niistd
mihinkddn. Avustaja Pikkarainen pukeutui tulenkestdvddn asbestipukuun, va-
rusti itsensd sopivalla mddrdlla mustaa sokerilitkujuomaa ja ryhtyi pelaa-
maan. Seuraavassa lyhyehkd katsaus kaikkiin tunnettuihin 3D-peleihin.

Doom

Peli, Jjonka ei pitdnyt olla Amigalla mahdollinen. Doomin nimeen vannottiin
muutama vuosi sitten henkeen Jja vereen. Monet ostivat PC:n sen takia. Vuo-—
denvaihteen tienoilla iD Software Jjulkaisi pelin l&hdekoodit vapaaseen le-
vitykseen. Aminetiin alkoi putkahdella Amigan Doom-k&&nndksid, joista ADoom
on selkedsti kehittynein. Se sisdltdad verkkotuen, musiikin Jja &ddnitehos-
teet, vapaasti valittavan nayttdétilan valilla 320x200 - 1600x1200 Jja eri-
laisia pikkuhienouksia. Uusimmat versiot ovat myds melko bugittomia, aina-
kaan mind en ole niitd& kovin helposti nurin saanut. ADoom tuntee olonsa
kaikkein kotoisimmaksi, jos se saa allensa 68040- tai 68060-prosessorin.

68030-prosessorille optimoitu PsiDoom miellyttdnee hitaamman Amigan omista-
jaa. Se el sisadlla aivan kaikkia ADoomin ominaisuuksia, mutta vastapainoksi
on koneelle kevyempi.

AmigaDoom on kaikista kompeldin kd&dnnds. Se vaatii toimiakseen ixemul.lib-
raryn, RTGMasterin ja on selkedsti hitain sekd bugisin. Pienend plussana se
kuitenkin tukee AHIa.

Yhteenveto:

ADoom PsiDoom AmigaDoom

+ Nopea + 68030-optimoitu + Toimii

+ Huolella viimeistelty - Ei kaikkia ominaisuuksia + AHI-tuki

+ Paljon optioita — Buginen

+ Moniajaa — Optimoimaton




Saku24 70/143

+ Tukee kaikkia tarkkuuksia - Hidas
- Vaatii tehoja

Padtevid Doom-k&&nndksid on muitakin, kuten DoomAttack ja PowerPC-versiot
ZhaDoom ja VDoom.

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/ZhaDoom.lha (450 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/ADoom-1.1.1lha (382 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/ADoom_Instr.lha (1271 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/ADoom_src—-1.1.1lha (505 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/amiDoom.lha (195 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/amigaDoom-1.10.1lha (620kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/DoomAttack.lha (903 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/psiDoom-0.8.1lha (214 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/VDoomPPC.lha (538 kt)

Descent

Descentin ldhdekoodit julkaistiin yleiseen levitykseen vasta 4dskettdin Ja
sen koodi on melko vaikeaa tulkita, joten Amiga-kadannds ei vield tatd kir-
joitettaessa ole kovin pitkdllad. Sellainen kylld on levityksessd, mutta se
on vield hidas, optimoimaton ja buginen. Joka tapauksessa se toimii Jja on
68060-prosessorin kanssa l&dhes pelattavan nopea.

+ Grafiikka
+ A&net
+ Tunnelma

Yhteenveto:

— Toistaiseksi vield hidas, buginen Jja ko&mpeld

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/ADescent-0.1.1lha (353kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/Descent.lha (314 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/pix/illu/DescentScrShot.lha (610 kt)

Tahdn asti Quakesta on ollut liikkeelld vain laittomia harrastelijoiden te-
kemid k&&nndksid. Ne ovat olleet enemmdn tai vadhemm&n bugisia ja puutteel-
lisia, mutta ovat kuitenkin toimineet. ClickBoomilta ilmestyy hetkend mina
hyvédnsd tdydellinen, virallinen, kaupallinen Amiga-kdannds Quakesta. Tata
kirjoittaessani en ole sitd wvield nahnyt, Joten toteutuksesta en sano
mitddn. Kotisivujen perusteella kdannds saattaa olla hyvinkin onnistunut.

Mutta entds ne Amigan omat 3D-pelit?

Team 17 osaa luoda peleihinsad painostavan tunnelman. Vaikka erityisesti
AB3D1 on teknisesti vield hieman jdljessd, hdiritsevimmin resoluution osal-
ta, on sen syddmen rytmihdiriditd aiheuttava paniikkifiilis ihan omaa luok-
kaansa.
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Alien Breed 3D II: The Killing Ground onkin jo toista maata. Pelin 3D-engi-
ne on polygoniesineiden, tarkemman resoluution ja erilaisten tehostekikkai-
luiden myotd vield nykyddnkin kaunis. Valitettavasti TKG:n 3D-moottorissa
on jotain pahasti vialla nopeuden osalta. Peli on vield 68060-prosessorin-
kin kanssa tdydelld ruudulla pelattaessa nykiva kuin sdhkdaitaan loikannut
orava. Ari Laukkasen tekemd TKGPatch onneksi parantaa tilannetta melkoises-
ti.

Mik&li TKG:n kentdt alkavat tuntua jo ladpihiotuilta, ei hatdd. Jo pelin mu-—
kana toimitetaan v&hintddnkin kryptinen kenttdeditori, ja Aminetiin on al-
kanut viime aikoina ilmestyd hieman kayttdjdystadvadllisempid vastineita. Nyt
kuka tahansa meista wvoi veivata millaisia kenttid tahansa, jos wvain
kdrsivallisyyttd ja taitoa riittasa.

Yhteenveto: + Tunnelma

+ Adnet

+ Omien kenttien tekomahdollisuus (TKG)
+ Enginen ulkondkd (TKG)

+ Moninpeli sarjakaapelin valitykselld
— Enginen hitaus (TKG)

- Ei moniaja

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/ab3d2-tkgl.lha (284 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/ab3d2-tkg2.lha (507 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/patch/TKGTurboPatch.lha (47 kt)

Breathless

Aikoinaan kovassa hypetyksessd pydrinyt Breathless on ulkoisesti aluksi ko-
rea, mutta lopuksi leukoja kummasti revityttdva ilmestys. Pidempien peli-
sessioiden yhteydessad tarvitaan silmiin tulitikut ja viereen hirvittava ka-
sa kofeiinia, jos aiotaan pysyd hereilld. Ndin siis omasta mielestdni, tun-
nen kylld8 ihmisid, Jotka hakkaavat pelid vieldkin r&dkd innostuksesta
lentéden.

O0li miten oli, Breathless on teknisesti ihan namu. Pelin 3D-engine ndyttaa
vahintadadnkin kivalta. Jopa ylds ja alas voi kuikuilla, joskin hieman ra-
joittuneesti. Breathless myds moniajaa - ndin ainakin teoriassa. Toisinaan
peli tai pikemminkin sen grafiikka sekosi, jos kesken pelin alkoi vaihtele-
maan screenejd edestakaisin. Jos malttaa pysyd pelin puolella, kaikki
nayttdd ihan hyvalta.... kunnes ennemmin tai mydhemmin tulee vastaan en-
simmdinen hirvid. Kummallisen ndkdiset kasvottomat miniatyyridijat ampuvat
sinua kohti mink& ehtivdt. Siind he tekevdtkin pahan virheen, silld miekko-
set ovat kaikesta pddtellen myds melko aivottomia. Heid&n liiskaamisensa ei
tuota normaalireflekseilld varustetulle pelaajalle kovinkaan suuria vai-
keuksia ja miehet kaatuvat tuotapikaa maahan sanoinkuvaamattoman kammotta-—
van "EAOOORRRGH"-huudon saattelemana. Pelin sindnsid kivaa 3D-engined vaivaa
myds monotonisuus, tekstuurit eivadt tunnu vaihtuvan vaikka miten maanitte-—
lisit. Joka puolella ndyttdd ihan samalta.

Kaikesta haukkumisesta huolimatta Breathless on ihan kokeilemisen arvoinen
peli. Jotkut pitavat siitd, mutta mind en. Parempiakin on tarjolla.

Yhteenveto: + N&dpsdkkd 3D-engine
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+ Teoriassa moniajaa

- Kadytdnndssad ei moniaja

— Vihollisten ulkon&k®d ja aivottomuus
— Aseiden (p)onnettomuus

- Tylsdt maisemat ja tekstuurit

— Ohuet ddnet

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/BreathlessSD.lha (568 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/FOV_3Ddemo.lha (389 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/patch/Breathless060.1lha (69 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/patch/Breathlessl_1.lha (69 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/patch/Breathlessl_1F.lha (69 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/patch/MegaBreathless.lha (20 kt)

Genetic Species

Julkaisuaan odottava Genetic Species on omalaatuinen kokemus. Nopeasti vil-
kaistaessa peli on tusinatavaraa. Mutta odota yo&td, pimennd huone ja kuun-
tele pelin d8nid kuulokkeiden kautta. Pelin tunnelma nousee taatusti uusiin
sfddreihin. Erityisesti ddnitausta on jo demoversion perusteella aivan omaa
luokkaansa.

Genetic Species on melko systeemiystdvdllinen. Peli tukee &d&nikortteja AHIn
kautta, ndyttdétilan saa valita (joskaan demoversiossa en saanut sitd toimi-
maan) Jja jos muistia on tarpeeksi, peli myds moniajaa. GS sisdltda valitet-—
tavasti pari todella iké&vaa kdmmid, joista en voi olla mainitsematta.

Pelin kotisivuilla hehkutetaan vihollisten tekodlyd. No, ehkd he osaavat
vdijya, paeta ja suunnitella kieroja Jjossain kulissien takana. Eteesi
osuessaan he ldhinnad seisovat paikallaan ja ampuvat satunnaisesti muutaman
laukauksen. Nopeilla sormilla varustettu pelaaja ampuu vihollisten ilmat
pihalle ennen kuin ndilld ehtii ensimmd@inen aivosolukaan heilahtaa.

Pelaajan hahmo kayttdd ilmeisesti zoomilla varustettuja silmdlaseja tai
sitten hdnelld on pahemman luokan putkindkd. Ndin ainakin pelin kuvakulmas-
ta pddtellen. Alussa en kiinnittédnyt asiaan mitd&&n huomiota, mutta muiden
3D-pelien jadlkeen Genetic Speciesin pariin palatessani tajusin, ettda kuva-
kulma on jotenkin suppea. Etenkddn lattialla lojuvia esineitd ei nde kun-
nolla, kun ne tulevat kohdalle ja tunnelma on jotenkin ahdas.

Lisdksi peli koettaa sumuttaa pelaajaa silmédadn optiovalikollaan. Sielld on
valittavana engineen "45 asteen seindt". Ehkd& niinkin. Arkkitehdeilld ei
vain ole ollut kaikki ruuvit paikalleen asennettuna. Tadssd pieni kaavakuva:

Aito 45\textdegree{} seina Genetic Speciesin 45\textdegree{}

seina

Enginessd on joka tapauksessa paljon hyvddkin. Na&yttdvadt aseet ja erikois-

P
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tehosteet ansaitsevat kunniamaininnan. Pelin pelattavuuskaan ei ole kaikes-
ta huolimatta tdysin onneton ja GS on ehdottomasti kokeilemisen arvoinen.
Yhteenveto: + Upean tunnelman luova dd&nitausta

+ Nayttdvat aseet ja erikoistehosteet

+ Moniajaa, tukee &dnikortteja

- Enginen puutteet

— Vihollisten kayttdytymismallin kummallisuus

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/aagspec3.lha (7549 kt)

Tdssd on vieldkin sitd jotain! Gloom on tuottanut myds Jjatko-osia: Gloom
Deluxe ja Gloom 3. Kaikki seuraavassa lueteltavat asiat péatevdt kaikkiin
Gloomeihin, pelin engine vain on kehittynyt mydhemmissd versioissa systee-—
miystdvdllisemmdksi grafiikkakorttitukineen.

Gloomin gorefaktori (se, miten paljon verta lentdd) on taatusti omaa luok-
kaansa. Suolet ne ilmassa leikkid 1ly® ja punaneste roiskuu kun toinen tois-
taan sekopdisemmdt miekkoset luulevat saavansa sinut hengiltd. Vauhtia ei
puutu eikd tylsistymddn varsinaisesti péadse.

Gloom Deluxe ja Gloom 3 sisdltdvadt valinnaisen ndyttdtilan sekd& tarkan re-—
soluution. Se ei niiden enginen puutteita kuitenkaan kykene peittdamdéan.
Gloomien engineistd puuttuvat muun muassa korkeuserot, polygoniesineet ja
—hirvidt sekd erilaiset erikoistehosteet. Seindtkin ovat wvain 90 asteen
kulmissa. Uskokaa tai dl1k&&d, Gloomin tapauksessa enginen tekninen taso ei
ole ldheskddn tdrkein asia. Peli itsessddn on hyvinkin viihdyttava.

Mielenkiinto nousee vdhintddn tuplasti, kun pistat kaverisi kanssa kaksin-
pelisession pystyyn. Jos kdytdssd on vain yksi Amiga, kaksinpeli onnistuu
jaetulla ruudulla. Modeemipeli tai sarjakaapeli nostavat kuitenkin kaksin-
pelin vieh&tyksen kokonaan uudelle tasolle.

Yhteenveto: + Vauhdikas ja verinen tunnelma

+ Moniajaa omalla ruudulla (Gloom Deluxe & Gloom 3)
+ Nopeus

— Enginen vanhentuneisuus

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/Gloom3demo.lha (1983 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/GloomDemo.lha (427 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/Gloom_Deluxe.dms (575 kt)

Trapped

Trapped, etenkin sen tuloillaan oleva kolmososa, on monessa suhteessa suun-
nanndyttdjd. Sen engine sisdltdd mip- ja tiesmiten mapattuja tekstuureita,
lens flareja, varjo- Jja valotehosteita, ylds/alas-katselua, maittavia asei-
ta ja polygonihirviditd. Monet pitavat Trappedista jopa pelind, mutta mi-
nusta se on jotenkin hidastempoinen ja tylsd. Trapped III saattaa tehda
tdssdkin suhteessa poikkeuksen.
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Yhteenveto: + Hieno engine
+ Yksityiskohdat muokattavissa koneen tehojen mukaan
— Pelind ei kovinkaan kiehtova

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/Trapped2-Final.lha (1082 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/demo/TrappedAugust.lha (822 kt)

Pelien kaupallisia versioita voi tiedustella esimerkiksi Gentle Eye Ky:lta,
puh. (03) 363 0048, http://www.ge.vip.fi.

1.36 Gloom Deluxe

Gloom Deluxe
Jani Paavilainen
< = = = = = = ==>

Syy, miksi pddtin hankkia Deluxe-version tdstd pelistd, oli 1l&hinnd se etta
kyllastyin lego-grafiikkoihin; Deluxe-demon 1lxl-grafiikka sai perus-Gloomin
ndyttd@mddn Pacmanilta. Gloom Deluxe on pakattu vanhaan Gloom-laatikkoon,
johon on vain l&tkdisty "Deluxe"-tarra kanteen. Paketti sis&ltdd kaksi le-
vykettd, rekisterdintikortin ja lyhyen ohjelappusen.

Deluxen voili asentaa kiintolevylle (mikd onnistuikin helposti), se tukee Cy-
berGraphX-kortteja ja virtuaalilaseja (i-Glasses), on ystava systeemille Jja
vaatii minimiss&ddn 68020-prosessorin ja kaksi megaa muistia. Peli siis
pydrii myds A500/600:11la. Modeemiominaisuuksia on kuulemma paranneltu, mut-
ta perus—-Gloomin "Chat mode" on poistettu. Setup-ohjelmasta voi muutella
pelin alkuasetuksia. Halutessaan voi pelata myds Classic Gloomia, Jjoka on
siis yhtd kuin perus-Gloom, mutta Classic vaatii AGA-koneen. Pelissa voi
myds kdyttdd omia tai toisten tekemid C2P-rutiineja.

Mitd uutta?

Tdrkein uudistus perus-Gloomiin verrattuna on tietenkin grafiikkaengine.
Deluxe kdyttdd chunky to planar -tekniikkaa, kun taas perus-Gloom kaytti
chunky copperia. Ruudun kokoa voi muutella vapaasti pikselikoosta huolimat-
ta. Ellei koneesta 16ydy paljon tehoa, voi silti pelata 1x1 t&ysruudulla,
perus—-Gloom kun pakotti ainakin oman koneeni kayttamdan 4x4 kokoa jos halu-
si kayttdd tdysruutua. Pikselivaihtoehtoja ovat 1x1, 2x2, 4x4 sekd né&diden
vhdistelmdt. Testikoneella peli pydri 1x1l tdysruudulla hieman Jj&hmedsti,
hieman pienemmdlld ruudulla peli aivan pelattavasti. Laajentamattomalla
A1200:11la peli pydrii pehmedsti 1xl koolla vain pienimmdlld ruudulla, mika
on vajaa neljadnnes ruutua. 2x1 auttaa vahdn, mutta tdysruudusta on turha
haaveilla.

Peli sisaltdd myds pari pienempdd uudistusta. Pelaajan aseteho Jja eldmdt
ndkyvat nyt alareunassa tyylikkddssd paneelissa. Pelaajan ase ndkyy nyt
my®s ruudulla, Jja sen sivuttaisliike on kiva pikku lisd. Pelin tasot ovat
kuitenkin samat kuin perus-Gloomissa paria uutta tekstuuria lukuunottamat-
ta. Gloom Deluxea voisin suositella kaikille, joilla on tarpeeksi tehoja.

Gloom Deluxe
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Testattu: Amiga 1200, 68030/50 MHz, 4 Mt FAST, kiintolevy
Saatavuus: uutena Gentle Eye Ky. 040-5482 044 / (03) 363 0048
(150,- + pk.)

kdytettynad (03) 6120 155 / Jani (90,- sis. pk.)

1.37 Pinball Fantasies

< = = == = = = ==>
Pinball Fantasies AGA
Henry Vistbacka

Pinball Fantasies on flipperipeli muutaman vuoden takaa. Pelissd on nelja
kenttdd: Party Land, Speed Devils, Billion Dollar Gameshow ja Stones 'n Bo-
nes. Muutaman pelin pelattuani muistin kovalevylld@ni olleen patchin, jonka
kopioin Jjoskus netistd. Kopioin sen pelin hakemistoon ja kdynnistin pelin.
Kopiosuojaus oli poissa, ei endd manuaalin selausta. Nyt sain myds valita
pelattavan kentdn hiirelld (normaalisti piti painaa 1, 2, 3 tai 4).

En kylld& ymmdrrd, miksi pelistd on jatetty poils muissa versioissa oleva
kunnon kentdnvalintaruutu. Kokeilin muuten pelin pelaamista levykkeiltd. En
suosittele. Latausajat olivat karseita kiintolevyversioon verrattuna.

Pelistd ei ensindkemdltd uskoisi, ettd se on AGA-peli. 256 varin palettia
on kdytetty aivan liian vahadn, vain kenttien reunat ovat hienosti varitet-
tyjd. Pelin grafiikka on kaikesta huolimatta hyvadad, wvaikka varejad olisi
saanut kdyttdd enemmdn. Pelin &&net ovat hyvid, kun taas musiikki
enemmankin drsyttdd (Paitsi Stones ’'n Bonesissa).

Pinball Fantasies toimitetaan neljdlla disketilld (asentuu kiintolevylle).
Peli ei moniaja.

Pinball Fantasies AGA

Testattu: Amiga 1200, AmigaOS 3.0, 68020, 2 Mt Chip
Julkaisija: 21st Century entertainment

Pelityyppi: Flipperi

Pelaajia: 1-8 (ei yhtdaikaa ;-)

Grafiikka: 80 %

Adnet: 80 %

Pelattavuus: 90 %

Yleisarvosana: 82 %

1.38 Beneath a Steel Sky
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Beneath a Steel Sky
Henry Vistbacka

< = = = = = = ==>
Sain Amiga 1200:ni mukana Beneath a Steel Sky -pelin. Pelin asennus oli
yvhtd tuskaa. Kesti noin puolitoista tuntia installoida peli - viisitoista
levyketta.

Pelin mukana tulleessa sarjakuvassa vanha tietdjdukko ndkee tulessa ndyn.
Paha on kasvamassa kaupungissa, metallitaivaan (kuvaannollisesti) alla. Uk-
ko ndkee pahan levidvan Gapiin, aavikkoiseen paikkaan. Paha haluaa nuoren
miehen, Robert Fosterin. Foster joutui Gapiin, koska h&n oli helikopteris-—
sa, Jjoka putosi. Tietdjdukko otti hdnet kasvatikseen. Han kasvoi Gapissa
aikuiseksi. Paha tulee hakemaan Fosterin helikopterilla. Gap rajdytetddan.
Helikopteri tormdd ja putoaa kaupunkiin - kaupunkiin metallitaivaan alla.
Fosterin taytyy yrittdd selvittdd, miksi hdnet siepattiin.

Ladpipeluuohjeiden ajoittaisella avustuksella kesti pelin ldpdiseminen monta
viikkoa, Jjoten pelattavaa kylld riittdd. Pelin grafiikat ovat hienoja,
vaikka kyseessd onkin ECS-peli. Varsinkin pddhenkild on erittdin hyvin ani-
moitu. Myd&s &dnipuoli on hyvin toteutettu, sitd kuuntelee mielikseen. Pelin
kopiosuojaus on hyvin pieni eikd hdiritse pelaamista. Ehdottomasti Amigan
parhaita seikkailupeleja.

Beneath a Steel Sky (ECS/O0OCS)

Testattu: Amiga 1200, AmigaOS 3.0, 68020, 2 Mt Chip
Julkaisija: Virgin

Pelityyppi: Seikkailu

Pelaajia: 1

Grafiikka: 92 %

Ainet: 91 %

Pelattavuus: 90 %

Yleisarvosana: 91 %

1.39 Roketz

Roketz
Henry Vistbacka
< = = = = = = ==>

Roketz on mahtava Thrust/Turboraketti-klooni. Ajelua tunneleissa. Painovoi-
makenttid. Vastustajia. Nopeusratoja. Automaattitykkejd. Mahtavaa aseistus-—
ta. Kuolemaa. Voitonhuumaa. Roketz on aivan tajuton.

Asennus
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Roketz tulee kahdella DD-levykkeelld. Asennus on helppoa. YkkOslevy sisdan
ja klikkaamaan asennusikonia. Helppo Installer-ohjelmaa kdyttdvd asennusoh-
jelma kysyy vain paikan Ja sdilytetddnkd mahdollisen rekisterdimédttdman
version hiscoret (Roketz on siis sharewarea). Asennusohjelma ruksuttaa le-
vyja hetken ja sen jadlkeen peli on valmis pelattavaksi. Assignauksia ei
tehdd, mika on selva plussa.

Peli

Peli alkaa piirretylld introlla, jossa selitellddn hieman taustaa Roketeis-—
ta. Intron jdlkeen peli alkaa. Upea raytrace-alkukuva toivottaa pelaajan
tervetulleeksi. Kenttid& on kuusi: Wasteland, Refinery, Reactor Core, Haap-
salu, Netspace ja Airduct. Kentdn valinnan jdlkeen tulee aseistusruutu. En-
sin ilmoitetaan pelaajan nimi, jonka peli tallentaa myohempid pelikertoja
varten. Kaikki pelaajan pelaamat pelit ja muut tiedot linkataan t&hdn ni-
meen. Erilaisia Roketeja on neljad kpl. Jokaisella Roketilla on erilainen
varustus, esim. Bumper Field Generator (jonka tosin saa Jjoka alukseen),
erilaisia moottoreita, Cloaking Device, Zion Panic Shield, Accelerator,
Triblazer, Flare, Homing Pod ja Quadradeath vain muutamia mainitakseni.

Jokaisella pelaajalla on x NRG-yksikkod, joista ensimmdiset viisi (punai-
sia) ovat eldmid, seuraavat viisi (oransseja) voidaan kayttdd joko eld&mina
tai rahana ja loput (x keltaista) ovat pelkdstddn rahoja. Ndin sinulla siis
on joko paljon varusteita ja vahdn elamid tai paljon eldmid ja vahdn varus-
teita. Voit ottaa esim. erittd@in nopean aluksen huonolla aseistuksella, jos
haluat ajaa nopeuskisaa tai melko nopean aluksen ja suhteellisen tehokkaan
aseistuksen, jos haluat sekd taistella ettd ajaa rataa. Mitd nopeampi alus
sinulla on, sitd enemmdn se kuluttaa bensaa. MyO0s bensa maksaa. Jos epdilee
kuolevansa helposti, kannattaa ottaa paljon energiaa. Tamdkdédn ei ole 1il-
maista. Ammukset tuppaavat loppumaan kesken. Ainahan voit tankata tukikoh-
dassa, mutta silld vdlin kimppuusi saatetaan hyodkatéa...

Varusteiden valinnan jdlkeen itse peli alkaa. Pelid voi pelata joko tieto-—
konetta tai kaveria vastaan jaetulla ruudulla. Modeemi- tai nollakaapelipe-

1lid ei ole. Pelin grafiikat ovat wupeasti raytracetuja. Kentdt, alukset,
kaikki. No jaa, eivat ammukset, ne ovat vain valkoisia pisteitd. Pelin gra-
fiikat ovat joka suhteessa mahtavia. Alukset kdd@ntyvdt 3D-mdisesti. Kaikki

on tehty huolella. Peli on alussa hieman vaikea, alus tuppaa térmdamaan
seiniin koko ajan. Tdmdn takia on suositeltavaa ostaa edelld mainittu Bum-
per Field Generator. Se vahentdd tdrmayksistd menetettdvda energiaa. On
olemassa myds tiettyja laitteita, Jjotka estdvat tormayksen kovassa vauhdis-
sa.

Erityisen hauska laite on myds Cloaking Device. Kun molemmilla pelaajilla
on se, peli on aivan hulvaton. Aluksen saattaa huomata, koska sen perdssa
tulevat "liekit" ndkyvat nakymattomyydestd huolimatta. Jos alus on paikoil-
laan, sitd ei voi erottaa. Paitsi jos kaverilla on la@mpdhakuiset aseet. Jos
alus tdérmdd tai siihen ammutaan, se muuttuu hetken ajaksi nd&kyvdksi. Muuten
alus on koko ajan nakymdttomissd. Tyhmdd taas on se, ettd tietokonepelaaja
ndkee toisen pelaajan, vaikka tdlld olisi ndkymdttomyys pddlld. Pelialueel-
le ilmestyy aika ajoin pyoriviad kahdeksankulmioita, Jjoiden sisdlld on kir-
jain. Ne ovat bonuksia, Jjoista saa mm. tdydet ammukset, energiat tai Dben-
sat. Loput saatte itse etsid, en halua pilata iloa. Kentissd on teleportte-
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ja ja automaattitykkejd. Myds (anti)painovoimakenttid on, ja niiden voimas-
ta alus jéda paikoilleen, koska normaali painovoima vetdd koko ajan maahan.
MyOs erityistankkauspaikkoja 1Oytyy. Omassa tukikohdassa voi tankata, mut-
tei vihollisen. N&ill&d erikoispaikoilla saavat molemmat tankattua.

Tietokonepelaaja on lievdsti sanottuna tyhmd eikd pdrjdd kokeneelle Roke-
teerille. Se vain ajaa rataa ympdri, Jja vihollisen sattuessa kohdalle jaa
paikoilleen ampumaan. Osaa se sentddn tankata tarvittaessa. Joka tapaukses-—
sa ihmispilotin kanssa on hauskempaa. Hauska lisd on kuitenkin (tietokone-
pilottien tyhmyydestd huolimatta) mahdollisuus laittaa kaksi tietokonepi-
lottia taistelemaan keskenddn pelaajien varustettua ne halunsa mukaan. Taas
vksi hyva puoli pelissé&: tietokonepilotit saa varusteltua mielensd& mukaan.
Pelin suurimpia puutteita on se, ettei pelid voi pelata kuin kaksi pelaajaa
yhtd aikaa. Peli on tédstd huolimatta erittdin hauska.

Esimerkki: Kaksi pilottia wvarustelee itsensd, Ja peli alkaa. Alukset
ldhtevat tukikohdistaan. Pelissd voil laskeutua mille tahansa vaakasuoralle
paikalle, joten pelaaja X laskeutuu ja jaa vaijymaan. Pelaaja Y ajaa ohi
eikd huomaa X:388, koska t&lld on Cloaking Device. X nousee paikaltaan ja
lataa lampohakuohjuksen Y:n perdédn. Y:hyn osuu, muttei vield kuolettavasti.
Y kda&ntyy ympdri ja ampuu sarjan ladmpohakuisia luoteja X:n ampuman ldmpdha-
kuohjuksen tulosuuntaan. X yrittdd karkuun, mutta luodit tavoittavat héanet.
Y ndkee hédnet nyt ja lataa ydinkdrjen X:84 kohti. Ohi. X kdantyy Jja ampuu
kaksi lampohakuohijusta. Y harhauttaa ne. X 1ldhtee karkuun Jja Y menee
perdssa.

Hetken pddstd X:n Cloaking Device menee taas pddlle. Y kuitenkin paikantaa
X:n, koska aluksen perédsta tulee pisteitd (liekit). Y ampuu jadlleen sarjan
lampohakuluoteja. X tulee ndkyviin ja yrittdd karata. X:n vahat bensat kui-
tenkin kavaltavat hdnet. Bensa loppuu ja X jdd leijumaan avaruuteen. Viime
tekonaan X kuitenkin ampuu sarjan lampohakuohjuksia Y:td kohti. Y menettdd
kaikki energiansa. Y:n moottorit sammuvat Jja painovoima vetdd hdnet maahan.
Y:118 on kohta wuusi alus. X leijuu bensiiniensd loputtua maahan Jja
rajahtaa. Y lentdd X:n tukikohtaan ja ampuu tdmdn heti. Y:n eteen ilmestyy
kieppuva kahdeksankulmio, Jjonka sis&lld on T-kirjain. Y ei ehdi Jjarruttaa
vaan lentdd kirjainta kohti. Turbo lenn&ttdd hdnet suoraan seinddn. Tadmd on
jonkinlainen kuvaus siitd& millaista taistelu Roketzissa on.

Kun toinen pelaajista menettdd kaikki eldmistdnsd, hdn on havinnyt kyseisen
ottelun. Ottelun jadlkeen tulee status-ruutu. Sielld kerrotaan kaikki tarkea
ja vadhemmdn tdrked tieto pelaajista ja edellisistd@ otteluista. Se nayttaa
suunnilleen t&lta:

WINNER X LOSER Y
GAMES PLAYED 00001 GAMES PLAYED 00001
Won 100% Won 000%
Lost 000% Lost 100%
TIME PLAYED TIME PLAYED
Current Game 000:01:10 Current Game 000:01:10
Total 000:01:10 Total 000:01:10
Against CPU 000% Against CPU 000%
Against Human 100% Against Human 100%
Roketz Lost 000000 Roketz Lost 000008
DUE TO DUE TO
Bullet Hits 000% Bullet Hits 100%
Coll. Enemy 000% Coll. Enemy 000%

Coll. Walls 000% Coll. Walls 000%
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SPEED RACE SPEED RACE
Current Time 0000 Current Time 0000
Best Time 0000 Best Time 0000
Record Time 0431 Record Time 0431
SCORE SCORE
Mood Before 100 Mood Before 100
Race+0 Win+2 Race-0 Win-2
Equalize+0 Lives+5 Equalize-0 Lives-5
Mood 107 Mood 093
Elite Status 000% Elite Status 000%
Experience 000002 Experience 000001
Exp. Comment NUBIE Exp. Comment NUBIE
Skill ZERO Skill ZERO

Selvitys:
GAMES PLAYED, Won, Lost selittdnee itsensa.

TIME PLAYED, Current Game, Total, Against CPU, Against Human, Roketz Lost
Peliaika: kyseinen peli, kokonaisaika, ketd vastaan, kuinka monta rakettia
tuhoutunut.

DUE TO, Bullet Hits, Coll. Enemy, Coll. Walls
Tuhoutunut, miksi: luodit, tdrmdys viholliseen/seinddn..

SPEED RACE, Current, Best ja Record Time
Nopeuskisa: Viime pelissd, pelaajan paras, pelin paras.

SCORE, Mood Before, Race, Equalize, Win, Lives, Mood, Elite Status, Expe-
rience, Exp. Comment, Skill

Pisteet: Mood = Yleispisteet, ei kovin té&rked. Race, equalize, win, lives,
Mood: Mistd pisteet tulivat, pisteet nyt. Elite Status = Tarkein kaikista.
Erittdin vaikea saada, kovan tydn takana. 100% Elite-pelaajat ovat ERITTAIN
harvinaisia. Experience: Kokemuspisteet. Exp. Comment: Kokemuskommentti.
Senat = paras mahdollinen. Skill: Taitopisteet. Master = Korkein.

Lyhyesti sanoen: Peli on mahtava. Grafiikka on mahtavaa. Musiikki on mahta-
vaa. Pelattavuus on mahtava. Peli imee sisddnsd eikd pddsta otettaan.

Roketz

Testattu: Amiga 1200, AmigaOS 3.0, 68020, 2 Mt Chip
Julkaisija: The Farm

Pelityyppi: Luolalentely

Pelaajia: 0-2

Grafiikka: 94 %

Adnet: 90 %

Pelattavuus: 96 %

Yleisarvosana: 95 %

Loppuhubaa
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Kun alunperin rekisterdin Roketzin

odottelin sitd n. kolme

telin etteivdt rahat ole menneet perille.

(joka maksaa 20 DM,

Uusb, 10 GBP),

ja puoli kuukautta. Sitten kylldstyin, silld ajat-

tion-CD:n 160 markan hintaan. Siind oli mukana

leistada Roketz, MASH, Ant Wars II,
misesta Roketz saapui postissa Virosta.
sia.) Roketz oli pddsyy siihen ettd tilasin CD:n.
sentddn pari hyvaa puolta: CD:114 oli muutama ihan
tullut Roketz taas osoitti,

rosta tulleessa versiossa oli minun oma nimeni,
saksalaisen levittdjdn nimi.

Tdssd vield vertailun vuoksi oma pistetaulukkoni:

PLAYER NAME
GAMES PLAYED
Won

Lost

TIME PLAYED
Total
Against CPU
Against Human
Roketz Lost
DUE TO
Bullet Hits
Coll. Enemy
Coll. Walls
SPEED RACE
Best Time
Record Time
SCORE

Mood

Elite Status
Experience
Exp. Comment
Skill

1.40 OnEscapee

ELiTe
00562
088%
012%

019:30:22
24%

76%
002929

022%
007%
071%

0431
0431

138
022%
001355
SENAT
MASTER

ettd firma on viela pystyssa,

Tilasin Gentle Eyelta A7-Collec-
rekisterdidyt versiot pe-
Ooze ym. Neljadn paivan padstd pelien saa-
(Pelin tekijat ovat

siis wvirolai-

pddhdn. 0Oli siina

peli. Virosta

ja toiseksi Vi-
CD:114 o0li Roketzin

< = =
OnEscapee
Juha Alaniemi

Il
Il
Il
2

< ==== ===== ==== ==== ===== ====

Il
Il
Il
Il
\

OnEscapee on Sadeness Softwaren ensimmdinen pelijulkaisu, Julkaisulistalla
seuraavana on demosta pddtellen upean tuntuinen Foundation. Itse peli on
Invictus Teamin kdsialaa.

Monille on varmaan tuttu takavuosilta Flashback ja ehkd jopa Another World,
mind ainakin pelasin aikanaan molemmat puhki. Niiden jdlkeen ei vastaavia
pelejd ole tietddkseni Amigalle tehtyk&&dn. Nyt kuitenkin Invictus Team on
korjannut asian Jja saamme nauttia OnEscapeesta.
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Tuplaklikattuasi ikonia ensimmdisend vastaan tulee vaikuttava viiden minuu-
tin pituinen intro, Jjoka on pelin juonen kannalta olennainen. Toisin kuin
monesti, tdmé&n katsoo mielell&d&n useammin kuin kerran, kédsin piirretyt gra-—
fiikat ja laulettu musiikki ovat hienoja. Juoni on se tavallinen, alienit
kaappaavat monien muiden ohella sankarin ja vievadt hdnet alienien kotipla-
neetalle. Matkan aikana tulee kuitenkin tappelu ja he rysdhtdvadt alieneiden
kaatopaikalle. Kaikkien oletetaan kuolleen ja heiddat jatetdaan sinne. Pako
alkaa...

Peli alkaa samaiselta kaatopaikalta, jonne alus putosi. Tdmad on ensimmdinen
pelin kuudesta tasosta. Vaikka kuusi ei kuulosta kovin paljolta, niissé
riittdad tekemistd, silld peli ei ole helppo alkua lukuunottamatta. Monet
tasoista ovat myos todella isoja, esimerkiksi toiseksi viimeiseen kenttdan
juutuin moneksi pdivdksi, kun en loytanyt Jjéd&rveen pudonnutta asettani. Oh-
jekirjasta 1loytyy vinkkejd, mitd kussakin tasossa pitdd tehdd, mutta el
niin paljon ettd sen pelaisi hetkessd 1l&dpi, ja pakkoko niitd on edes kat-
soa...

Tehtavat ovat kivoja, jotkut ovat suht helppoja, mutta toiset taas mieti-
tyttédvat urakalla. Pelin sisdlld on ns. alipelejd, Jjoihin torm&& silloin
tdll8in. Ne suoritetaan erilliselld ruudulla. Esimerkiksi kakkostasolla on
tehtdvéd, jossa pitdd yhdistdd kolme kaapelia niin, ettd& kaikki paneelin
alapuolella olevat valot syttyvadt, mutta kaapelit eivat kuitenkaan saa
mennd oikosulkuun.

Grafiikat ovat alkuintron tapaan kdsin piirrettyjd ja laadukkaita. Erikoi-
sefektejd 1loytyy runsaasti, kuten vesisade, ©pelaajaa seuraava spottivalo
jne. Pelin edetessa tdrmé&d vahan vadlia animaation péatkiin, esim. tasolta
toiselle mennessd tai pelaajan menehtyessd. Kuolinanimaatioita on palijon,
jotkut niistd todella siistejd. Pelissd tulee vastaan paljon é&kkikuolema-
paikkoja, mutta onneksi sen voi tallentaa koska tahansa. Adnipuolelta
loytyy paljon mukavaa taustamusiikkia, joka muuttuu pelitilanteen mukaan.
Ainiefektit ovat myds hyvii.

Huonoja puoliakin toki 10ytyy. Yksi sellainen on hieman hitaat kontrollit:
joystickia kddntdessd menee hieman turhan kauan, ennen kuin ruudulla tapah-
tuu mit&8n, tosin tdhédnkin tottuu. Itse pelaan pelid CD32-ohjaimella, joka
soveltuuu peliin paremmin kuin tavallinen tikku tai nédppdimet. Liikkeiden
hitaus tuli hyvin esille, kun jdin putoavien kivien alle toistakymmenta
kertaa perdkkdin. Pelin nopeutta voi sdatda, normaalin 18 fps:n tilalle voi
vaihtaa 25 fps, mutta tédm& on mahdollista vain nopeilla prosessoreilla, mi-
nun 030:ssdni ei tuntunut olevan tarpeeksi potkua tahdan.

Pelin ohjekirja oli nykytrendin mukaan CD:114. Positiivinen vyllatys oli
ettd se oli keksitty tehda HTML:11&, lukemista varten oli laitettu versio
AWebistd. Myds AmigaGuide-versio oli mukana. Ohjekirja tuntui kylld v&hén
liian suppealta, mutta ajaa asiansa. Ohjeet on kddnnetty kaiken kaikkiaan
13 kielelle mukaanlukien suomi.

Pelin julkaisuversio on vain AGA:1lle, mutta Aminetista tai Sadenessin koti-
sivuilta (www.sadeness.demon.co.uk) 10ytyy pdivitys, jolla pelin saa toimi-
maan nayttdkorteilla. OnEscapee vaatii vadhintd&n 4 megaa muistia, 2x CD-RO-
Min, kiintolevyn ja WB 3.0+.

OnEscapee on mielestdni yksi Amigan parhaista peleistd. Jos pidit Flashbac-
kista, rakastat OnEscapeeta.
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OnEscapee

Testattu: A1200T, 68030/50, 68882, 32 Mt, CV64/3D, 2x CD-ROM
Grafiikat: 94 %

Adnet: 88 %

Pelattavuus: 87 %

Vetovoima: 93 %

Yleisarvosana: 94 %

1.41 Matkalla Brasiliassa

< === === ==== ====—===——=—==—=======————=—============

Matkalla Brasiliassa
Janne Pikkarainen

< == = ==

Joskus ihmiset kysyvat minulta, mikd& on mielestdni paras tapa viettda jou-
lua. Piddn suomalaisesta perinteisestd joulusta, mutta toisinaan tekee mie-
1i toteuttaa se toinen vaihtoehto: paeta Suomen kylmyyttd ulkomaille.
Niinpd pakkasin matkatavarani ja lensin Brasilian la&mpd&on.

Kuva

On yksi lentoyhtid, jonka kyytiin en nouse mistddn hinnasta. En edes saama-
ni viiden tuhannen markan erikoistarjouksen voimin. Tdmd&n lentoyhtidén nimi
on Aeroflot. Matkustan mieluummin turvallisesti nykyaikaisten koneiden kyy-
dissa. Talla kertaa valitsin kayttooni Lufthansan, Varigin Jja Finnairin.
Finnair on tuttu ja kotimainen, mutta ei suinkaan paras vaihtoehto. Hen-
kildkunta ei ole niin yst&vadllistd@ kuin wuseimmissa ulkomaisissa lentoyh-
tidiss&d, eivdtka koneet ole sisustettu kaikkein tyylikkdimmin. Varigilla on
ystdvdllinen henkildkunta ja hyvda ruokaa, mutta esimerkiksi matkustamon
audio- ja televisiolaitteistot jattadvat toivomisen varaa Lufthansaan ver-
rattuna. Lufthansan ainoa huono puoli on sen saksalaisuuden mukanaan tuoma
dubbaus. Saksankielisen Turbomanin katsominen on kaameaa kidutusta. Niinpa
tyydyinkin kuuntelemaan musiikkia ja katselemaan maisemia.

Brasilian maisemat ovat kerrassaan upeita. Siind piileekin samalla Brasi-
lian huonoin puoli: vuoristoisissa maisemissa kannykdiden kuuluvuus ei ole
paras mahdollinen. Kaupunkialueilla kuuluvuus on normaali, mutta rajat tu-
levat vastaan siind vaiheessa, kun pitdisi soittaa autonkuljettaja hakemaan
sinua vuoristossa sijaitsevalta kesdmokiltd. Onneksi tekstiviestit kulki-
vat.

Jos satut Jjoskus piipahtamaan Brasiliassa, suosittelen, ettd kokeilet
drinkki& nimeltd Caipirinha. Drinkistd 1lis&& myShemmin, mutta mik&&n ei
voita sitd tunnetta, kun istut paikallisessa rantabaarissa bikinityttdjen
parissa ja horpiskelet herkullista drinkkid rennon taustamusiikin, aurin-
gonpaisteen ja palmujen ympardimdnéa.

Se juppailusta - pohjustin vain varsinaista artikkeliani. Seuraa lyhyehko
tietoisku Brasiliasta, sen vdestdstd ja elintavoista.
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Ilmasto

Brasiliassa on lampdd enemmdn kuin tarpeeksi. Talvisin ld&mpdtila on 15-25
astetta varjossa, kesdisin lampdtila pydrii 30-45 asteessa. Tadmadn koin kar-
vaasti Brasiliassa kdydessdni. Bongasin parhaimmillaan 47 astetta varjossa
ja onnistuin polttamaan nahkani vesirakoille asti. Kylld, minulla oli au-
rinkorasvaa, jonka suojakerroin oli 30.

Sadetta el usein nde. Trooppiset sadekuurot kuuluvat asiaan. Ne ovat lampi-
mid, lyhyitd (2-20 min), mutta mielettdmdn rankkoja. Vettd tulee niin jul-
metusti, ettei sitd oikein usko ennen kuin itse nidkee ja kokee. Akillisen
sadekuuron jadlkeen drsyttda kavelld vaatteet markana loppupdivan ajan -
Brasiliassa mik&&n ei kuivu kovin nopeasti, sill& ilmanala on todella kos-
teaa. Kannattaakin aina olla vd&hintddn yhdet vaihtovaatteet ldhettyvilla.

Vaesto

Paikalliset ihmiset ovat ystdvdllisid, avoimia ja vieraanvaraisia. Siind
missd Suomessa uuden naapurin saapuessa katsellaan ovenraosta ettd kukas
tuo on, niin Brasiliassa halataan ja taputellaan. Uudet tulokkaat otetaan
ilolla vastaan ja on suorastaan loukkaus, Jjos pdivallistarjouksiin ei suos-—
tuta. Kuvassa ndette kuinka kirjoittaja (vas.) poseeraa paikallisen Amigan
kanssa. (Amiga tarkoittaa Espanjassa ja Portugalissa ystavatéarta.)

~ Kuva

Brasilialaiset ovat myds pinnallisia. Halaus- ja taputtelukavereita kylla
saa ihan joka ovenraosta, mutta todellisia ystdvid heistd on useimmiten
vaikea saada. Ihmeellistd kyll&, brasilialaiset vetdytyvdt kuoreensa heti
kun esille tulee syvdllisempi aihe.

Minnekddn ei ole kiire. Brasiliassa ei kannata edes yrittdd Jjarjestda ta-
paamista, jonne pitdisi saapua minuutin tarkkuudella. Kaikki tapahtuu noin
kolmen tunnin marginaalin sisdlld - jos tapahtuu. Mikdli sinun ja seuralai-
sesi oli tarkoitus l&hted jonnekin kahdeksalta aamulla, voit varautua sii-
hen, ettd odottelet 1dhtdd vield puoliltapdivin. Meno on ystdvallista ja
letkedd, suorastaan laiskaa. No, tdkdldisen ilmaston vuoksi kiireinen reh-
kiminen onkin mahdotonta.

Liikenne

Rauhallisuus katocaa valittomasti, kun astutaan auton rattiin. Paikalliset
pdédstelevat 40 km/h-alueella noin 120 km/h ja ohittavat kahdesta keltaises-
ta viivasta, vastaantulevasta autosta ja ylds vasemmalle kaartavasta mdestéd
huolimatta. Ei ihme, etteivat brasilialaisten autot kestd muutamaa vuotta
kauempaa, silld helle, md@kinen maasto ja tdysin p&&tdn koheltaminen hyy-
dyttavat auton kuin auton.

Liikenteessa kdytettdvad elekieli on huomattavasti monipuolisempaa ja rik-
kaampaa kuin Suomessa. Toottiad kdytetddn usein Jja sen merkitys riippuu
siitd, kuinka monta kertaa tai miten pitkddn sitd painetaan. Myds kasilla
huidotaan paljon, ja sopivalla etdisyydelld ihmiset huutavat toisilleen oh-
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jeita tai kiroavat edell&ajavaa toheloa kuskia.

Autot ovat yleisesti ottaen huomattavasti parempikuntoisia kuin etukdteen
oletin. Ne ovat samoja kuin ld&nsimaissa muutamia poikkeuksia lukuunottamat-—
ta. Valitettavasti samaa el voil sanoa teiden kunnosta. Kaupungeissa ja nii-
den ldheisyydessd tiet ovat ok, mutta kaupunkien vd@liset tiet ovat paikoi-
tellen lahes uskomattoman surkeita. Toisinaan tiessd saattaa olla 5-10
senttimetrid syvid reikid. Tastd huolimatta paikalliset ajavat mieletdnta
vauhtia, kukaan ei vadlitd liikennesdanndistéa.

Huoltoasemia on kohtalaisen paljon ja niilld myytdva bensiini on edullista,
noin kolme markkaa litralta. Huoltoasemilla on myds yksi vhteinen piirre,
jota oikeastaan kaipaisi myOs Suomessa: tdyspalvelu. Yksi mies tankkaa au-
tosi, toinen pyyhkii tuulilasia ja kolmas tarkistaa 6ljyt. Olo autoa tank-
kauttaessaan on kuin formulakuskilla.

Liikkeelle ei koskaan pidd ldhted ilman rahaa. Brasiliassa nyhdetddn rahaa
kaikkialta mistd sitd vain voi saada. Niinpd he kerdavatkin maksuja muun-
muassa tunnelien ja siltojen kaytodsta.

Nditdhdn riittdd. Etenkin Rio de Janeirolla nédkemé&ni Eteld-Amerikan suurin
ostoskeskus hdmmensi koollaan. Se koostuil seitsemdstd rakennuksesta, joista
jokainen on osapuilleen Itdkeskuksen kokoinen. Rakennusten wv&alilld liiku-
taan junien avulla. Arvatkaa vain, oliko postin loytdminen tuskan takana.

Hintataso on mukavan alhainen erityisesti juomien, myds alkoholipitoisten,
kohdalla. Kaksi litraa kolajuomaa maksoi vajaat kaksi markkaa ja litra Ca-
sashaa, paikallista kossun vastinetta, noin 30 mk. Alkoholia saa myds ta-—
vallisista ruokakaupoista ja valitettavasti sitd nayttdd saavan vadhan kuka
tahansa. Alle 10-vuotias tyttdnen vakijuoman kanssa ei ole mukava naky.

Hedelm&t Brasiliassa ovat ihanan tuoreita. Suomeen palattuani en voinut
vahddn aikaan kuvitellakaan Jjérsivdni meiddn korvikehedelmidmme. Brasilias-
sa hedelmdt ovat myds monta kertaa halvempia kuin Suomessa ja myds meille
tuntemattomia lajikkeita on monia. Kuka on kuullut siilid muistuttavasta
Jacasta tai vaikkapa banaanilajista, jota el saa syddd ennen keittadmista?

Tyypillinen brasilialainen ateria koostuu riisistd, salaatista, grillatusta
lihasta, patongista ja mehusta/limonadista. Suomalainen vatsa on Brasilias-
sa tiukilla. Ei niinkd&3n ruuan laadun (joka on ihan hyv&& eikd@ edes kovin
eksoottista) wvaan sen mddradan takia. Tdkdldiset mattdvat ruokaa aivan mie-—
lettomasti. Ainakaan mind en jaksa syddad kunnon ateriaa parin-kolmen tunnin
vdlein.

Eksoottista ruokaakin kylla 1dytdad niin halutessaan. Haita, eriskummallisen
ndkdisid kaloja, sammakonreittd tai omituisia kasvisruokia kannetaan eteen,

jos vain niin haluat.

Brasilia on tietokonendrtin unelmamaa. Pizza, hampurilaiset Jja kolajuomat
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ovat vahintddn puolta halvempia kuin meilld. Erdan tunnetun hampurilaisket-—
jun erds tunnettu ateria maksoi noin pari kymppid Jja kokonaiset pizzat
10-20 mk paikasta riippuen.

Paikallisten suosikkidrinkkid, Caipirinhaa, tehd&&n monena versiona. Tdssé
Sakun tutkimusryhmdn loytamdt variantit:

Valmistaja Voimajuoma Sekoitin Nautitaan

Arkadia @ Helsinki Cointreau Lusikka Jadisena

Bar Vitoria @ Brasilia Casasha Pilli / lusikka Jdisena

Phase 5 @ Computer 97 Pinga Pilli Jaisena

Phase 5 A\Box Aiheuttaa oikosulun Tuuletin Jadhdytettyna
Kuva

Ensimmédisen kolmen valmistamisessa pdtee samat sdadnndt: Laita joukkoon kol-
me limettiviipaletta, pari teelusikallista sokeria sekda jadahilettd. Sekoita
ainekset keskendd&n lusikalla tai pillilld ja anna Jj&&n sulaa jonkun aikaa.
Nauti j&disend. A\Box on Phase 5:n suunnittelupdyddlld hiljakseen valmistuva
"Amiga-klooni", Jjonka erikoispiiristd® on saanut ristimdnimekseen Caipirin-
ha.

Juhlat

Brasiliassa juhlitaan ja paljon. Paikallinen védestd on menohenkistad Jja
iloista, jonka huomaa esimerkiksi tdkdldisestd jouluaatosta. Meilld Suomes-—
sa Jjoulu on vaisu juhla, jolloin vetdydytddn mummon luo kinkkua syomddn ja
nurkkaan istumaan. Brasiliassa televisiosta tuli sambakarnevaaleja koko
aattoillan ajan. Paikalliset perheet sydvdt ruokaa noin klo 22-24. Puolil-
tadin vietetddn perheen kdrsivdllisyydestd riippuen 1-5 minuutin mittainen
hartaushetki, jaetaan lahjat ja jatketaan syomistd. Kunhan vatsa on rddpel-
letty ruokaa tdyteen, on aika ldhted jouludiskoon. Kylld, jouluaattona dis-—
kot ovat auki puolestaydstd aamuviiteen! Diskojen seindt melkein repedvit
diskojen tdyttyessd ihmismassoista.

Niin, ne diskot. Paikalliset diskoilijat eivadt juo alkoholia humaltumistar-—
koituksessa, vaan tyytyvat pariin drinkkiin ja juovat loppuajan alkoholit-
tomia Jjuomia. Diskoissa tyt6illd& oli ihan omituinen tapa. He menivadt diskon
ylédtasanteella sijaitsevan kaiteen luo nojailemaan ja kirjaimellisesti kei-
kuttelivat takapuoltaan kunnes joku mies tuli heidd&n luokseen. He suoras-—
taan odottivat miestd ja antoivat tdmdn tehdd mitd tahansa, t&lt& ainakin
paddllepdin vaikutti. Oppaani vaitti ettd tapa on ihan tyypillinen eivatka
naiset olleet ilotyttdjd, mutta epdilen vditettd raskaasti.

Diskojen musiikkijako on ihan yleisesti seuraava: 40 % europoppia, 40 % la-—
tinorytmejd, 10 % hitaita ja 10 % jotain muuta. Paikallisten ihmisten mu-
siikkimaku ei muutenkaan ole sellainen kuin yleensada luullaan. Brasilialai-
set kuuntelevat kylld muutakin kuin sambaa. Itse asiassa reggae Jja europop-—
pi on sielld nykyddn ldhes suositumpaa kuin samba.

Tietokoneet
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Tietokoneiden suurkuluttajan ei kannata vaivautua Brasiliaan ainakaan hal-
pojen hintojen toivossa. Joulukuussa 1997 kaikki tietokonetarvikkeet olivat
noin 25-50 % kalliimpia kuin Suomessa. 16 megatavun SIMM-palikka 600 mk,
4,3 gigatavun kiintolevy 2500 mk, eivdtkd ohjelmien hinnatkaan halpuudel-
laan houkutelleet. Puhumattakaan niiden laadusta - voihan olla, ettd ne
meille tuntemattomat merkit ovat toimivia ja hyvid, mutta erityisesti pik-
kukaupoista Canonin tai HP:n kaltaisia tunnettuja merkkejd sai etsida ihan
tosissaan.

Koyhien Internauttienkaan eldm& ei ole Brasiliassa h&&dvid. Internetin

kdyttdminen maksaa noin 250 markkaa kuukaudessa. Tahdn vield p&&dlle minuut-
timaksu sekd puhelinmaksut.

1.42 MultiUserFileSystem

< = = = = = = ==>
MultiUserFileSystem
Janne Pikkarainen

Kotonasi nokottdva Amiga on koko perheen kaytdssd jatkuvasti. Sinua vaivaa
jatkuvasti ajatus siitd, ettd joku 1loytdd kiintolevyn piilohakemistosta ne
kaikki rakkauskirjeesi ja raavittomat kuvat, jotka sinusta otettiin viime
pippaloissa. Samaan aikaan pelkdat, ettd rdveld siskosi tulee ja alustaa
vahingossa kiintolevyn. Kaiken ei tarvitse olla nain tulenarkaa, asenna
MultiUserFileSystem!

MultiUserFileSystem (tdstd eteenpdin MUFS) tuo koneeseesi Unix-maailmasta
tutut kadyttadjdkohtaiset tunnukset ja oikeustasot. Muihin vastaaviin Amiga-
porttauksiin ndhden MUFS on pomminvarma, silld se asennetaan kiintedsti
osaksi Amigan tiedostojdrjestelmd&d, eikd sen suojauksia pysty kiertdmidan
esim. boottaamalla ilman startup-sequencea. Voit siis viimeinkin olla oman
koneesi herra: siskosi el endd pddse kdyttdmddn delete- tai format-komentoa
eikd kukaan pddse salaisiin hakemistoihisi. Myds muut perheenjadsenet saavat
itselleen ikioman kotihakemiston (tai wvaikka wuseita) ja eri ohjelmien
kayttooikeuksia voi muutella mielinmddrin.

Kuulostaa hienolta, mutta miten se asennetaan? Tai miten sitd kédytetddn?
Jatka lukemista. Ensin alkuun pakollinen disclaimer.

Jos olet yhtddn perilld Amigan perustoiminnasta, HDToolBoxin kaytosta,
Shellistd ja mieluusti myds Unixin (sekd sen kayttdjdoikeussysteemeiden)
perusteista, MUFSin asentaminen on melko helppoa puuhaa eikd sen takia tar-
vitse tuhota levylld olevia tietoja. Sen asentaminen vaatii kuitenkin HD-
ToolBoxin ja FFS:n muuttelemista, Jjoten ole tarkkana! Allekirjoittanut ei
ota mitddn vastuuta MUFSin mahdollisesti tuottamista wvahingoista. Itse
asensin sen aikoinaan ilman ongelmia, mutta herra Murphylld on joskus paha
tapa tunkea sormensa peliin. Tee kaikki wvaihe wvaiheelta huolella, &l&
sdhelld &13kada koeta keksid omia oikoteitd asentamiselle, niin kaiken
pitdisi sujua.

Asentaminen
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1) Pura paketti.

2) Kopioil paketin Libs-hakemistosta 10ytyvad multiuser.library kiintolevysi
Libs:-hakemistoon ja paketin C-hakemiston tiedostot kiintolevysi C:-hake-
mistoon.

3) Kopioi paketin Locale-hakemiston sisdltd Locale:-hakemistoon.

4) Tarkista L:-hakemistosta 1lOytyvadn FastFileSystem-tiedoston versio komen-—
nolla Version L:FastFileSystem. (Huomautus: Minulla ei ole mit&&n tietoa
siitd, kuinka MUFS reagoi uuden FFS64:n betaversioihin! Mukana toimitetaan
patchit vain vanhemmille versioille. Kokeile omalla vastuulla.)

5) Luo MUFS: Patch/spatch —-oL:MultiUserFileSystem —-pPatch/MultiUserFileSys-—
tem_xxx.pch L:FastFileSystem (xxx = 2.04, 2.05, 2.1, 3.0 tai 3.1, riippuen
kdyttdjdrjestelmdstdasi. Mikdli saat eteesi ilmoituksen "Incorrect version
of the original file", kaytit vadrdad versiota)

6) Valitse osiot, jotka tahdot suojata MUFSilla ja kopioi paketin Config-
hakemiston sisdltd esimerkiksi hakemistoon SYS:MultiUser/.

7) Varmista, ettd dskeisessd Config-hakemistossa on passwd-tiedosto, Jjossa
ns. root-oikeuksilla varustettu tunnus. Rivilla taytyy lukea esimerkiksi
root| | 65535|65535|Saku Maintenance Staff|SYS:Homes/Root|cli

8) Varmista, ettd dskeisessd hakemistossa on myds Multiuser.group-tiedosto.
Siella olisi syytéa lukea esimerkiksi seuraavanlainen rivi:
root | 65535165535 |Saku Staff

9) Lisdd s:User-Startup -tiedostoon seuraava rivi: Logout GUI GLOBAL

10) Valitse tietokoneellesi nimi. Eli esimerkiksi seuraava rivi kastaa ko-
neesi Saku Sammakoksi: Echo "Saku Sammakko" >ENVARC:HostName

11) Oletetaan, ettd haluat suojata osion SYS:. Komenna seuraavasti: Make-
Keyfiles SYS:MultiUser SYS:

12) Kaynnistd HDToolBox ja valitse suojattava kiintolevy.

13) Valitse "Partition Drive" ja aktivoi "Advanced Options". Paina taman
jdlkeen "Add/Update".

14) Eteesi pitdisi tulla lista td&lld hetkelld k&ytdssd olevista tiedos-
tojdrjestelmistd. Jos pdivitdat MUFSia uuteen versioon, listassa néakyy Jjo
ennestdan 0x6d754653. Paina tdlldin "Update File System". Muussa tapaukses-—
sa valitse "Add New File System".

15) Mik&ali valitsit "Add New File System", eteesi tulee uusi ikkuna. Naput-
tele "L:MultiUserFileSystem" ja Identifier-riville 0x6d754653. Jos HDTool-
Box kysyy versionumeroa, naputtele 39.

16) Paina "OK" ja mene takaisin osiovalikkoon. Valitse osio, jonka haluat
suojata. Paina tdmd@n jdlkeen "Change File System".

17) Edessédsi on jadlleen uusi ikkuna. Valitse "Custom File System" ja naput-
tele Identifier-riville 0x6d754653.
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18) Paina OK. Jos tahdot suojata l1lisdd osioita, toista kohta 17 kaikille
suojattaville partitioille. Muussa tapauksessa jatka lukemista.

19) Palaa takaisin HDToolBoxin alkuvalikkoon ja paina "Save Changes To Dri-
ve". HDToolBox todenndkdisesti herjaa, ettd levyltd katoavat kaikki tiedot
- ala valita ilmoituksesta, vaan paina OK. Mitddn ei katoa ainakaan MUFSin
dokumenttien ja omien kokemuksien perusteella. HUOMAA, ETTA TEET TAMAN
OMALLA VASTUULLAST.

20) Paina vielda Exit. Mikdli kaikki meni hyvin, HDToolBox tahtoo resetoida
koneesi. Tottele ja koneesi resetoituu automaattisesti. Jos kaikki on edel-
leen kunnossa, kone mydskin kdynnistyy automaattisesti uudelleen.

21) Kaynnistdmisen Jjdlkeen nédet edessédsi sisdé@nkirjoittautumisikkunan. Kir-—
joita nimeksi root ja bootin pitdisi jatkua.

22) Ensimmd&inen asia, jota sinun tulisi tehd&, olisi asettaa oma salasana-
si. Kirjoita shellissd "Passwd GUI". Sinulta kysytdan nyt vanhaa salasanaa.
Sitd ei vield ole, joten paina Enter. Kirjoita uusi salasanasi ja varmista,
ettd muistat sen vield tunninkin pddstd. MUFSin hakkeroiminen ei suju kovin
helposti, joten ALA unohda salasanaasi!

23) Seuraavaksi suojaamme muutamia tadrkeitd tiedostoja poropeukaloiden va-
ralta. Esimerkissd suojaamme partition SYS: tdrkedt tiedostot - muuta tar-
vittaessa esimerkkirivien osion nimi omiasi vastaavaksi.

SetOwner SYS:.MultiUser.keyfile root

MProtect SYS:.MultiUser.keyfile R

On suositeltavaa, ettd suojaat myds seuraavat tiedostot:
SetOwner SYS:MultiUser/passwd root

MProtect SYS:MultiUser/passwd RWD

SetOwner SYS:MultiUser/MultiUser.config root

MProtect SYS:MultiUser/MultiUser.config RWD

SetOwner SYS:MultiUser/MultiUser.group root

MProtect SYS:MultiUser/MultiUser.group RWD

SetOwner SYS:MultiUser/.profile root

MProtect SYS:MultiUser/.profile SRWED GROUP R OTHER R
SetOwner S:Startup-Sequence root

MProtect S:Startup-Sequence SRWED GROUP R OTHER R
SetOwner S:User-Startup root

MProtect S:User-Startup SRWED GROUP R OTHER R
SetOwner SYS:Tools/HDToolBox root

MProtect SYS:Tools/HDToolBox RWED

24) Muista ottaa varmuuskopiot kaikista .keyfile -tiedostoista! Eli tdssa

tapauksessa SYS:.MultiUser.keyfile visusti talteen!

Kayttédminen

Askeisen esimerkin jdlkeen 18ydit SYS:MultiUser-hakemistosta kasan krypti-
seltd tuntuvia tiedostoja. Kdymme l&pi niiden merkityksen.
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Tiedoston passwd merkitys on yvksinkertainen: Se sisaltaa kaikki
kdyttdjadtunnukset, niiden oikeustasot, salasanat ja tunnusluvut. Komennon

pohja on seuraava:
<userid>’ |’ <passwd>’ |’ <uid>’ |’ <gid>’ |’ <name>’ |’ <home>' |’ <port>
<userid> = Kayttdjadn tunnus

<passwd> = Salasana. Jos teet uusia tunnuksia, jatad tdm& kenttd tyhjaksi.
MUFS luo siihen itse oman kryptatun versionsa, kunhan kdyttdjad on sohelta-
nut passwd-komennon kanssa.

<uid> = Kayttdjdn tunnusnumero, luku valiltd 1-65535. Muistathan, ettd luku
65535 on varattu systeemin ylldpitdjdlle ja ettd jokaisen kayttdjdn tunnus-
numeron tulisi olla eri!

<gid> = [Kayttadjan ryhma, 1luku wvaliltd 1-65535. 65535 on varattu
ylldpitdjédlle/yllapitdjille. Samaan ryhmddn voi kuulua miten monta
kdyttdjadad tahansa. Samassa ryhmdssd olevat kayttdjadt saavat kayttdoikeuden
samoihin tiedostoihin ja hakemistoihin.

<name> = Kdyttdjdn oikea nimi. T&ll& hetkelld nimen pituus on rajoitettu
219 merkkiin, mutta se tuskin haittaa ketddn. :-)

<home> = Kdyttdjdn kotihakemisto, vaikkapa SYS:Homes/Sakumies/

<port> = Commodoren AS225 TCP/IP-ohjelmiston kayttdmd kenttd. Jatd tama
tyhjdksi, jos et omista ohjelmistoa.

Mik&li teet passwd-tiedostoon kirjoitusvirheitd, se ei ole kovinkaan tappa-—

vaa. MUFS huomauttaa sinua vddrdstd rivistd ruutuun ilmestyvdlld huomautuk-—
sella, joka katoaa kymmenen sekunnin pdadstd ja jattdd rivin huomiotta.

MultiUser.config

Tiedosto sisdltda MUFSin perusasetukset. Tdssd niiden merkitykset:

LIMITDOSSETPROTECTION = dos.library/SetProtection() -kutsu ei endd voi
vaihtaa GROUP- ja OTHER-tiedostolippuija.

PROFILE = Kayttdjien kotihakemistoon voi sijoittaa tiedoston nimeltd .pro-
file. Tamédn tiedoston sisdltd ndytetdan kdyttdjadlle Jjoka kerta, kun han
kirjautuu sisdédn koneelle.

LASTLOGINREQ = Ndyttdd edellisen kirjautumisen ajankohdan.

LOGSTARTUP = Tallentaa jokaisen uudelleenkdynnistadmisen lokitiedostoon.

LOGLOGIN = Tallentaa jokaisen kirjautumisen lokitiedostoon.

LOGLOGINFAIL = Tallentaa jokaisen epdonnistuneen kirjautumisen lokitiedos-—
toon.

LOGPASSWD = Tallentaa jokaisen salasananvaihdoksen lokitiedostoon.
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LOGPASSWDFAIL = Tallentaa jokaisen epdonnistuneen salasananvaihdoksen loki-
tiedostoon.

LOGCHECKPASSWDFAIL = Tallentaa jokaisen epdonnistuneen salasanantarkistus-
kutsun lokitiedostoon.

PASSWDUIDLEVEL = Kayttajat, joiden kayttdjatunnus on suurempi tai yhtdsuuri
kuin tdssd annettu luku, voivat vaihtaa salasanaansa. Muussa tapauksessa
vain yll&dpit&jd tai muut korkea-arvoisemmat voivat tehd& muutoksen.

PASSWDGIDLEVEL = Kayttajat, joiden kayttédjaryhmd on suurempi tai vyhtasuuri

kuin ta@ssd@ annettu luku, voivat vaihtaa salasanaansa. Muussa tapauksessa
vain ylldpitdjd tai muut korkea-arvoisemmat voivat tehdd muutoksen.

MultiUser.group

Tiedosto sisdltdd kayttdjdryhmdkohtaiset tiedot. Pohja on seuraava:
<GrouplID>|<gid>|<MgrUid> | <GroupName>

<GroupID> = Ryhmdan nimen lyhyt versio, nimen maksimipituus 31 merkkid. Nimi
voi olla vaikkapa Saku tai amigistit.

<gid> = Kayttédjdryhmdn tunnusnumero, luku valilta 1-65535. Muista ettd luku
65535 on varattu ylldpitadjille!

<MgrUid> = Ryhmdnjohtajan tunnusnumero, luku v&liltd 1-65535. Katso
passwd-selityksen kohtaa <uid>.

<GroupName> = Ryhmdn nimen pitkd versio, nimen maksimipituus 219 merkkia.

C-hakemiston uudet komennot

Freeze = Pysayttda yksittdisen kdynnissd olevan taskin. Et voi pysdyttaa
omaa tunnustasi etkd multiuser.serverid. Katso myds komennot Unfreeze Jja
Kill.

Kill = Koettaa poistaa yksittdisen taskin koneesta. Et voi tappaa omaa tun-
nustasi etkd multiuser.serverid. Muistathan, ettei AmigaOSissa ole muistin-
suojausta, Jjoten taskien poisteleminen on melko riskialtista ja koneen kaa-
tumista aiheuttavaa puuhaa. Freeze on paljon turvallisempi vaihtoehto wvil-
liintyneen ohjelman hyydyttdmiseen.

LimitDOSSetProtection = Madrittelee, saako kadyttdjédrijestelmédn dos.libra-
ry/SetProtection () ~kutsu vaihtaa tiedostojen suojauslippuija.

Login = Kirjaa sisddn uuden kdyttdjdn Jjédttden edellisen/edelliset sisdlle.

Logout = Heivaa edellisen kadyttdjédn pihalle ja kirjaa tdmdn Jadlkeen uuden
kayttajan.

MakeKeyfiles = Mikdli pddtdt myShemmin suojata lis&& osioita, tadmd komento
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luo uudet .keyfile -tiedostot.

MAssign = Assign-komennon vastine. Erona alkuperdiseen on se, ettd MAssig-
nin m&&ritelmdt tutkitaan joka kerta. Esimerkiksi komento Run >NIL: MAssign
HOME: %$h VOLUME tekee mahdolliseksi sen, ettd jokainen kdyttdjd voi hiipiéd
omaan kotihakemistoonsa kirjoittamalla HOME:

MList = Dir-komennon vastine, joka tunnistaa myds MUFSin tiedostoliput.
MProtect = Protect-komennon vastine, Jjoka osaa vaihtaa myds MUFSin asetuk-—
sia.

Passwd = Vaihtaa salasanaasi.
RunCommand = Ajelee ohjelmia siten, ettd myds MUFSin UID-lippu huomioidaan.
SetDefProtect = Madrittelee tiedostojen vakiosuojaukset.

SetOwner = Asettaa yksittdisen tiedoston kdytt&jdoikeudet.

Tasks = Listaa parhaillaan konetta kdyttdvdn henkilodn kdytdssd olevat tas-
kit.
Unfreeze = Jatkaa Freeze-komennolla jadaddytetyn ohjelman suoritusta.

UserInfo = Ndyttda tietoja kayttdjdstd x. Listaa kdyttdjdn nimen, aliaksen,
kdyttadjdryhmdn & tunnusnumeron sekd mahdollisesti kotihakemistosta loytyvan
.plan -tiedoston. (.plan sisdltaa mitéa tahansa tekstiselostusta
kayttajasta.)

Who = Nayttdd koneeseen parhaillaan kirjautuneet kayttdjat.

Tdssa MUFSin asentaminen ja perusteet. Jos kohtaat kdytdssd ongelmia tai et
onnistu asentamisessa, ota vyhteys allekirjoittaneeseen. Todellisissa
hdtdtapauksissa soita (09) 805 5903 / Janne tai 040-568 2558!

Peruspaketit:

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/misc/MultiUserl8api.lha (14 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/misc/MultiUserl8bin.lha (127 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/misc/MultiUserl8ext.lha (204 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/misc/MultiUserl8src.lha (109 kt)
ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/misc/MultiUserFix.lha (12 kt)

ftp://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/misc/MultiUserFix_S.lha (142 kt)

1.43 Amiga-mainos PTV:lla

< = = = = = = ==>

Amiga-mainos PTV:114&
Simo Koivukoski

Amigaa ei Jjuuri ole ndhty Suomessa mainostettavan sitten Commodoren poistu-
misen. Aikanaan kuitenkin 13.11.1995 - 26.11.1995 nd&htiin PTV:114 pieni
mainoskampanja, johon kuului kaksi osaa.
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Kuva Kuva

Jalkimmdinen osa oli viisi sekuntia kestdvd kuva, Jjossa vasemmassa ylanur-
kassa oli alle neljé&nnesruudun kokoinen Amigan logo Jja taustalla kuului
nuoren pojan ddni, Jjoka sanoo: "Multimedia-Amiga ja mahtava ohjelmistopa-
ketti alle kolmetonnii! Faijaa!". Tamd@n toisen osan tarkoitus oli 1l&hinna
informoida tarkemmin siitd mistd Amigoita saa.

Mainoskampanjan ensimmdinen osa oli huikea nopeatempoinen animaatio, jota
tahditti rytmikds musiikki. Mainos alkaa tunnelista. Katselija huomaa sei-
sovansa hurjaa vauhtia kiitdvén valkoisen surffilaudan pdalld, Jjoka on va-
rustettu Amiga-logolla. Tunnelista ulostullessa surffaus jatkuu tiedon val-
tatielld, jonka keskiviiva muodostuu ykkdsistd ja nollista. Muualla on in-
tellektuellisti autiota, mutta Amiga-ilmid on kokonainen kaupunki, Jjonne
saavuttaessa ympdrillad ndkyy upeita rendattuja maisemia, vuorenseindd, Jjos-—
sa lukee Hollywood-tyyliin Amigawood, palmuja, tasainen kuvaa heijasteleva
meren pinta Jja korkeita pilvenpiirtajia.

Surffilauta kurvailee tietd myodtdillen ja ohittaa toisen hitaan sinisen
laudan. Kuvaruudun vasemmassa yldkulmassa lukee moniajo Jja sitten listan
muodossa sanat "tekstinkdsittely", "kuvanmuokkaus", "musiikki" ja "WWW".
Ruudun ohi lentelee sarjassa kuvia Amigan ruuduista, Final Writer, Bril-
liance, joku musiikkiohjelma, ja AMosaic. Suffaus padattyy ruudun muuttuessa
valkoiseksi ja siihen tulee Amigan logo. Samalla taustalla kuuluva tukevan
matala d44ni sanoo: Amiga - sijoitus tulevaisuuteen. Tamd& kaikki kestdd vain
15 s, mikd kertonee tahdista.

Tamd animaatio tehtiin kokonaisuudessaan Amigalla, Jja nyt vahadn kyselldan
siitd tarkemmin itse tekijdltd, Erkki Tapolalta.

SK: Kuka tilasi mainoksen?

ET: AIC Systems oli tilaaja. Seppo Virtanen edesauttoi mainoksen luonnissa.
SK: Aloitit mainoksen tekemisen perus-A3000:1la, mutta homma p&ddsi vauh-
tiinsa saatuasi kayttddsi A4000/060:n. Niitd ei tiettdvdsti vield montaa
ollut Suomessa vuonna 19957?

ET: Pit&dad paikkansa, ensin sain AIC:n A4000/060:n kayttddni ja mydShemmdssa
vaiheessa my&s Broadlinen koneen. Tietddkseni muita 68060:1la varustettuja
Amigoita ei tdlldin Suomessa ollut.

SK: Millaisia ohjelmistoja ja lisdlaitteita kédytit tehdessdsi mainoksia?
ET: Lightwave 3D:n tuorein versio oli silloin 3.5, joka palveli tarkoitusta
varsin loistavasti. Animaatioiden toistossa kdytimme Personal Animation Re-

corderia. Mainoksessa olleet bitmapit yms. tekstit tein TV-Paintilla.

SK: Reilusta saatavilla olleesta laskutehosta huolimatta taisi versioita
animaatiosta sekd@ tydtunteja kertya?

ET: Kyll&d, noilta kahdelta Amiga-maailman Ferrarilta meni lopulliseen las-—
kentaan kymmenisen tuntia. Pitkdlle toistasataa tydtuntia upposi liikerato-

jen muokkaamiseen sekd esineiden ja pintamateriaalien luomiseen.

SK: Kuka animaation &d&net laati?
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ET: Adnet laati Soundwise Oy:n Jari Innanen, joka on aiemmin muokannut vel-
jensd kanssa mm. Kivenpydrittdjdn kyldn &d&net. Han kdytti tydssd viriteltya
A2000:aa jossa oli muistaakseni Studio 16 —-ddnikortti.

SK: Millainen on nykyinen Amiga-laitteistosi ja mitd silld puuhailet?

ET: Tuo aikaisemmin mainittu A3000 on nyt vaimoni kaytdssd ja siihen hanki-
taan ensi viikolla 2,1 Gt levy vanhan 105 Mt Quantumin lisdksi. Oma tydko-
neeni on A4000/060, jossa Merlin hoitaa grafiikat ja MultiFaceCard sarja-
liikenteen. Gigainen IDE-levy minulla on siksi, ettei Linuxille ollut sil-
loin ajuria A4000:n SCSI-liitédnndlle. Gigaisen SCSI-levyn laitoin ulkoiseen
koteloon ja sita kadytdn siirtdessdani toihin tiedostoja aina kun teen
CD:itd. Poydadlld on lisdksi Artecin Viewstation A6000C Plus -skanneri Jja
Epson Stylus Color 500 -printteri.

Kaduin sen verran pahasti A500:n myymistd, etten aio endd myydd vanhoja
Amigoita. Sain ilmaiseksi yhden A500:n, jolla 4ditini nykyisin yllapitaa
kirjatietokantaansa. H&n on ihastunut koneeseen ja haluaa ostaa sen.

Suurin osa kaytdstd liittyy verkkoon; sahkdpostin lukemista ja kirjoitta-
mista, surfaamista ja webbisivujen laadintaa. Muut tydt onnistuvat hyvin
Amigalla, mutta webbisivuja olen joutunut tekemddn Mac-softalla nimelta
Claris Home Page. Joku voisi mailailla minulle, mitd softia kannattaa
kdyttdd Amigalla. Uutta softaa tulee niin paljon, etten pysy karryillé&.

Viime aikoina olen kayttanyt huomattavan paljon aikaa Doomin pelaamiseen.
Odotan tilaamaani Quaken saapuvan ndind viikkoina. Kuuntelen myds muunta-
miani mp3-kappaleita ja modeja rentoutuakseni.

Ohjelmoin tydkseni C++:1la, ja ajoittain teen sitd myds kotona. Java kiin-
nostaa, Jja olenkin odotellut milloin sit& on mahdollista kayttdd Amigalla
tdysipainoisesti.

SK: Mietteitd Amigan tulevaisuudesta Jja Amiga Internationalin tekemédsta
PowerPC:n valinnasta Amigan seuraavaksi prosessoriksi?

ET: PowerPC on mielestdni varsin hyva vaihtoehto. Se ei ehkd ole nopein
mahdollinen prosessoriperhe, mutta on syytd muistaa, ettd vastaavan tehoi-
nen Intel-prosessori kdy kaksi kertaa niin kuumana Jja hinnatkin taitavat
nykyisin olla samoissa. Olen ymmdrtdnyt, ettd PowerPC:ssd& on tehokkaampi
kaskykanta.

On totta, ettd AmigaOS:n siirtdmisessd Intel-alustalle olisi etunsa, mutta
silloin olisimme oikuttelevan ja heikkolaatuisen PC-raudan varassa. Maksan
mielummin laitteistosta, jossa on vikadiagnostiikka kuin kdyté&n vapaa-ai-
kaani PC-tukihenkildna.

Odotan innolla PowerMac-emulaatiota, silld himoitsen paria Interplayn pe-
lid, jotka eivat toimi 68k Macissd. Shapeshifter on kivoimpia kdyttadmidni
Macceja, koska paniikin iskiessd AmigaOS on ldhellé&.

Amiga on ollut joskus ilmid, josta ihmiset ovat puhuneet ylpeind. Nykyisin
sinun ja itseni kaltaiset ihmiset ovat vdhissd. Monet vaihtavat koneensa
PC:ksi etsiessddan uutta pontta harrastukseensa. Luovuus tuntuu kuitenkin
loppuvan siihen, silld useampi Amiga- kuin PC-kayttaja nadyttad tekevan ko-
neellaan jotakin muutakin kuin ronkkivan sovelluksia ja laajennuskortteja
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etsien syitd niiden toimimattomuudelle. Toki pelaaminen saa uutta wulottu-
vuutta, kunhan hankit uusimman 3D-kortin ja ddnikortin ja saat ne toimimaan
vhdessa.

Nayttda siltéd, ettei Amiga palaa entiseen loistoonsa vaikka niin haluaisim-—
mekin, mutta se tulee pysymddn samanlaisena kuolemattomana ilmidnd. Sen
kayttajat joukkona ihmisid, jotka eivadt alistu. Niin pitkdan kuin Amigalta
puuttuvat sovellukset on mahdollista ajaa maailman parhailla emulaattoreil-
la, en edes tarvitse muita koneita.

Haluan vedota Amiga-kayttdjiin. Tehkdd kuten mind ja ostakaa ne sovelluk-
set, Jjoita todella kédytdtte ja osoittakaa ndin arvostuksenne Amigaa koh-
taan. Kuluttajat, siis sind ja minad ja me kaikki, &dadnestdmme lompakoillam-
me. Mind olen &ddneni antanut ja annan jatkossakin.

1.44 Namupaloja Sakun kotisivuilta (marraskuu - helmikuu)

Namupaloja Sakun kotisivuilta (marraskuu - helmikuu)

http://batman. jytol.fi/~saku/

Namupalat toimitti avustajien kirjoittamasta materiaalista Janne Siren.

VirusZz
3.11.97 - Jari Karjalainen

Vield silloin t&dlldin nédkee kysyttdvd@n hyvdd ohjelmaa virusten torjuntaan,
kdytdssa kun sattuu olemaan edesmennyt Virus Checker tms. kuollut tuote.
Onneksi Amigalle on vield olemassa hyvid virustentappajia, VirusZ lienee
paras. Ainakin sen kdayttd on helppoa, ja se tuntee mukavan maddrdn viruksia.
Ehkd monipuolisempiakin on, kuten esim. VirusWorkShop, mutta yleensd niissa
on niin luotaantydntédvad kdyttdliittymd ettei virusten tarkistus houkuttele.
VirusZ ei koreile kayttoliittym&lld sekddn, mutta kaikki tarvittava on saa-
tavilla tarvittaessa. Ensisijaisesti VirusZ onkin tarkoitettu pidettédvaksi
taustalla kdynnissad tarkkailemassa muistia Jja asemaan laitettuja levyk-
keitad. Kayttadjan ei tarvitse vaivata paddtdan ennen kuin jotain epdilyttavaa
tapahtuu.

Tietenkin VirusZ:1lla voidaan tutkia tiedostoja virusten yms. pdpdjen varal-
ta. Versiosta 1.33 ldhtien VirusZ on osannut purkaa myds paketteja. Jopa
pakkausten sisdlld olevat pakkaukset puretaan ja tutkitaan, Jjoten paketteja
el tarvitse itse purkaa tarkistusta varten. VirusZ osaa purkaa myds tiedos-
tot (sekd ohjelmat ettd datat), Jjotka on pakattu jollain tiedostopakkerilla
(PowerPacker, StoneCracker Jjne.). Nadmd toiminnot (Decrunch Executables ja
Decrunch Data Files) kannattaa pitdd aina paalls.

Jos tunnet, ettei VirusZz riits, loydat Virus Help Team Denmarkin
(http://homed.inet.tele.dk/vht-dk/) sivuilta 1isd& ohjelmia virusten tor-
juntaan. Sivulta 1loytyy myds uusin VirusWarning.Guide, jossa kerrotaan uu-
sista ja vanhoista viruksista, troijalaisista yms. Hyvd lukea Jjoskus. Tosin
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erittdin hyvdn suojan saa jo silld, ettd hankkii ohjelmansa esim. Aminetis-—
ta ja kaupalliset ohjelmat tietenkin kaupasta ostamalla.

VirusZ vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman sekd commodities.library V37:n,
reqtools.library V38:n, xfdmaster.library V37: tai uudemmat. VirusZ on sha-
rewarea.

VirusZz 1.40:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/virus/VirusZ_II140.1ha (199 kt)

MultiFR
4.11.97 - Jari Karjalainen

Joskus on tarvetta muuttaa tekstitiedostoista tietty teksti, esim. osoite
HTML-dokumenteissa. Homma on ty&lds varsinkin jos tiedostoja on monta tai
muutettava teksti esiintyy useaan kertaan. Talldin ei tekstieditorilla
muokkaaminen houkuttele. Onneksi Aminet on pullollaan apuohjelmia etsi/kor-
vaa-tyohoén, ja MultiFR on yksi parhaista.

MultiFR osaa muuttaa muuttaa tekstin useasta tiedostosta yhdelld komennol-
la. Etsittdvd ja/tai korvattava teksti voidaan antaa myds HEX-muodossa.
Tamd on erityisen katevaa, Jjos kdsitellddn merkkejd, joita on muuten vaikea
kirjoittaa (esim. rivinvaihto).

MultiFR on freewarea ja vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman.

MultiFR 1.2:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/shell/MultiFR12.1ha (9 kt)

ABackup
5.11.97 - Jari Karjalainen

Joskus olisi hyvd@ ottaa kiintolevyn sisdlléstda varmuuskopio, ainakin
tdrkeimmistd tiedoista. Varmuuskopioinnin olisi oltava helppoa, jotta hom-—
man jaksaisi tehdd riittdvan usein.

ABackup on helppokdyttdinen ohjelma varmuuskopioiden ottoa varten. ABacku-
pilla voidaan varmuuskopioida hakemistot ja tiedostot tai osio sellaise-
naan, myos muut kuin AmigaDOS-osiot (PC, Mac, UNIX). Varmuuskopio voidaan
ottaa levykkeille (myds High Density), tiedostoksi kiintolevylle tai vaik-
kapa nauha-asemaan.

ABackup osaa ottaa varmuuskopion myds nimen, pdivadyksen Jja tédrkeimpéns,
myds tiedoston lipun mukaan. Jdlkimmdinen mahdollistaa sen, ettd voidaan
ottaa edellistd varmuuskopiota téadydentdvd varmuuskopio ottamalla mukaan
vain ne tiedostot, Jjoiden Archive-lippu on alhaalla. Tadma on kdtevampaa
kuin joka kerta ottaa uusi varmuuskopio koko levystéa.

ABackup ndyttdd tarvittavien levykkeiden mddrd&n ja arvoidun ajan, joka var-—
muuskopioinnissa kuluu. Vdhdnkddn isommalla levylld levykkeiden mddrd ma-—

sentaa. ;-)

Onneksi varmuuskopion kokoa voidaan pienentdd pakkaamalla data. ABackupissa
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on sisdinen pakkaaja, mutta se tukee myds XPK-kirjastoa, jonka kautta saa-
daan kayttodn tehokkaampia pakkausrutiineja. Myds ulkoisia pakkereita,
vaikkapa LZX:8&, voidaan kayttda.

Varmuuskopio voidaan palauttaa mihin hakemistoon tahansa alkuperdisen hake-
mistopuun kanssa tai ilman (kun on varmuuskopioitu Files & Dirs -moodissa).
Jos on varmuuskopioitu osio, tulee palauttaessa kohdeosio olla samanlainen.
ABackup on sharewarea ja vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman sekd vahintdan
megatavun muistia.

ABackup 5.14:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/disk/bakup/abackup514.lha (371 kt)

MystiCube
6.11.97 - Simo Koivukoski

MystiCube on hauska Workbenchin koristaja, joka on tehty ldhinnd esittédmédén
guigfx.libraryn mahdollisuuksia. Kirjastosta loytyy 020-, FPU-, 040- Jja
060-versiot. MystiCube tukee myds CGX- ja P96-RTG-ohjelmistoja. MystiCube
pydrittdd ikkunassaan kuutiota, johon voit pudottaa haluamiasi kuvia. Kuvat
ladataan datatyyppien avulla. Ikkunan kokoa voi muuttaa ja kuutio skaalau-
tuu kuvineen uuteen kokoon. T-ndppdintd painamalla saa frames/s—-nopeuden
nakyviin.

Ohjelma on freewarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 3.x:n ja 68020:n.

MystiCube 1.0:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/show/MystiCube.lha (202 kt)

ITimer
7.11.97 - Simo Koivukoski

ITimer ndyttdd ajan, jonka olet viettdnyt Internetissd. Sen voit vaikkapa
laittaa kdynnistymddn automaattisesti laittamalla Miamin Events-—-asetuksissa
Online-kohtaan "Run >NIL: ITimer". Ensimmdinen kello nayttdd tdmdnhetkisen
ajan ja oikeanpuoleinen kaikkien yhteyksien kokonaisajan siitd kun viimeksi
on painettu Reset-nappulaa. Kaikkien yhteyksien kokonaisajan saa myds nol-
lattua tuhoamalla ENVARC:ITimer.prefs -tiedoston.

ITimer on freewarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 3.x:n.

ITimer 1.02: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/time/i-timer.lha (21 kt)

TTManager
10.11.97 - Simo Koivukoski

TTManagerilla pystyt muokkaamaan ikoneita tehokkaasti Jja monipuolisesti.
TTManager avaa Workbenchiin AppIconin, Jjohon voi pudottaa muokattavia iko-
neita. Ikoneita voi myds ladata normaalilla tiedostovalitsimella.

TTManagerin ominaisuuksiin kuuluu esim. tydkalutyypeille tehtdvat add-,
edit-, toggle-, delete-, move-, duplicate- Jja add to <clip -toiminnot.
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Tydkalutyyppejd voit myds ladata (ja tallentaa) tekstitiedostoista ja toi-
sista ikoneista lisdten, korvaten tai lisdten vain wuudet. TITkonin tyyppia
voi vaihtaa (tool, project, drawer, disk, tai garbage). Protection-bittej&,
kommenttirivid ja pinon kokoa voi myds muokata. TTManager sis&dltdd runsaas-—
ti muitakin ominaisuuksia.

TTManager on giftwarea ja vaatii vd@hintddn AmigaOS 2.04:n.

TTManager 2.4b:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/TTManager24b.lha (49 kt)

HippoPlayer
11.11.97 - Simo Koivukoski

Kotimaista K-P Koljosen tekoa oleva HippoPlayer on vksi parhaimmista soit-
to-ohjelmista, mitd koskaan on tehty Amigalle. Se on erittdin help-
pokdyttdinen ja osaa soittaa lukuisia eri moduuliformaatteja. Jos et Jjos-
tain syystd ole HippoPlayeria koskaan kokeillut, niin se kannattaa. T&hén
soitto-ohjelmaan totuttuasi et endd muita soitto-ohjelmia kaipaile, eika
hintakaan (40 mk) ole esteend HippoPlayerin rekisterdinnille.

HippoPlayer sai alkunsa 5. helmikuuta 1994, kun K-P ei 1loytanyt kunnollista
soitto-ohjelmaa, joka toimisi AmigaOS 1.3:ssa. Niinpd HippoPlayer toimii
kaikissa Amiga kokoonpanoissa alkaen AmigaOS 1.2:sta. Siind on itse asiassa
saman verran ellei enemmdnkin ominaisuuksia kuin sellaisissa soitto-ohjel-
missa, Jjotka vaativat vadhintdd&n AmigaOS 2:n toimiakseen. HippoPlayer on
kirjoitettu tdysin assemblerilla.

HippoPlayerin ominaisuuksiin kuuluu mm. ScreamTracker III, FastTracker 1 &
2, TakeTracker, MultiTracker 1-32ch, SID-emulaatio (toimii Jjopa AmigalS
1.2:ssa), TFMX-modulet (normaalit ja 7-kanavaiset), joukko 4-8-kanavaisia
sample & synth music —-formaatteja, AppWindow— (voit lisdtd modulen soitto-
listaan pudotamalla sen ikonin HippoPlayeriin), ARexx— Jja Public Screen
—tuet sekd sisdinen moniajo. Lisdksi HippoPlayer lataa Ja purkaa XPK-,
FImp-, PowerPacker-, LHA-, LZX- sekd ZIP-tiedostoja.

Normaalisti kaikki moduulit ladataan Chip-muistiin, mutta HippoPlayer osaa
Chip-muistia sddstden soittaa Fastissa SID-, PS3M-, TFMX- (samplet jaavat
Chip-muistiin), Oktalyzer (8-k.), OctaMED (8-64-k.), ProTracker (vaatii PT
Fast RAM -asetuksen p&d&dlld olon), DIGI Booster ja THX-moduuleja. Fastin
kdyttd nopeuttaa myds miksausta ja muita prosesseja.

HippoPlayerin sisaltama@ AHI-tuki (Audio Hardware Inferface) on epdilematta
mukava Delfinan, Toccatan jne. omistajille. AHIa voi myds kadyttdd ilman
danikorttia, jolloin saadaan AHIn avulla Paula-piiristd l4-bittinen toisto.
Voit myds viritelld kalibroidun 1l4-bittisen toiston ilman AHIa HippoPlaye-—
rin mukana tulevalla 14Bit_Calibration-ohjelmalla.

Moduulien soidessa voit avata ndyttdvid scope-ikkunoita. Niitd tulee Hip-
poPlayerin mukana koko joukko erilaisia. Scopeja ei suositella
kdytettdvdksi AHI:n kanssa yhtdaikaa.

Ladatessa HippoPlayerilla ZIP-, LHA-, LZX-, ARJ- ja RAR-pakattuja modeja,
se soittaa pakkauksesta vain yhden modulin. Jari Karjalaisen tekemda Hip-
Pack-scripti purkaa pakkauksen ja kdynnistdd HippoPlayerin soittamaan kaik-
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ki paketista 1loydetyt moduulit. HipPack-scripti 1ldytyy HippoPlayerin pake-—
tista, HippoPlayer/Support/-hakemistosta nimelld HiPPackl2a.lha. HippoP-
layerin ARexx-tuella voi tehdd melkein mitd vain, esimerkiksi soittaa mo-—
duulia bootin yhteydessd. HippoPlayerin mukana tulee myds Jjoukko esimerk-
kiskripteja.

HippoPlayer on sharewarea ja vaatii vadhintddn AmigaOS 1.2:n.

HippoPlayer 2.41: http://kalahari.ton.tut.fi/~k-p/hippoplayer.lha (698 kt)
HippoPlayer—-kotisivut: http://kalahari.ton.tut.fi/~k-p/

OptyCDPlayer
12.11.97 - Simo Koivukoski

OptyCDPlayer on audio-CD:n (CDDA) soitto-ohjelma. Se sisdltada kaikki nor-
maalit toiminnot, aivan kuten kodin CD-soitin, mutta sen lisdksi OptyCDP-
layer nayttdd levyn sekd kappaleiden nimet ja silld voi samplata musiikkia
kiintolevyllesi.

OptyCDPlayerilla voit ohjelmoida halutun soittojdrjestyksen. Sen ohjelmoin-—
ti on todella helppoa ja nopeaa: raahaat vain kappaleiden nimet haluamassa-
si jarjestyksessa ikkunasta toiseen. Yhdelle <CD:1le wvoi tehd& kahdeksan
erilaista soittojdrjestystd, minkd lis&ksi voi vield ohjelmoida mieleisen
soittojarjestyksen, Jjoka tulee aina kun levyd soitetaan ensimmdisen kerran.
Uutta levyd laittaessasi saattaa olla, ettei OptyCDPlayerin tietokanta
sisdlla tietoja levystdsi, mutta ne on helppo lisatd kirjoittamalla levysi
ja siina olevien kappaleiden nimet Title-sivulle.

OptyCDPlayerilla voi myds samplata pdtkid tai vaikka koko kappaleen kiinto-
levyllesi. Tallennusformaatti sekd samplaustaajuus on valittavissa. CD:1lta
voil vaikka napata hauskoja pdtkid kdytettdviksi eri ohjelmiin. P&atkid voi
nappailla sekuntien tarkkuudella, joten lopullinen samplen muokkaaminen
kannattaa tehdd siihen tarkoitetuilla ohjelmilla.

OptyCDPlayer kdyttdd samplauksessa dokumentoimattomia SCSI-komentoja. Gui-
dessa on lista romppuasemista, jotka on raportoitu toimiviksi tai toimimat-
tomiksi samplauksessa. Tosin oma Wearnes—-asemani on merkitty toimimattomak-
si (tarkempaa mallia listassa ei ollut), mutta se toimii kuitenkin, joten
kannattaa silti kokeilla omaa asemaa, vaikka lista muuta vd@itdisikin. Syyna
saattaa olla ettd listalla olevat on testattu cd.device-command-modessa.
Itse en pidd sita valittuna, ja devicend on atapi.device.

Kytkemdlld Amigasi romppuaseman ulkoiseen vahvistimeen, jossa on kunnolli-
set kaiuttimet, saat OptyCDPlayerin avulla mukavan kdyttdympdristdn CD-le-
vyjen kuunteluun. Picasso IV:n kanssa kannattaa kytked romppuaseman audio-—
ulostulo Picasson CD-audio-sisddntuloon, Jjolloin saadaan valittua &dadnildhde
ohjelmallisesti tai miksattua niitd keskenddn siihen tarkoitetulla Concier-—
to-lisdmodulilla.

OptyCDPlayer on freewarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 2.04:n, 68020:n Ja
MUI 3.1:n.

OptyCDPlayer 2.1:
http://src.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/disk/cdrom/OptyCDPlay.lha (1.1 Mt)
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MiserPrint
13.11.97 - Simo Koivukoski

MiserPrint on apuohjelma tekstin tulostukseen. Silld voit survoa jopa kah-
deksan normaalia sivua tekstid yhdelle paperille. Samalla sadstdt aikaa Jja
paperia.

MiserPrint kdyttdd Hewlett-Packardin Deskjet-sarjan sekd niihin yhteensopi-
vien tulostimien pienid Courier- ja Letter Gothic -kirjasimia. HP Laserjet
5L:n kanssa teksti on erittdin hyvdlaatuista.

MiserPrint avaa Workbench-ruudulle AppWindow-ikkunan, jonne voit raahata ja
pudottaa tulostettavan tekstin. Tekstitiedostoja voi toki myds ladata nor-—
maalilla ASL-tiedostovalitsimella. Paperin koon valittuasi MiserPrintissa
voit s&didtdd blokkien mddrdn, eli miten tulostettava teksti jaetaan paperil-
le. Kirjasimeksi voit valita joko Courierin (6 point, 20 cpi) tai Letter
Gothicin (6 point, 24 cpi). LPI-liukugadgetilla (lines per inch) voi saatéaa
rivien mddrdd tuumalla 8 ja 16 vadliltd. Voit myds asettaa tulostuksen aloi-
tus—- ja lopetussivun, jos et kaikkia sivuja halua tulostaa.

Joka sivulle saa halutessa header- ja footer-rivit. Niihin tulevat tekstit
saadaa seuraavilla muuttujilla:

st tiedoston nimi (hakemistopolut eivat ndy)
%dl tamdnhetkinen padivamddrd (15-Sep-93)

$d2 tdamdnhetkinen pdivamddrd (15.09.93)

%d3 tdmdnhetkinen pdivamdadrd (09/15/93)

$tl tdmdnhetkinen aika (17:25)

$t2 tdmdnhetkinen aika (05:25 PM)

%n sivunumero

stn sivujen kokonaismdara

\hfill t&yttdd rivin vdlilydnneilld, kunnes rivi on tdysipituinen

MiserPrint sisdltdd Jjoukon muitakin k&tevid toimintoja, kuten CLI-paramet-—
rit, Workbench-ikonin tydkalutyypit, preview, edit, jne.

MiserPrint on giftwarea ja vaatii vd@hintddn AmigaOS 2.x:n.

MiserPrint 1.17:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/text/print/MiserPrintl_17.1ha (53 kt)

MagicSelector
14.11.97 - Simo Koivukoski

Haluaisitko joka bootin yvhteydessd vaihtuvan taustakuvan Workbenchiisi? Ma-
gicSelector tekee sen. Selkedlld Ja helppokayttdiselld MagicSelectorilla
saat myds uudet kuvat Workbenchin lisdksi ikkunoille ja ndytdlle sekd uuden
Workbenchin virhemerkkidédnen.

MagicSelector Preferences avaa AppWindow-ikkunan, joten voit 1lis&illa kuvia
listaan Add-gadgetin lisdksi tiputtamalla niitd sinne. Kuvia ja d&d&nen saa
vaihdettua joko arpomalla tai menemdllda listaa eteenpdin jarjestyksessd,
valintasi mukaan. Jos bootin vyhteydessd&@ vaihtuvat kuvat Jja &&ni eivat
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riitd, niin voit laittaa ne vaihtumaan tietyn ajan sisddn. Kuville Jja
ddnelle saa valittua oman vaihtumistahdin. Kun ajan asettaa nolliksi tar-
koittaa se ettd ne vaihtuvat vain bootatessa.

Ohjelman paketti sisdltdd muutaman esimerkkitaustakuvan ja —-&&nen. Ohjel-
mien koot ovat WBStartupiin asennettava MagicSelector 8 kt ja Prefs-hake-
mistoon tuleva MagicSelector Preferences 46 kt.

MagicSelector on freewarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 3.x:n ja MUI 2.2:n.

MagicSelector 1.8:
http://ftp.wustl.edu/pub/aminet/gfx/misc/MagicSelvl_80.1lha (500 kt)

ToolAlias
17.11.97 - Jari Karjalainen

Project-tyyppisessd ikonissa on yleensad Default Tool -kohdassa kerrottu jo-
kin ohjelma, jota kdytetddn ikonia vastaavaan tiedostoon. Joskus vain ei
itseltd 10ydy tarvittavaa ohjelmaa, tail sitten ohjelma sijaitsee levyllédsi
eri paikassa kuin ikoniin on madritelty. Yleensd ongelma tulee vastaan eri-
laisten tekstinndyttdjien ollessa kyseessd. Jollakin on More, jollakin PP-
More, MuchMore Jjne. ja sijoitettuna mitd ihmeellisimpiin paikkoihin.

ToolAlias auttaa tdhdn. Kayttdjdn mddritelmien mukaisesti ToolAlias ajaa
ikonissa olevan alkuperdisen komennon sijaan kdyttdjdn haluaman komennon.
Eli esimerkiksi voidaan mdaritelld, ettd aina kun komentona on sys:utili-
ties/more, komento korvataan komennolla MUIMore.

ToolAlias on jo hieman vanha ohjelma, eikd kayttdliittym&8 ole kaikkein
miellyttdavin kdyttdd, mutta onneksi asetustiedostoa voi kadsitelld ihan
tekstieditorillakin.

ToolAlias-toimintoja 1oytyy myds joistakin ohjelmista, esim. MultiCX:ssa
sellainen on, mutta kadsittddkseni siihen voi kertoa wvain vyhden korvaavan
komennon. Itse ToolAlias-ohjelmaan voi m&dritelld korvattavia ohjelmia niin
monta kuin haluaa.

ToolAlias on public domainia ja vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman.

ToolAlias 1.02:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/boot/ToolAliasl02.1lha (20 kt)

TransferAnim View
18.11.97 - Jari Karjalainen

TAV (TransferAnim View) on pieni ohjelma Amigan WWW-selaimien Transfer—-ani-
maatioiden katselemiseen. Idea on siis se, ettd voit katsoa animaation 1il-
man ettd sitd tarvitsee ensin asentaa selaimeen.

TAV on freewarea ja vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman.

TAV 1.1: http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/gfx/show/TAV.lha (37 kt)
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CygnusEd Professional
19.11.97 - Simo Koivukoski

CygnusEd Professional on yksi parhaista, ellei ©paras makrotekstieditori
Amigalle. Se on tehokas ja nopea sekd helppokdyttdinen. Cygnuskdida voit
myos kdyttdd monen muun ohjelman yhteydessa (YAM, Offline Orbit jne.). Cyg-
nuskEdi& voi ohjata monipuolisesti ARexxillé&.

Kymmenvuotiaasta CygnusEdista (1987-1997) on juuri Jjulkaistu nelosversio,
joka on samalla ensimmdinen pédivitys vyli neljddn vuoteen. Jos olet
kayttanyt jo 3.5-versiota, niin olet heti kuin kotonasi 4.2:n kanssa. Kaik-
ki toiminnot 1lOytyvat tutuilta paikoilta ja uusiakin on tullut. 4.2:ssa on
myds korjattu 3.5:n bugeja.

CygnusEd Professionalin romppu sisdltdd perusversioiden lisdksi 020-versiot
CygnusEdistd, Term 4.8:sta ja gtlayout-kirjastosta. Aivan, rompulta 1loytyy
Term ldhdekoodeineen ja joukko muitakin ohjelmia. CygnusEd toimii nopeasti
jo 68000-koneessa 512 kt:n muistilla.

CygnusEd 4.2:n valikot ja valitsimet ovat saanneet uuden ulkonddn Ja ne
ovat font sensitiivisid. Valikoista 16ytyy kahdeksan uutta toimintoa. Edi-
torin ikkuna on muutettu AppWindow-tyyliseksi eli sinne voit pudottaa avat-
tavia tekstejd. CygnusEd on saanut nyt kunnollisen tuen CyberGraphX- ja Pi-
casso96-ohjelmistoille. Tekstinmuokkaus—- ja tulostuskoodeista on optimoitu
lisda nopeutta. CygnusEdin muistinhallintaa on parannettu muistin fragmen-
toitumisen estdmiseksi. Project-ikoniin voi nyt tallentaa kursorin paikan
ja muita tietoja.

CygnusEdin mukana seuraa Metamac, Jjolla voit tehdd macroja. Ed puolestaan
on AmigaOS:n Edin korvaaja, joka tulee C:-hakemistoon. Se kdynnistdd Cygnu-
sEdin alkuperdisen Edin sijasta. RecoverCEDFiles on erittdin hyva tyodkalu.
Koneen kaatumisen jalkeen silld voit yrittdd pelastaa CygnusEdissda kéasi-
teltdvind olleita tallentamattomia tekstitiedostoja koneen muistista. Se
onnistuu ylladttdvan usein, mutta suosittelen mieluumin vaikka autosaven
kayttoa. ;)

CygnusEd on kaupallinen ohjelmisto ja vaatii vahintdan AmigaOS 2.04:n.

Ripple
20.11.97 - Simo Koivukoski

Ripple on Workbenchin koristaja. Se tekee hauskan aidon oloisen aaltoilevan
vesiefektin Workbench-ruutusi alaosaan. Ripple peilaa itsensd ylédpuolella
olevan kuvan aaltoilevaksi vedeksi. Ripplen paketista 1oytyy koko Jjoukko
eri CPU-versioita (020, 020+FPU, 040 ja 060) ja niista kaikista on GCC:113&
sekd SAS/C:11& kaannetyt versiot. GCC-versio osoittautui 68040 + PicassolV
—koneessani 1 framea/s nopeammaksi (61 fps) kuin SAS/C-versio. NOWAIT-argu-—
mentilla nopeus nousi 108 fps:&&n. Workbench oli testatessa 800x600-reso-
luutiossa 256:11a vadrillad. Veden korkeutta on myds mahdollista saatiad, seka
asettaa WaitBOVP () padlle.

Ripple on freewarea ja vaatii vahintdadn AmigaOS 2.x:n sekd 68020:n.
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Ripple 1.1: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/misc/Ripplell.lha (58 kt)

Aminet Query
21.11.97 - Jari Karjalainen

Normaalisti Aminetista etsitddn hakusanaa pakkauksien nimistd@ ja niiden
.readme-tiedostojen short-rivistd. Usein ndistd 1ldytyykin se mitd oltiin
etsimdssd. Mutta Jjos hakusanalla ei 1loytynytkddn mit&ddn, etsintdd on mah-
dollista vield tarkentaa.

Aminet Query mahdollistaa etsimisen koko .readme-tiedostosta pelkdn short-
rivin sijaan. Haku kannattaa kohdistaa sellaiseen hakemistoon, Jjosta olet-
taa loytavansd hakusanaa vastaavia tiedostoja. N&in haku nopeutuu huomatta-
vasti. Viimeisend vaihtoehtona voi etsid kaikista Aminetin hakemistoista,
mutta tdlldin haku kestdada melko kauan.

Aminet Query: http://harvest.tu-clausthal.de/aminet/

S\mathrm{\mu}$Note
24.11.97 - Jari Karjalainen

S\mathrm{\mu}S$Note (MicroNote) on pieni tekstieditori. Aluksi sen idea tuntuu —
oudolta.

Et voi tallentaa tekstidsi tiedostoksi haluamallasi nimellsd, itse asiassa

voit tallentaa vain yhden tekstin, ja editorissa on vain perustoiminnot

(leikkaa, kopioi, liitd, tulosta). Mitd ihmettd $\mathrm{\mu}S$Notella tekee?

Itse 16ysin $\mathrm{\mu}$Notelle kdyttdd pienend muistilappuna. Kun muistan &

jonkun

asian, saan jonkun idean tms., kdynnistdn $\mathrm{\mu}$Noten Jja kirjaan asiani <>
ylds Ja

suljen S$\mathrm{\mu}S$SNoten. Minun ei tarvitse miettid, milld nimelld tallennan —
tekstin,

joten minun ei tarvitse mydskddn muistaa nimed, kun haluan lukea tekstini.
Kdynnistdn vain $\mathrm{\mu}S$SNoten ja siind tekstini ovat.

S\mathrm{\mu}S$Note on Email-warea ja vaatii AmigaOS 2.0:n, MUI 3:n tai uudemmat <
seka
textfield.gadgetin.

S\mathrm{\mu}S$Note 1.0:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/text/misc/micronote.lha (19 kt)

Tiger’s Bane
25.11.97 - Juha Alaniemi

Tiger’s Bane (ent. Flying Tigers) on sivulta kuvattu shoot-em-up/lentosimu,
jossa lennetddn helikoptereilla ja ammutaan viholliset kappaleiksi. Peli
tarjoaa suhteellisen realistista lentdmistd, asesysteemit ja paljon eri vi-
hollisjoukkoja ja muuta kivaa.
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Lentdd voi yksin (valittavana kahdeksan eri taisteluhelikopteria) tai halu-
tessaan saa mukaansa 1-2 tietokoneen ohjastamaa siipimiesta Jja F-16- tai
A-10-ilmatukikoneneen. Muhkeat r&djdhdykset tuovat peliin sodan tuntua,
eivdtkd grafiikatkaan ole hassumpia.

Tiger’s Bane on sharewarea ja ehdottomasti kokeilemisen arvoinen - ja myOs
rekisterdimisen.

Tiger’s Bane: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/TigersBane.lha

CyberQT
26.11.97 - Simo Koivukoski

CyberQT on QuickTime—-animaatioiden nadyttdjd. Se sisdltdd tuen CyberGraphX-
ohjelmistolle (toimii myds Picasso96-ohjelmistolla), mutta QuickTime-ani-
maatioita voit katsella AGA-pohjaisella koneellakin. Todellisen toistono-
peuden saavuttamikseksi suositeltavaa olisi kuitenkin olla vahintdéan
68040/25 MHz ja nayttdkortti.

CyberQT:1la voi toistaa isoja QuickTime-animaatioita. Nopeutta saat hieman
lisdttyd dekoodaamalla musiikin valmiiksi muistiin. Tosin silloin muistisi
maard rajoittaa toistettavan QuickTime-animaation kokoa. CyberQT tukee seu-
raavia formaatteja:

Video: Audio:
Radius CinePak PCM

JFIF JPEG PCMO
Kodak Photo CD TWOS
Microsoft Video 1 IMA ADPCM

Apple Animation
Apple Uncompressed
Apple Video

Apple Graphics
Component Video
Intel Raw

Sopivat QuickTime-animaatiot tunnistaa yleensd tiedostonnimen lopussa ole-—
vasta .mov- tai .gt-tarkentimista.

CyberQT:n voit ajaa Workbenchistd ja muutella asetuksia tyodkalutyypeista.
Shellista kdynnistdminen mahdollistaa CyberQT:n liitt&dmisen esim. Directo-
ryOpuksen kaltaisiin ohjelmiin. CyberQT-paketin mukana tulee vield Argue-
GUI. Sen kanssa on helppo kokeilla erilaisten asetuksin vaikutusta tois-
toon. CyberQT:n saa myds ndyttdmddn tietoja QuickTime-animaation toistono-
peuksista, jne.

CyberQT on freewarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 3.x:n, AGA-piiristdn sekd
68020:n.

CyberQT 1.3: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/show/CyberQT.lha (117 kt)

SModem
27.11.97 - Simo Koivukoski
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SModem on uuden sukupolven siirtoprotokolla. Siind on enemmadn ominaisuuksia
kuin nykyisin laajalti kdytdssad olevassa Zmodemissa, tinkim&ttd kuitenkaan
siirtonopeuksista. SModemilla pystyt vyhdelld kdynnistykselld l&dhettdmdan
vhden tai useampia tiedostoja ilman ettd tiedostojen vdlille tulee katkoja.
Pystyt myds samanaikaisesti keskustelemaan vastaanottajan kanssa. Kaiken
lisdksi pystyt vielda yhtd aikaa vastaanottamaan tiedostoja. Siirrot tapah-

tuvat samanaikaisesti kumpaankin suuntaan jopa 99,5 % tehokkuudella, eika
keskustelu tiputa nopeutta merkittdvasti.

Y113 olevassa kuvassa on SModemin ikkunat avattu termin naytdlle. Trans-
fer-ikkunan vasemma reunassa on tiedot vastaanotettavasta tiedostosta. Tie-
dosto on juuri saatu haettua kokonaan. Oikeassa reunassa on vastaavat tie-
dot ldhetettdville tiedostoille. Term-ikkunassa ndkyy keskustelun teksteja.
MBnetissd voit liittyd ryhmdkeskusteluun tiedostoja haettaessa. Tekstien
vdlissd on SModemin ilmoitus, ettd tiedosto on saatu haettua kokonaan. Kes-
kustelun saa halutessa valittua pddttymddn automaattisesti, kun kaikki tie-
dostot on haettu kokonaan. Alimpaan Chat-ikkunaan kirjoittelet omat vas-
tauksesi keskustelussa.

Smodemia voit kayttdd MBnetissd myds telnetin kautta. Se onnistuu tel-
ser.devicelld, joka on esitelty namupaloissa 10.6.

Tdssa lyhykdiset ohjeet, kuinka saat SModemin asennettua termiin:
- Lataa Term ja avaa Shell. Kopioi purkamastasi paketista:

Smodem C:-hakemistoon ja
Smodem.REXX TERM:-hakemistoon (polku jonne Term on kopioitu).

- Avaa Termistd Phone/Phonebook... -valikko ja:
— Valitse esim. MBnetin numero ja ndpaytd Edit... -painiketta.
- Aseta Settings-laatikosta hakanen Serial-kohtaan ja avaa "Serial".
- Valitse Options-sivu ja ndpdytd "Shared access" péaédlle.
— Sulje Serial settings -ikkuna.
— Avaa Settings—-laatikosta "Transfer".
- Valitse Binary-sivu.
- Pyoritd ylemmasta Type-painikkeesta "External program" esiin.
- Kirjoita Send-riville:
TERM: smodem.REXX
- Kirjoita Signature-kohtaan:

~"XSMODEM"Y v1.0 x036300344Ax%

- Pydritd myds alemasta Type-painikkeesta "External program" esiin.
- Kirjoita Receive-riville:

TERM: smodem.REXX
— Kirjoita Signature-kohtaan:

~XSMODEM"X v1.0 %x036300344Ax%
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— Sulje File transfer library preferences -ikkuna.

- Avaa Settings-laatikosta Screen.

- Valitse Screen-sivu.

- Napaytd "Make screen public" paddlle.

— Sulje ikkunat takaisin Phonebookiin asti ja muista tallentaa
luettelo Save... —-painiketta ndpayttamalla.

SModem on freewarea Jja vaatii vadhint&&dn AmigaOS 2.x:n sekd 68020-prosesso-—
rin.

Smodem v1.0 rev 4:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/comm/misc/smodem.lha (33 kt)

AGA-Morph
28.11.97 - Janne Pikkarainen

Elokuvien erikoistehosteista tuttua morphaamista sanotaan yleensd kalliiksi
puuhaksi. No, on se varmasti sitdkin, Jjos alla hyrrdd markkinoiden wuusin
Silicon Graphics, mutta voil se olla myds ilmaista.

Stefan Guthen tekemda AGA-Morph on ilmainen ja kohtuullisen monipuolinen
morphausohjelma. Nopeutensa puolesta se ei pdrjdd esimerkiksi kaupalliselle
Cinemorphille, mutta vastapainoksi morphattujen kuvien laatu on erinomai-
nen.

AGA-Morph:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/aga/AGA-Morph-V2.0.lha (715 kt)

Advent
1.12.97 - Janne Pikkarainen

Joulu ldhestyy auttamattomasti. Advent luo Amigasi ruudulle Jjoulutunnelmaa
nayttamdlla jokaisena joulukuun pdivand kdynnistyksen yhteydessd perintei-
sen Jjouluaiheisen Jjoulukalenterin, Jjonka luukut aukeilevat yksi kerrallaan
aaton ldhestyessd. Tama pieni ohjelma on helppo asentaa - se vyksinkertai-
sesti sijoitetaan WBStartup-hakemistoon ja sitten vain nautitaan joka pédiva
uudesta kuvasta. Vain suklaa puuttuu...

Advent 1.0: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/advent.lha

GMPlay
2.12.97 - Juha Alaniemi

GMPlay on ndppdrd pieni (tai no, melkein seitsemd@n megan paketti) ohjelma
MIDI-tiedostojen soittoon. Toisin kuin monet muut Amigan MIDI-ohjelmat, se
el tarvitse erillistd laitteistoa.

Musiikki lasketaan ja samanaikaisesti soitetaan Paula-piirild 14-bittisella
tarkkuudella. Ohjelman matkassa tulee melkoinen kasa MIDI-tiedostoja. GMP-
lay vaatii vdhintdd&n AmigaOS 2.0:n ja 68020-prosessorin. Fast-muistia Jja
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nopeampaa suoritinta suositellaan.

Samalla kannattaa hankkia myds GMPlayGUI, jolla ohjelmaa on helpompi halli-
ta.

GMPlay 1.3: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/mus/midi/GMPlayl3.1lha
GMPlayGUI 1.5: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/mus/midi/GMPlayGUI15.1lha

NIRemapFix
3.12.97 - Janne Pikkarainen

NewIconsin l&pindkyvissd, reunattomissa ikoneissa on toisinaan pienid véari-
bugeja. NIRemapFix korjaa tdmd&n puutteen.

NIRemapFix 0.0:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/NIRemapFix.lha (23 kt)

StackAttack
4.12.97 - Janne Pikkarainen

StackAttack on pieni, taustalla peukaloitaan pydrittelevd ohjelma, Jjoka
valvoo ohjelmien stackia, pinoa. Mikdli jonkun ohjelman pino uhkaa ylittysg,
StackAttack lis&d sitd automaattisesti ja estdd ndin ohjelman kaatumisen.

StackAttack:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/boot/StackAttack.lha (88 kt)

SyncWatch
5.12.97 - Janne Pikkarainen

Eikd koneesi kello tahdo pysyd ajassa eikd Jjatkuva kellon sddtédminenkdédn
houkuttele? Ota kayttddsi SyncWatch. Se tahdistaa koneesi kellon automaat-
tisesti atomikellon mukaan.

SyncWatch 1.1:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/comm/misc/syncwatch.lha (6 kt)

FileFindDatabaseSystem
8.12.97 - Janne Pikkarainen

Onko sinullakin liikaa tiedostoja kiintolevylldsi? Etkd endd muista, mistéd
tiedostot 1loytyvat, mutta et toisaalta jaksaisi kdyttdd erityisid tiedosto-
jen etsimiseen tarkoitettuja ohjelmia niiden hitauden vuoksi? Jos sinulla
on monta osiota, Jjoiden sisdltd ei muutu pitkddn aikaan, ota kayttddsi Fi-
leFindDatabaseSystem! Se luo kiintolevyn hakemistorakenteesta oman tieto-
kantansa, jonka selaaminen on huomattavasti nopeampaa kuin kiintolevyn
plarddminen. Ndin oikeat tiedostot 1loytyvat parissa sekunnissa ilman tus-—
kallista odottelua. Tietokannan pdivittdmisen saa automatisoitua esimerkik-
si Everyday Organizeria kdyttéden.
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FileFindDatabaseSystem 1.1:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/rexx/ffds.lha (44 kt)

MROQ
9.12.97 - Jari Karjalainen

MRQ on kuin ARQ:n MUI-versio. Systeemin jo vanhentuneen ndkdiset valitsimet
(requesterit) korvataan paremman ndkoisilld MUI-valitsimilla. Valitsimia
vol hallita tédydellisesti myOs ndppdimistdltd ARQ:n tapaan. Lisdksi wvoit
ARQ:sta poiketen itse valita valitsimissa kaytettdvat kuvat. Vaihtoehtoi-
sesti voidaan l&hettdd ARexx-komento jollekin kdynnissd olevalle ohjelmalle
aina kun mddritelty valitsin avataan. Eli voidaan vaikka soittaa erilaisia
sampleja erityyppisien valitsimien yhteydessd Jjne.

MRQ on freewarea ja vaatii AmigaOS 3.0:n, MUI 3:n tai uudemmat.

MRQ 0.7b: http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/cdity/MRQ.1lha (57 kt)

Twister
10.12.97 - Jari Karjalainen

Twister on 3D-palapelisimulaattori Amigalle. Tdssd betassa ei toistaiseksi
ole kuin rubikinkuutio, mutta Twisterin tekijdlld on tarkoitus lisata
myohemmin myos muita 3D-palapelejd. Onneksi jo pelkdssda rubikinkuutiossa
riittdnee haastetta, pelkdn kdyttoliittymdn opettelun kdydessd pienestd pe-
listd myoskin. ;-)

Twister on freewarea ja vaatii 68020:n tai paremman, AmigaOS 2.0:n, MUI
3.3:n tai uudemmat. Tekijd lupaa myShemmin myds 68000-versiota.

Twister 0.38b:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/game/think/Twister038b.lha (30 kt)

Ameko
11.12.97 - Jari Karjalainen

Amekon ikkunassa kissa nimeltd Ameko Jjahtaa hiiren osoitinta. Hiiren olles-—
sa liikkumatta hetken aikaa Ameko ottaa kissamaisesti nokoset (kissat, nuo
nukkumisen mestarit). Hiiren taas liikkuessa Ameko jatkaa jahtaamistaan.
Ameko on siis taatusti puhdasta homppdd, mutta kissojen ystdvadt ainakin
pité&nevat tdasta.

Ameko vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman.

Ameko 1.01:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/wb/Ameko.lha (39 kt)

AMIgotchy
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12.12.97 - Simo Koivukoski

Tamagotchi on virtuaalilemmikki, josta on tullut ensimmdinen Amiga-versio -
AMIgotchy. Esikuvansa mukaisesti AMIgotchy wvaatii huolenpitoa ja jakamaton-—
ta huomiota. Lue tarkemmin esim. MikroBitti 8/97, s. 81 "Sdhkdlemmikki muo-
vimunassa", Saku #22 "Tamagotchit, virtuaaliset sydé&menvaltaajat" tai Saku
#23 "Tamagotchin hoito-opas". AMIgotchya hoidetaan seuraavan kuuden napin
avulla:

Silloin kun AMIgotchy avaa Jja sulkee nokkaansa tai hungry-ilmoitus wvilkkuu
nayt6lld, on aika ruokkia AMIgotchya. Ilman ruokaa se rupeaa laihtumaan me-
nettden terveyttddn, joka Jjohtaa lopuksi kuolemaan.

Kun ndet ndytdssd zzz-merkit, on AMIgotchysi vdsynyt ja rupeaa nukkumaan.
Sammuta valot, niin se on onnellinen Jja herdtessddn sen hyvinvointi on pa-
rempi. Al3d sammuta valoja, jos se on lentelemissi!

Jokainen pieni lapsi haluaa leikkid, myds AMIgotchysi. Jos happy—-naytto
ndyttdd pientd, sinun pitdd leikkid AMIgotchyn kanssa. Kun AMIgotchy ei ole
nukkumassa tai lentelemédssd, voit leikkid sen kanssa. Sinun pitd& arvata,
kumpaan suuntaan se kddntyy. Painamalla palloa ja viemdlld osoitin ruutuun
ndet nuolien avulla, mitd suuntaa olet arvaamassa, Jja sitten vain klikkaat.
Jos arvasit oikein ja AMIgotchy katsoo siihen suuntaan, se tulee hieman on-
nellisemmaksi ja hyppii ympariinsd. Mitd onnelisempi AMIgotchysi on, sita
enemmdn ndet sen tekevidn kaikkea.

Padkallonkuvan ilmestyessd ndytdn oikeaan yldreunaan on AMIgotchysi sairas-
tunut. Sinun pitda 188kita sitd, kunnes pddkallonkuva havida. Jos kuulet
"Oh, it just gets worse and worse!" -varoituksen on AMIgotchysi vaarassa
kuolla, ellei apusi tule nopeasti.

AMIgotchy on simulaatio eldvdstd linnusta - Ja kuten oikeatkin linnut
jattavat jdlkeensd sotkua, tippuu sita myds AMIgotchystd. Jos et ole vii-
dennen jdlkeen siivonut lattiaa, tulee AMIgotchyllesi hygieniaongelmia.

Joskus AMIgotchysi vdittdd olevansa ndlkdinen, vaikkei olekaan. Se 1lihoo,
jos syotdt sitd kylldisend (hungry-ndyttd on alle 33 %). Kurita sitd tasta

napista, ettei se turhaan kerjdisi ruokaa. Toki se tulee siitd hieman on-
nettomammaksi, mutta ruuan kerjddminen loppuu.

Asetuksien Sleep from -kohtaan voi laittaa kellonajan, jolloin AMIgotchysi
menee nukkumaan. Se tarvitsee kunnon kahdentoista tunnin ydunet. Jos laitat
nukkumaanmenoajaksi esim. 21, nukkuu AMIgotchy yhdeksddn aamulla. Asetuk-
sista voit myds antaa oman nimen AMIgotchyllesi. Lisdksi eld@md&n nopeutta ja
maksimi-ikda voi saatéaa.

Jos AMIgotchyn pydrittdminen tuntuu hidastavan konettasi, voi sdatda sen
prioriteettia, ja merkkiddnen voimakkuus on sekin sdddettdvissd. Pystyt
myOs asettamaan salasanan, jottei kukaan asiaton pddse kiusaamaan AMIgotc-—
hyasi.

AMIgotchy on sharewarea ja vaatii AmigaOS 3.x:n.

AMIgotchy 1.0:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/misc/AMIgotchyl0.lha (497 kt)




Saku24 109/143

DiskSalv
15.12.97 - Simo Koivukoski

Eiih! Levyke tyodntdd vain virheilmoituksia ndyttddn ja monien tuntien tyot
ovat hukassa. Nyt tarvitaan kunnollista pelastajaa, DiskSalvia!

DiskSalvin tekijalla, PIOS Technologyn varajohtajalla Dave Hayniella
riittdd Amiga-tuntemusta, silld hé&n oli Commodoren hardware-insinddrind
Cl28-projektissa niihin aikoihin kun Commodore osti Amigan. Dave aloitti
Amigan k&ytdn 1985, heti kun hé&n sail ensimmdisen k&siinsd. Amigaa hdn on
ohjelmoinut wvuodesta 1986 alkaen. Haynie o0li Commodore-Amigan p&aain-
sinddrind A2000:n suunnittelussa ja monessa muussa projektissa (A2630, Nyx
jne.), sekd A3000/4000:n suunnitelleen insinddritydryhmdn johtava jdsen.

DiskSalvissa on seitsdmédn pddtoimintoa. Salvage on oletusvalintana. Salvage
tekee kaiken mahdollisen palauttaakseen mita levylta 1loytyy. Undelete pa-
lauttaa deletelld poistettuja tiedostoja tai sen mitd niistd on Jjaljelléa.
Repair korjaa levyltd 1loytyvid virheitd. Ennen tdmdn moodin valitsemista on
syytd olla varmuuskopio kohteesta tai Salvage-moodilla palautettu kaikki
mahdollinen ensin. Unformat palauttaa tiedot takaisin vain jos alustus on
tehty gquick format -tilassa. Check tutkii levykkeen 1ldpi korjaamatta mah-
dollisesti 1loytyvia vikoja. Backup tekee helposti varmuuskopiot. Cleanup
siivoaa levykkeen poistetuista tiedostoista jne. Tama& nopeuttaa DiskSalvin
Salvage— ja Undelete-moodeja. Tarvittaessa Undeleted kannattaa kdyttdad en-
nen Cleanupin kayttda.

Kolmosversion jadlkeen DiskSalv 4:44n on lisdd tullut mm. tuki Ami-FileSa-
fe-osioille (AFS). Vioittuneen osion tiedostojdrjestelmdn Best-Guess-tun-
nistamista on parannettu paljon. Gadgetien toimminnoista saa nyt online-
avun DiskSalv-ikkunan alareunaan. Fix-in-place-algoritmeja on paranneltu -
nyt ohjelma pystyy selvittdmd@dn ongelmia, jotka aiemmin olisivat Jjddneet
korjaamatta.

DiskSalv kakkosesta, eli shareware-versiosta kolmosversioon uutta on mm.
tdydellinen tuki AmigaOS 2.l1:1le. Device listing -rutiinia on pédivitetty
toimimaan myds NFS volume -tyylisten laitteiden kanssa. Pinon ja muistin
kulutus on pienentynyt. Output-ikkunan tulostusta on korjattu. Fix-in-pla-
ce-rutiinin block referenced on parannettu. Best-Guess—-analyysistd on kor-—-
jattu bugeja. Input-ikkuna on saannut paremman tuen NON-DOS-deviceille.

DiskSalv 4 on kaupallinen ja vaatii vadhint&d&n AmigaOS 2.04:n. DiskSalv 2 on
sharewarea ja vaatii AmigaOS 1l.x:n tai uudemman.

DiskSalv 4 update 13.7s:
ftp://ftp.iam.com/corporate/iam/disksalv/dsdpatl.lha (20 kt)

DiskSalv 2:
http://ftp.wustl.edu/pub/aminet/disk/salv/DiskSalvll_32.1lha (120 kt)

ANetGUI
16.12.97 - Jari Karjalainen

Aminet on pullollaan tiedostoja. Niinpd jotain tiettyd tiedostoa etsiessa
tdytyy turvautua Aminetin hakupalveluun tai Aminet Queryyn. Ndmd luonnolli-
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sesti toimivat wvain kun olet yhteydessd Internetiin, joten Jjos etsittéavaa
on paljon, kuluu aikaa ja aika on rahaa. Etsi siis tiedostot jo ennen kuin
menet Aminetiin!

ANetGUI on apuohjelma Aminetin tiedostojen selailuun ja etsimiseen offline-
na. Tiedot tiedostoista sijaitsevat siis omalla koneellasi, Jjoten voit se-
lailla Aminetin tiedostojen tarjontaa milloin haluat. Hakusanalla etsiminen
on todella nopea.

ANetGUIlla voidaan selata ja etsid myds Aminet CD:1t4&.

ANetGUIlla on helppo merkitd tiedostoja mydhempdd hakua varten. Kun sitten
olet yhteydessad Internetiin, ANetGUI hakee FTP:n kautta valitsemasi tiedos-
tot. Tiedostojen hakuun kdytetdéan joko AmFTP:ta tai FTPMountia.
Jalkimmdinen on mielekkddmpi kdytt&& ANetGUIn kanssa.

ANetGUIn kdyttodnotto vaatii Aminetin INDEX-tiedoston, mutta tiedostoja
voidaan etsid myos Aminet CD:1td. INDEX-tiedostossa on kaikki Aminetin tie-
dostot, Jjoten se on kooltaan suuri, tdlld hetkelld pakkaamattomana 3,5 Mt,
mutta onneksi INDEXi& ei tarvitse hakea kuin vyhden kerran. Tietokantaa
pdivitetddn hakemalla RECENT-tiedosto esim. parin viikon vadlein.

ANetGUI kdsittelee INDEX-tiedoston todella nopeasti. Esim. vastaavanlainen
ohjelma nimeltd Ax hinkkaa INDEXin kanssa pahimmillaan kymmenid& minuutteija
ANetGUIn selvitessd minuutissa. Voit uskoa ettei pdivittdminen RECENT-tie-—
dostolla kauan vie. Juuri tdhdn ANetGUIssa ensiksi ihastuin.

ANetGUI on freewarea ja vaatii AmigaOS 2.0:n, MUI 3.1:n tai uudemmat, Ami-
netin INDEX-tiedoston ja jatkossa pdivittdmistd varten RECENT-tiedoston.
ANetGUIn kanssa tyOskentely helpottuu entisestddn jos kdytdssd on AmigalOS
3, sekd RexxMast ja MountFTP ovat kdynnissa.

ANetGUI 4.25:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/comm/misc/ANetGUI.lha (70 kt)

LzZX
17.12.97 - Simo Koivukoski

Osittain suomalainen LZX on nopea ja tehokas tiedostojenpakkaaja. Jonathan
Forbes kehitti yhteistydssd Tomi Poutasen kanssa tdmdn yhden tehokkaimmista
pakkereista. Jos LhA:n kdyttd jo onnistuu, olet kuin kotonasi LZX:n kanssa.

Mukana tulee selked guide, jossa selvidd kaikkien komentojen ja optioiden
merkitys. Nopeasti ja helposti LZX:n tehokkuutta pddset testaamaan LHA To
LZX -ohjelmalla, joka muuttaa LHA-paketin LZX:si. LHA To LZX on esitelty
19.9.97. Ottaessani kokonaisesta osiosta varmuuskopiot toiselle kiintole-
vylle, pakkasi LZX tehokkaammin kuin mikddn muu testaamistani xpk-kirjas-
toista parhailla optioilla.

LZX:n paketissa tulee mukana 000-, 020- ja 040-versiot LZX:std sekd pienem-
pi UnLZX, joka sisdltdd vain purkamiseen tarvittavan koodin. Kuin joululah-
jaksi tuli Aminetiin LZX:n julkinen avain. LZX:n kehitys on toistaiseksi
lopetettu, mutta lohdutukseksi Jonathan Forbes lahjoitti LZX:n rekisterdin-—
tiavaimen kaikkien kayttoodn.
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LZX on freewarea ja vaatii vahintddn AmigaOS 1.2:n.

LzZX 1.21r:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/arc/lzx121r.lha (193 kt)
LZX-avain: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/arc/lzxkeyfile.lha (0,6 kt)

AmiLogo
18.12.97 - Simo Koivukoski

AmiLogo on pieni ohjelma, joka lisdd kuvan Workbenchin otsikon vasempaan
yldreunaan. Se kadyttadd muistia kuvan kanssa noin 400 - 1500 tavua. AmiLogo
el patchaa mitddn systeemin funktioita, joten se on 1l&dhes tdysin systee-
miystdvédllinen. Voit myds laittaa Workbenchin otsikkoon jonkun oman kuvasi
tekemdlla siitd ikonin AmilLogolle. AmiLogo kdynnistetddn WBStartupista.

AmiLogo on freewarea ja vaatii vahintddn AmigaOS 1.3:n.

AmiLogo: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/wb/AmiLogo.lha (90 kt)

StackSnoop
19.12.97 - Simo Koivukoski

StackSnoop on tehty ohjelmoijien ja muidenkin tiedonhaluisten avuksi. Ami-
ga-ohjelmat varastoivat hetkellistd tietoa, kuten osoitteet ja datat, omiin
pinoihinsa. Oletus koko pinolle on 4096 tavua, mutta se ei ole valttamatta
riittavasti, silld Jjotkut ohjelmat vaativat jopa yli 100 kilotavua pino-
muistia.

StackSnoop tarkkailee valitsemasi taskin/prosessin pinonkdyttdd. Jos asetat
pinojen maddraksi riittadvdsti muistia, olet todenndkdisesti turvassa ongel-

milta, mutta toisaalta se on melkoista muistin tuhlausta. StackSnoopin
avulla voit katsoa, onko tarvetta pienentd& ohjelmiesi pinojen kokoja, Jjos
taski/prosessi ei koskaan sitd varattua m&drdad tarvitse. Huomaa ettéa

ylimd8drdistd tilaa kuitenkin pitda jattdd n. kaksi kilotavua, silla DOS
kdayttdda myos pinoa. Jos pinoa on liian vdhan, pinon ylittdminen kaataa var-
masti koneesi.

Jos kdytat StackSnoopia vakituisesti, tdytd rekisterdintilappu Jja 1lahetéd
se. StackSnoopin rekisterdinti on ilmainen.

StackSnoop on freewarea ja vaatii vahintddn AmigaOS 2.04:n.

StackSnoop 1.2:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/dev/moni/StackSnoop.lha (51 kt)

MoveIcon
22.12.97 - Simo Koivukoski

MoveIcon on pieni CLI-komento, jolla voi siirtdda ikoneita. Komento tallen-—
taa uuden annetun paikan myds itse ikoniin. Uusi paikka annettaan muodossa:
hakemistopolku ikonin nimeen ilman .info-tarkenninta sekd x- ja y- koordi-
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naatit. MoveIconia voi kdyttdd omissa skripteissd, jne.
MoveIcon on freewarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 1.3:n.

MoveIcon: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/cli/Movelcon.lha (2 kt)

StarClock
23.12.97 - Simo Koivukoski

StarClock on kaikkien vannoutuneiden trekkereiden valttadmattdmyys. StarDa-—
ten lisdksi sen saa nayttdmddn tavallisen pdivadyksen sekd ajan. Todellinen
harrastaja kuitenkin asettaa StarClockin niin, ettd se ndyttdd wvain star
daten. ;-) Tahtipdivamddrdn ajanlasku 0000.0.0 alkaa 1.1.1966 Jja paivays
pdivittyy 90 sekunnin védlein.

StarClock on commodity. Asetukset tehdddn muutamalla selkedlld tydkalutyy-—
pill&d: Priority, WindowWidth, StarDate (on/off), Date (on/off), Time
(on/off) .

StarClock on freewarea ja vaatii v&hintddn AmigaOS 1.3:n.

StarClock 1.01:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/util/time/StarClock.lzh (12 kt)

WinGuide
24.12.97 - Jari Karjalainen

Joskus saattaa ilmaantua tarvetta lukea AmigaGuide-dokumentteja PC:1l1l4&.
Hommaan on tarjolla muutama apuohjelma, joista tdssd esitellddn WinGuide.

WinGuide on Windows 95:11le tarkoitettu AmigaGuide-dokumenttien lukuohjelma.
Ohjelma vastaa aika pitk&lle Amigan vastaavaa, tosin esim. tulostus puut-
tuu, eikd@ kummoisempia asetuksiakaan ole - vaan eipd niitd ole Jjuuri Amigan
vastaavassakaan. Sentddn taustan yms. vdrejd ja kirjasinta voidaan muuttaa.
Samoin painikkeiden paikkaa voidaan vaapaasti muuttaa, vaikkapa omaksi ik-
kunakseen.

Luonnollisestikaan kuvat eivdt ndy (eivatkd@ varsinkaan ILBM-kuvat ndkyisi),
mutta tdmd ei juuri haittaa, koska AmigaGuidet harvoin sisdltavat kuvia, Jja
tekstihédn se on pddasia. Joten kyllda WinGuide aina PC:n Muistion voittaa
AmigaGuide—-dokumenttien lukemisessa. :-)

Valitettavasti ainakin yhden bugin WinGuidesta 1l0ysin: jos dokumentissa on
kdytetty komentoa, sen kohdalle tullessa WinGuide suorittaa

laittoman toiminnon Jja se lopetetaan. Onneksi ; toimii on-

gelmitta ja ajaa siis saman asian kuin bugaava . Tekijd on luvan-

nut korjata ko. bugin seuraavaan versioon.

WinGuide vaatii Windows 95:n tai Windows NT:n.

WinGuide 2.0:
http://sunsite.doc.ic.ac.uk/pub/aminet/misc/emu/winguide.lha (168 kt)
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HPY Rahastaa
19.1.98 - Jari Karjalainen

Kirjoittajan tai ohjelmantekijdn mielipiteet HPY:n hinnoittelusta eivat
valttamattd vastaa Suomen Amiga-kdyttdjadt ry:n tai sen Jadsenten mielipi-
teita.

HPY:n 1.11.97 muuttunut laskutus aiheutti monelle internautille kasvavaa
lovea lompakkoon: ohi olivat taivaallisen edullinen yksi sykdys/puhelu (il-
taisin ja wviikonloppuisin). T&1ll& hetkelld tilanne on se, ettd iltaisin Ja
viikonloppuisin puhelu kannattaa katkaista 30 minuutin jdlkeen, Jja mahdol-
lisesti soittaa uudelleen. Mutta tukka hulmuten surffaillessa vain moinen
30 minuuttia saattaa hurahtaa ihan huomaamatta. Onneksi taas kerran amigis-—
ti 16yt&& sopivan ohjelman avukseen.

HPY Rahastaa on Miamin kanssa kdytettadvad ohjelma, joka odottaa taustalla
annetun ajan, mink& jdlkeen kysytddn halutaanko katkaista linja ja soittaa
palveluntarjoajalle uudestaan.

Jotta HPY Rahastaa kdynnistyisi automaattisesti Miamin mennessd& online-ti-
laan, kerro Miamin Events-sivulla Online-kohtaan hpy.miami. Samaisessa
hpy.miami -tiedostossa voidaan myos maadritella aika, jonka HPY Rahastaa
odottaa ennen kuin ehdottaa linjan katkaisua. Oletuksena on 30 minuuttia.

Jos haluat ettd HPY Rahastaa lopetetaan aina kun Miami siirtyy offline-ti-
laan, kirjoita sekd@ Active- ettd Passive Offline -kenttiin quit.hpy.

HPY Rahastaa voidaan lopettaa myds Workbenchistd ké&dsin valitsemalla
Lisdtoiminnot (Tools) -valikosta Lopeta HPY Rahastaa. Ah, voisipa todelli-
sessa eldmédssd valita jostain samanlaisen toiminnon...

HPY Rahastaa vaatii AmigaOS 2.0:n tai uudemman, rekisterdidyn Miamin ja
ARexxin kdynnissa.

HPY Rahastaa 1.2b: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/comm/tcp/hpy.lha (18 kt)

ACDPlay
20.1.98 - Simo Koivukoski

ACDPlay on kevyt Jja helppokdyttdinen commodity-CD-soitto-ohjelma. Se
kayttda omia assemblerilla kirjoitettuja SCSI-rutiineitaan. My&s ACDPlayn
kanssa voit otsikoida CD-levysi ja soittaa kappaleita satunnaisesti. Ase-
tuksia voi muutella ACDPlay-ikonin tydkalutyypeistéa.

ACDPlay on emailwarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 2.04:n.

ACDPlay 1.5:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/disk/cdrom/ACDPlay_15.1ha (169 kt)

akMUIPrefs
21.1.98 - Simo Koivukoski
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akMUIPrefs korvaa ak-datatyyppien mukana tulevat Wizard-pohjaiset preferen-
ces-ohjelmat. Jos tykkddt enemmdn kdyttdd MUI:ta kuin Wizardia, on akMUIP-
refs sinua varten. MUI-preferencesit 1loytyvat JFIF-, PNG-, SVG- Jja LJPG-
ak—-datatypeille.

akMUIPrefs on freewarea ja vaatii vahintddn AmigaOS 2.x:n Jja MUI 3.x:n.

akMUIPrefs 1.0:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/util/dtype/akMUIPrefs.lha (94 kt)

Columns
22.1.98 - Janne Pikkarainen

Tamd ohjelma osoittaa jdlleen kerran sen, ettei ohjelman laatu valttamatta
katso sen ikda. Columns on Jjo vuonna 1993 tehty pienikokoinen apuohjelma,
jonka kylld huomaa sen ulkonddstd. Se ei kuitenkaan ole tarkeintd, vaan oh-
jelman toimivuus ratkaisee.

Jos sinulla on paljon tulostettavia dokumentteja, ota kayttddsi Columns.
Sddstat roppakaupalla paperia ja mustetta. Columns osaa tulostaa maksimis-—
saan kahdeksan tekstisivua yhdelle ainoalle Ad-paperille! Ohjelman tekema
tulostusjdlki on erityisesti laadukkailla tulostimella hammédstyttdvan
pientd ja tarkkaa (20 merkkid tuumaa kohden vaakasuunnassa, 180 rivid pys-
tysuunnassa Ad-paperilla), mutta silti tdysin luettavissa olevaa.

Tulostusoptioita voi sdddelld mielin maddrin. Tekstin voi jakaa kappaleisiin
tai yhteen p&tkddn, kirjasinten kokoa ja tyylid voi vaihtaa, tulostuslaatua
vol vaihtaa tai vaikkapa vaihtaa emulaatiota. Ohjelmaa voi kdyttdad komento-—
tulkista kdsin, mukavuudenhaluisemmille ihmisille on tarjolla suhteellisen
helppokdyttdinen graafinen kayttdliittyma.

Columns 2.6: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/text/print/Columns26.lha

The IBrowse MIME Support Pages
23.1.98 - Janne Pikkarainen

"WWW-selaimeni on viritetty juuri niin hyv&&n kuntoon kuin se Amigalla ja
sen nykyisilld ohjelmilla on mahdollista." Kylld, niin mindkin luulin, kun-
nes erehdyin The Amiga Web Directoryn kautta kdymdadn IBrowsen MIME-tukeen
erikoistuneilla sivuilla.

Sivuilta 1l0ytyvd lista sisdltaa 32 erilaista MIME-tyyppid, Jjoiden avulla
selain tunnistaa sivuilta 1ldytyvan tiedostoformaatin ja toimii sen mukaan.
Kaikki kdyddan ldpi perusteellisesti aina oikeiden ohjelmien ja parametrien
luettelemista mydten. Voit jopa testata, onnistuitko asentamisessa, silla
l&hes jokaisen tiedostotyypin kohdalla on testilinkki, Jjota painamalla ha-
lutun tiedostotyypin ndyte saadaan ruudulle valittomdsti.

Tarkista, onko sinulla seuraavasta listasta loytyvat tiedostotyypit
asennettuna selaimeesi:

application/octet—-stream
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application/rtf
application/x—1lha
application/x—-1lzx
application/zip

audio/basic
audio/x—-aiff
audio/x-au
audio/x—-gsm
audio/x-midi
audio/x-mod
audio/x-mpeg
audio/x-mpegurl
audio/x-voc
audio/x-wav

image/gif
image/ilbm
image/jpeg
image/pjpeg
image/png
image/tiff
image/x—-sun-raster
image/xbm
image/xpm
image/x-xbitmap

text/html
text/plain
text/x—-c-code
text/x—-speech

video/mpeg
video/quicktime
video/x-fl1i
video/x-msvideo

Ellei ole,
rowse/.

ryntdd kipinkapin osoitteeseen

WBsteroids
1.26.98 - Simo Koivukoski

http://www.canit.se/~dadream/ib-

Muistan vield& hyvin, kun aikanaan 80-luvulla tuhlasin kaikki kolikkoni As-

teroids-kolikkopeliin. Se teki silloin aikanaan
pieneen mieheen, huolimatta nykymittapuun mukaan mitattuna

grafiikastaan. :-)

lahtemdattomdn vaikutuksen
vaatimattomasta

WBsteroids on Asteroids-klooni. Se moniajaa ja ikkuna on skaalattavissa ha-
luttuun kokoon. Versiota 1.5 kiusaa vield ongelma 060-prosessorin kanssa.

WBsteroids on sharewarea ja vaatii vdhintddn AmigaOS 3.0:n.

WBsteroids 1.5:

http://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/wb/WBsteroids.lha (165 kt)




Saku24 116/143

Picasso96 Variable Setter
27.1.98 - Simo Koivukoski

PVS (Picasso096 Variable Setter) on oiva apu Picasso96-ohjelmiston asetuk-
sien muuttamiseksi. Kaikki ENV:-hakemistossa, monitoriajurissa yms. olevat
muuttujat voidaan nyt helposti muokata mieluisiksi vyhdessd paikassa. PVS
tukee Picasso96-ohjemiston kaikkia ominaisuuksia.

PVS on giftwarea ja vaatii vdhintddn AmigalOS 3.x:n ja MUI 3.x:n.

PVS 1.3: http://ftp.sunet.se/~aminet/aminet/util/arc/PVS.lha (15 kt)

IB2Mozilla
28.1.98 - Simo Koivukoski

Tadmd pieni korjaus vaihtaa IBrowse 1.12 (AmigaOS 3.0) -tunnisteen muotoon
Mozilla/4.x (IB AmiOS 3.0). Jotkut paikat netissid eividt osaa tarkistaa se-
laimestasi muutakuin ettd siitd 1loytyy Mozilla-identify. Tadmadn vuoksi esim.
IBrowsea el ole voinnut kdyttda sellaisilla sivuilla, vaikka se muuten toi-
misi. Yleensd& saattaa olla nopeampaa vaihtaa IBrowsen tunniste Mozillaksi,
kuin odottaa ettd paikan yllapitdjd 1lisdisi IBrowse-tunnisteen toimivien
listaan.

Jotta voit asentaa Mozilla-korjauksen IBrowseen, sinulla pitdd olla rekis-—
terdity IBrowse 1.12a, Jjossa on European SSL Patch 14.2 asennettuna. Kel-
paavan tiedoston koko on 384232 tavua. Periaatteessa muokkaamalla asen-—
nusscriptiada voit antaa IBrowsen tunnisteeksi mitd tahansa, kunhan se on 19
merkkid pitkd. Todenndkdisesti Mozilla-tekstilld saat kuitenkin parhaimman
yvhteensopivuuden eri paikoissa.

IB2Mozilla on emailwarea ja vaatii rekisterdidyn IBrowse 1.12a:n European
SSL Patchilla 14.2:11la, reqgqtools.libraryn, rexxsupport.libraryn Jja rexxreqg-—
tools.libraryn.

IB2Mozilla: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/comm/www/IB2Mozilla.lha (4 kt)

Digital Almanac
29.1.98 - Janne Pikkarainen

Monet meistd ovat kiinnostuneita Hollywood-tdhdistd ja heiddn elamdstdén.
Toisia taas kiehtovat avaruudesta loytyvat tdhdet. Jadlkimmdisille Digital
Almanac on suoranainen toiveunien ja fantasioiden tayttymys.

Ohjelma pursuaa toimintoa ja pikkunippelid niin ettd heikompaa pydrryttda.
Tdssd ominaisuuslistaa:

— tdydellinen SAO-tahtiluettelo (258998 t&hted)

- tdydelliset Messier—- ja NGC-luettelot (n. 8000 kaukoavaruuden kohdetta)
— IC-luettelo (noin 5000 kohdetta)

- 2000 muuta kaukoavaruuden kohdetta eri luetteloista
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- n. 35000 pikkuplaneettaa ja asteroidia sekd komeetat Halley, Hyakutake ja
Hale—-Bopp

- tarkat laskelmat Kuusta Jja planeetoista JPL:n integrointitaulukoiden
(DE404) avulla (tarkkuus noin 0,1" useiden tuhansien vuoden jaksossa)

— tekstuurit viidelle planeetalle

- Jupiterin ja Saturnuksen kuut

— Linnunradan rakenne

- mahdollisuus nayttdda taivas minkd tahansa aurinkokunnan kappaleen
nakdkulmasta

— animaatiomoodi (tallennusmahdollisuus IFF-ANIM-formaatissa)

- asetustiedostojen tallennus ja lataus

— optimoidut algoritmit nopeuden maksimoimiseksi, pddosin assembler-koodia
- paljon asetusmahdollisuuksia

- online- ja valikko-ohjeet help-ndppdimelld ja MUI:n ohjekuplana

- efemeriditaulukkojen tulostusmahdollisuus

- tuki CyberGraphX:n high- ja truecolor-tiloille

— kuvagallerian luomismahdollisuus

- kdyttdjdn muokattavissa oleva tietokanta

Perusteet on helppo oppia ja myds maallikko tajuaa ohjelmasta kaikenlaista
pientd kivaa - jos ei muuta, niin ainakin voi tarkistaa, mitd tdhtid meid&n
pallonpuoliskollamme ndkyy Jjuuri nyt. Tai mitd sielld ndkyy tuhannen vuoden
paasta.

Digital Almanac (ohjelma):
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/misc/sci/DAlmanac_Exe.lha (365 kt)
Digital Almanac (data):
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/misc/sci/DAlmanac_Data.lha (5583 kt)

MakeCD
30.1.98 - Janne Pikkarainen

Kirjoittavien CD-ROM-asemien hinnat laskevat jatkuvasti, eikd sellainen ole
endd kotikdyttdjdllek&&n kohtuuttoman kallis. Onneksi edes ohjelmistopuo—
lesta ei tarvitse pulittaa hirvittdvasti: MakeCD on 75 DM maksava todella
laadukas poltto-ohjelma Amigalle.

Ohjelma tukee kaikkia yleisimpid CD-RW-asemia eikd optioissa ole wvalitta-
mista. Ohjelmalla voi tehdd audio-CD- tai datalevyjd muutamalla nappulan
painalluksella. Valikoista voi valita niin polttonopeuden, bufferin koon
kuin levyn formaatinkin. Mistddn ei ole tingitty ja ohjelmaa on varsin mu-
kava kayttaa.

MakeCD 3.1: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/disk/cdrom/MakeCD31.lha (786 kt)

SpeaX
2.2.98 - Janne Pikkarainen

Pieni apuohjelma, joka hyddyntdd US Robotics Sportster -modeemien SpeakerP-
hone-toimintoa Jja avaa Workbench-ruudullesi pienen ikkunan. Ohjelma saattaa
toimia myds muillakin kuin USR:n modeemeilla, jos modeemissa vain on Spea-
kerPhone-tuki.




Saku24 118/143

SpeaX 0.1: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/comm/misc/SpeaX.lha (20 kt)

Amipeg
3.2.98 - Simo Koivukoski

Amipeg on MPEG-nayttdajad ja se on esitelty namupaloissa 3.10.97. Nyt siita
on tullut pdivitys, Jjoka on hakemisen arvoinen ainakin Picasso IV:n omista-
jille.

DITHER-optio on saannut uuden muuttujan, PIVPIP. Silla voit kdytt&d Picasso
IV:n hardware-pohjaista PIP-ominaisuutta (Picture In Picture), jota kayttaa
myds 8.10.97 esitelty AVI-ndytt&djd, PIV-AVId. Amipegin DITHER-option PIV-
PIP-muuttujalla saatava hardware-pohjainen kuvaskaalaus on myds tehokasta.

Testasin kuvaskaalausta DebbieHarry.mpg-videolla (339 kt) Amipegin FULL-op-
tiolla 640x480/24-bit-tilassa. DITHERin ollessa CyberGFX skaalaus tehddan
CPU:1la kdyttdmdlld ScalePixelArray()-rutiinia. CPU:ni on 030/33 MHz. Fra-
me-nopeudeksi sain 1,1 fps. Skaalattaessa Picasso IV:n hardwarella eli DIT-
HERin ollessa PIVPIP sain jo 4,8 fps. Ero on siis kokoonpanossani yli ne-
linkertainen. CyberVision 64/3D:n k&yttdjien kannattaa kokeilla k&ayttaa
DITHER-optiossa VLAYER-muuttujaa.

Amipeg on freewarea ja vaatii v&hintddn 68020:n ja AmigaOS 2.04:n.

Amipeg 1.1:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/show/aMiPEG_1.1_bin.lha (101 kt)

SimplePac
4.2.98 - Simo Koivukoski

SimplePac on yksinkertainen Pacman-klooni. Sen pelaaminen on mukavaa pientéa
ajanvietettd siirrettdessd tiedostoja, jne. Ikkunan koko on skaalattavissa,
voit muuttaa omat haluamasi d&net (ladataan datatyyppien avulla). Pelata
voit ndppikselld tai Jjoystickilla. Mukana tulee SimplePacin oma cpub-
lit.library, joka sddstdda Chip-muistia Amigoissa, Jjoissa ei ole naytonoh-
jainta.

SimplePac on freewarea ja vaatii v&hintddn AmigaOS 3.0:n.

SimplePac 1.0:
http://ftp.sunet.se/~aminet/aminet/game/wb/simplepac.lha (45 kt)

E1CID
5.2.98 - Janne Pikkarainen

Jos sinulla on ISDN-kortti ja puhelinkeskus v&littdd sinulle tietoja tule-
vista soitoista, valjasta Amigasi hydtykdayttddn ja asenna E1CID.

EICID on taustalla lurkkiva pieni ohjelma, joka kerdd tietoja tulevista pu-
heluista (ndyttdad esimerkiksi numeron, josta soitto tulee - Jjos ohjelman
tietokannasta 10ytyy myds henkildén nimi, se ilmestyy ruutuun) Ja toimii
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tarpeen vaatiessa kayttdjdn haluamalla tavalla. Ohjelman Jjokainen osa toi-
mii MUI-pohjaisen kayttéliittymd@n varassa, Jjoten se on myds suhteellisen
helppokdyttdinen, kunhan vain tajuaa mistd valikoissa puhutaan. :-)

E1CIDin ennakkoversio tukee ainoastaan VMC-ISDN-korteilla varustettuja Ami-
goita. Jatkossa ohjelmaan tulee toivottavasti tuki myds CallerID:1138 varus-—
tetuille modeemeille.

E1CID: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/comm/misc/elCID20Pre.lha (167 kt)

PGP
6.2.98 - Jari Karjalainen

Yleisesti kdytdssa olevan salausohjelman PGP:n versio 5.01i on vihdoin myds
Amigalle saatavana. Amigan PGP 5:n versiossa ei ole GUIta, mutta pian lie-
nee Aminet pullollaan PGP 5:11le tehtyjd GUI-ohjelmia. Toisaalta PGP 5.0i on
aivan yhtd helppo kdyttdd Shellistd kuin aikaisemmat PGP:n 2.x-versiot.

UNIX-versiosta suoraan portattuna Amigan PGP 5.0i on varsin perso koneen
teholle ja muistille, jopa 060:1la PGP 5 tuntuu joissakin toiminnoissa var-
sin hitaalta. Hommat hoituvat kuitenkin varsin mallikkaasti, wvaikka kaikki
toiminnot eivat vield olekaan toiminnassa tdssd betaversiossa.

PGP 5:n asentaminen vanhan PGP 2.x -version pddlle on kohtalaisen helppoa
ja vanhat avaimet kayvdt PGP 5:1le. Mukana tuleva dokumentaatio on niukkaa
mutta riittdvadad asennusta ja peruskdyttod ajatellen.

PGP 5.01 on freewarea ja vaatii vahintddn 68020:n tai paremman FPU:1la va-
rustettuna, 4 Mt vapaata RAM-muistia, ixemul.libraryn ja ixnet.library
47.0:n tal uudemmat (paketin mukana 020 FPU -versiot).

PGP 5.0i b8a3:
http://www.amitar.com.au/~stef/downloads/pgp50i-amiga-bin.lha (484 kt)
Amiga PGP 5 -kotisivu: http://www.amitar.com.au/~stef/

Kansainvadlinen PGP-kotisivu: http://www.pgpi.com

Zeller
9.2.98 - Simo Koivukoski

Zeller on ikikalenteri, joka perustuu Zellerin kongruenssiin. Pohjimmiltaan
se on ohjelma, joka tulostaa kalenterin valitulta kuukaudelta vuosien 1753
Ja 2100 valiltd. Zellerilld pystyt myds tulostamaan valitun kuukauden.
Zeller 2.0 on sharewarea ja vaatii v&hintddn AmigaOS 2.x:n.

Zeller 2.0: http://ftp.sunet.se/~aminet/aminet/util/time/Zeller.lha (33 kt)

MUIPopPatch
10.2.98 - Jari Karjalainen

MUIPopPatch muuttaa MUI:n ankeat popup-valikot Magic Menun n&koisiksi.
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Patchi toimii ainoastaan MUI 3.8:n kanssa ja jddnee turhaksi MUI 4:n ilmes-—
tyttya.

MUIPopPatch 1.0:
http://fsinfo.cs.uni-sb.de/~cattaneo/soft/MUIPopPatch.lha (8 kt)

Convert
11.2.98 - Jari Karjalainen

Kuinka monta kiloa on 10 naulaa? Tai montako hehtaaria on 15 eekkerid? Voit
laskea itsekin, mutta helpommalla pddset Convertilla.

Convert on ndppdrd ohjelma yleisimpien mittayksikdiden muunteluun. Silléa
hoituvat sekd pituudet ettd pinta-alat, tilavuudet, paineet, painot, ener-
giat ja nopeudet.

Convert vaatii AmigaOS 2.0:n (tai uudemman) sekd ClassActin.

Convert 1.0:
http://ftp.sunet.se/~aminet/dirs/aminet/util/wb/Convert.lha (13 kt)

MPG123
12.2.98 - Simo Koivukoski

MPG123 on MPEG-audio-soitto-ohjelma, joka on portattu PPC:lle suoraan
mpgl23-0.59%:sta kdyttdmdlld uutta ixemul-libc-emulaatiota. Vaantda siitd
loytyy riittédsti, silld se soittaa ongelmitta kaikkia testaamiani MPEG-tie-
dostoja. Soitettaessa ddniraitaa jada 68060 vapaaksi muuhun hommaan, Jjoten
moniajo toimii samalla loistavasti!

MPG123 on freewarea Jja vaatii vadhint&&n PowerPC-prosessorin, AHI V4:n, ixe-—
mul.library V47:n ja AmigaOS 3.x:n.

MPG123: http://www.ph-cip.uni-koeln.de/~jakob/mpgl23.1lha (88 kt)

Haml8View
13.2.98 - Simo Koivukoski

Naytonohjaimen hankintaa odotellessasi voit AGA-Amigalla katsella
Haml8Viewin avulla vaikkapa JPEG-kuvia 18-bit-truecolor-tilaa vastaavassa
tarkkuudessa. Mukana tuleva HAM18View.JPG-testikuva ndyttdd Haml8Viewill&d
katsottuna takuulla pehmedmmaltd kuin HAM18View.JPG-testikuvasta konvertoi-
tu 128-varinen GIF-kuva.

Haml8View kayttdd datatyyppejd kuvien lataukseen, eli silld wvoit katsella
vaikka TIFF-kuvia, jos olet asentanut sille datatyypin. Haml8View tarvitsee
GUIGFX- ja Render-kirjastot, jotka tekijdn mukaan ovat tutustumisen arvoi-
set kenelle tahansa ohjelmoijalle.

Haml8View lupaa poistaa HAM-tilan tuttua pientd roskaantumista. Suurin ku-
vatarkkuus on 320x512 ja sitd isommat kuvat skaalataan pienempdd@n kokoon.
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Skaalaustapoja on valittavissa kaksi. Fit to screen skaalaa kuvan nayton
reunasta reunaan menevaksi, Jjolloin kuvan suhteet saattavat kdrsid. Propor-—
tional skaalaa kuvan niin ettd oikeat kuvan suhteet sdilyvat. Tdssd tapauk-
sessa saattaa jaadd osa ndytdn tilasta kayttdmatta.

Haml8View on freewarea ja vaatii v&ahintd&n AGA-Amigan, 1,5 Mt vapaata
Chip-muistia, datatyypit katsottaville kuville, GUIGFX- ja Render-kirjastot
sekd AmigaOS 3.1l:n.

Haml8View 1.1:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/show/Haml8View.lha (38 kt)

PiP View
16.2.98 - Simo Koivukoski

PiP View on kuvanndyttadjd, joka tukee Picasso IV:n hardware-pohjaista PIP-
ominaisuutta (Picture In Picture). Kuvien lataamiseen PiP View kaytt&a da-
tatyyppejd. Jos katsottava kuva on suurempi kuin Workbenchin ndyttd, kuva
skaalataan siihen sopivaksi.

PiP View on freewarea ja vaatii datatyypit katsottaville kuville, GuiGFX-
ja Render-kirjastot sekd AmigaOS 3.1l:n.

PiP View 1.1: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/show/PiPView.lha (19 kt)

ADoom
17.2.98 - Janne Pikkarainen

Peli, Jjonka nimeen vannottiin muutama vuosi takaperin ilmestyi Jjoulun
jalkeen Amigalle. Peli, Jjonka nimen jokainen mummokin tunnistaa. Peli, joka
nosti ilmoille suuremman kohun kuin yksik&&n siihenastisista peleistd. Pe-
1i, jonka ei pitd@nyt olla Amigalla teknisesti mahdollinen.

ADoom on tédydellinen kddnnds vanhasta kunnon Doomista. Kaikki on identtistd
PC-versioon ndhden aina grafiikoita, &ddniad ja musiikkia mydten. Jopa verk-
kopelituki 1loytyy. Pelid on paranneltu PC-versioon nahden moniajon osalta:
ADoom moniajaa omalla ruudullaan ihan kiltisti.

Nopeudessa el ole valittamista etenkddn 68040- ja 68060-prosessoreiden ke-—
ra. 68060 + AGA pydrittdd pelia DBLNTSC:Low Res (320x200) -tilassa noin
18-23 framea sekunnissa tdydelld ruudulla.

ADoom 0.9: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/ADoom-0.9.1ha (361 kt)
Paremmat intrumentit:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/ADoom_Instr.lha (1,2 Mt)

ViewTool
18.2.98 - Simo Koivukoski

ViewTool on JPEG-kuvannayttaija, josta on kdadnnetty versiot 68k:11e,
68k+FPU:1le sekd PowerPC:lle. Erityisesti PowerPC-versio on erittdn nopea.
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ViewTool on commodity-ohjelma, Jjoten sen saa esiin halutulla nédppdinyhdis-—
telmdlla. Jos naytettdva kuva ei mahdu ikkunaan, sitd voi katsoa valinnan
mukaan skaalattuna tai vieritt&&d ikkunassa.

Ohjelma tukee myds ARexxid, joka kokeilun perustella toimii myds PowerPC-
version kanssa. Seuraavissa versioissa on luvassa laajempaa ARexx-tukea
sekd datatyyppien kayttdéad kuvien lataamiseen.

ViewTool on freewarea ja vaatii vadhint&&n AmigaOS 3.x:n ja MC68020:n sekéd
tukee myds PowerPC 603e:td tail nopeampaa.

ViewTool 0.94:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/show/ViewTool.lha (196 kt)

P96Speed
19.2.98 - Simo Koivukoski

P96Speed on ndppdra testiohjelma eri ndytdnohjaimille ja RTG-ohjelmistoil-
le. CyberGraphX- ja Picasso96-RTG-ohjelmistoista 1Oytyvadt ajurit mm. Cyber-
vision 64/3D ja Picasso IV -ndytdnohjaimille, joten P96Speedilld voit tes-
tata kuinka paljon on esim. CV64/3D-kortillasi nopeuseroca, kun sitd ajetaan
CyberGraphX- tai Picasso96-RTG-ohjelmistolla.

Testitulokset voi tallentaa ja tuloksia voi verrata aiemmin tallennettui-
hin. Vertaaminen on helppoa, silld erot ndkyvat myds prosentteina. Valkoi-
nen vari sekd prosenttiluvun edessd oleva plussa kertoo, kuinka paljon si-
nun kokoonpanosi on nopeampi kuin verrattava. P96Speedilld voi testata my&s
PAL-tiloja. P96Speedin mukana tulee muutama testitulos verrattavaksi. Muka-
na tulevissa testituloksissa on Jjonkinlainen standardi ajaa testi
640x480-tilassa 256 varilla.

P96Speed on freewarea ja vaatii vadhintddn AmigaOS 2.x:n.

P96Speed 0.178:
http://ftp.villagetronic.com/pub/amiga/support/P96Speed/P96Speed_v0.17b.lha
(125 kt)

QT
20.2.98 - Simo Koivukoski

QT on QuickTime-animaatioiden ndyttdja. Paketin mukana tulee CPU-optimoidut
versiot, joista 040-versio osoittautui ainakin omassa kokoonpanossani
.mov-viedoita katseltaessa hieman nopeammaksi kuin aiemmin namupaloissa
esitelty CyberQT.

QuickTime—animaatioita voi katsella Workbechistd tai Shellistd kdsin. Work-
benchistd kd@ynnistettdessd optiot annetaan QT:n ikonin tydkalutyyppeihin Jja
Shellistd ké&dsin taasen komentoriville. QT ndyttdd animaation wvalinnaisesti
omalla ruudulla tai ikkunassa 24-bittiselld julkisella ruudulla.

Tuetut QuickTime-animaatioformaatit:

RLE
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Cinepak
Road Pizza
JPEG

SMC

Tuetut audio-koodaukset:

MACE
IMA4

QT on freewarea ja vaatii vahint&&n AGA:n, 68020:n sekd AmigaOS 3.x:n.
QT 1.4: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/gfx/show/qtl4.lha (272 kt)

ADoom
23.2.98 - Janne Pikkarainen

ADoomista julkaistiin namupala jo aiemmin, mutta versio 1.1 toi mukanaan
sellaisen ominaisuuden, jota ei voi sivuuttaa ilman mainintaa.

Nyt ADoomin voi kdynnistdd pydrimddn missd tahansa resoluutiossa valilla
320x200 - 1600x1200! Tama parantaa pelin ulkondkdod huomattavasti ja nopea
Amiga ndyttokortin kera pydrittdnee peliad sujuvasti vield 640x480-tilassa-—
kin.

ADoom: http://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/shoot/ADoom-1.1.1ha (382 kt)

JpegWOS
24.2.98 - Simo Koivukoski

JPEG Softwaren on alunperin tehnyt Independent JPEG Group. JPEG Softwaren
vapaasti saatavilla olevista 1l&hdekoodeista on portattu StormC PPC:11&
PowerPC-Amiga versio, eli JpegWOS.

JpegWOSin paketissa tulee viisi pientd JPEG-apuohjelmaa. CjpegPPC kovertoi
GIF-, Targa-, PPM- tai BMP-formaatissa olevan kuvan JPEGiksi. Jpegt-
ranPPC:114 pystyt optimoimaan JPEG-kuvaa pienemmdksi (Huffman table) tai
muuttamaan JPEG-kuvan GIF-kuvista tuttuun lomitettuun muotoon. Testasin lo-
mitettua JPEG-kuvaa IBrowsella, mutta se el osannut ladata sitd kuin ker-
ralla nadkyviin. Visage taasen ndytti sen oikein, eli latasi sen lomittain.
RdjpegcomPPC:114 voi lukea JPEG-tiedostoon lisdttyja kommentteja. Wrjpeg-
comPPC:114 pystyt 1lisdamdan JPEG-tiedostoon kommentteja. Sitten 1loytyy
vield DjpegPPC, joka konvertoi JPEG-kuvan GIF-, Targa-, PPM- tai BMP-for-
maattiin.

PowerPC 604e 200 MHz:n voiman todella huomaa esim. kovertoitaessa Dj-
pegPPC:114a JPEG-kuvaa GIF-muotoon. Esim. yli 700 kt:n JPEG-testikuvan kon-
vertointi 256-vdriseksi GIF-kuvaksi F-S ditheroinnilla kesti vain n. 3 se-
kuntia. Jo pelkdn alkuperdisen kuvan avaaminen CyberViewilld 24-bittiselle
naytdlle kestdda vahint&d&n saman, vaikka kdytdssd on 060-prosessori. Dj-
pegPPC:118 konvertoidut GIF-kuvat ovat hyvadlaatuisia. Myds varimddrdoptio
toimii (-colors N) Jja silld voit mddratd kuvan varimddrdksi vaikka 242.

Outfile-esimerkkind on Jjostain syystd Shellin >outfile -optio, joka osoit-
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tautui kuitenkin huomattavasti hitaammaksi kuin DjpegPPC:n oma —-outfile na-
me -optio. JpegWOSia voili myds kdyttda Phaseb5:n PowerUPin kanssa, kun ajaa
ensin WarpOS:n Use_PPC_P5_LIB ohjelman.

JpegWOS on freewarea Jja vaatii vadhint&d&dn PowerPC:n, WarpOS:n Ja AmigalS
3.x:n.

JpegWOS: http://ftp.wustl.edu/pub/aminet/gfx/conv/jpegwos.lha (191 kt)

MUITIconType
25.2.98 - Simo Koivukoski

MUIIconType on pikkuinen apuohjelma, jolla voit muuttaa ikonin tyyppid. Sen
kdyttd on erittdin helppoa. Raahaat vain haluamasi ikonin MUIIconTypen ik-
kunaan, valitset uuden ikonin tyypin ja painat Convert-nappia. MUIIconType
ndyttda alkuperdisen ikonin tyypin pudottaessasi sen sinne.

Valittavissa on seuraavat tyypit:

Disk

Kick (Kickstart-levyille)
Drawer

Garbage

Tool

Project

MUIIconType on freewarea Jja vaatii vahintddn MUI 1l.x:n ja AmigaOS 2.x:n.

MuiIconType 1.0:
http://ftp.sunet.se/~aminet/aminet/util/wb/MuilconType.lha (9 kt)

PPCuucoders
26.2.98 - Simo Koivukoski

PPCuucoders sisdaltda UU-koodien pakkaus- ja purkuohjelmat. Testasin pakkaa-
mista n. 700 kt:n JPEG-kuvalla, mutta nopeudessa voisi olla toivomisen va-
raan. Pakkaaminen kesti noin 12 s. Kiintolevylldni sattui olemaan 68k-poh-—
jainen UUArc, joka pakkasi saman kuvan UU-koodiksi 060-prosessorilla n. 8
sekunnissa. Syynd PPC-version hitauteen saattaa olla, ettd outfile tehd&dan
Shellin (>outfile) kautta.

Testi.uu-koodin purkaminen sujuikin jo huomattavasti ripedmmin uudecodella.
Noin 1 Mt:n kokoinen Testi.uu purettiin takaisin forest.jpg:ksi sekunnissa.
UUArc jauhoi sitd n. 8 s. Vertaaminen eri ohjelmilla ei kerro todellista
eroa 604e:n ja 060:n va&lill&d, mutta antaa jonkinlaisen kuvan. PowerPC-poh-
jainen uudecode olisi saattanut olla purkamisessakin hitaampi, jos outfile
olisi pitdnyt ohjata taas Shellin kautta.

PPCuucoders on freewarea Jja vaatii vahintddn PowerPC:n ja AmigaOS 3.x:n.

PPCuucoders 1.0:
http://ftp.wustl.edu/pub/aminet/comm/mail/PPCuucoders.lha (47 kt)
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Frame 18: Chaos
27.2.98 - Janne Pikkarainen

Flag '98 -partyjen 40 kilotavun introkilpailun voittanut intro on melko na-
mua katsottavaa. Sisdltdd efektejd laidasta laitaan ihan mukiinmenevadn de-

signin kera.

Frame 18: Chaos:
http://ftp.sunet.se/pub/aminet/demo/40k/£f18-flag.lha (64 kt)

1.45 Suomen Amiga-jalleenmyyjat

< = = == == = == ==>

Suomen Amiga-jadlleenmyyjat

< ==== === ==== ==== === ===============>
Yritys Puhelin Lisdtietoja
AIC Systems (09) 8775 1100 wvmp@dlc.fi, http://www.aic.cute.fi/
Amigator (02) 234 5333 aho@sip.fi, http://www.sip.fi/~aho/
Broadline Oy (09) 8747 900 broline@dlc. fi,
http://iwn.fi/broad.html
Broadware Oy (09) 7001 8580 http://iwn.fi/broad.html
Gentle Eye Ky (03) 363 0048 ge@vip.fi, http://www.ge.vip.fi/
Harcom Oy (09) 409 373 CD-ROM-levyija,
http://personal.eunet.fi/pp/harcom/
H&t Data Huolto Oy (09) 769 314, Huolto
050-552 1569
Karelia Computer Ky (013) 897 088 -
Tsunami Trading (02) 438 9870 tsunami@dlc.fi,
http://www.dlc.fi/~tsunami/
Video Spotronics Ky (09) 8735 435 Amiga-huolto,

http://iwn.fi/broad.html

1.46 Yhdistyksen kotisivujen kavijamaarat

< == === =
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Yhdistyksen kotisivujen kavijdméadrat
Janne Siren
< ==

Tarkastelimme Suomen Amiga-kayttdjédt ry:n kotisivujen suosiota etusivulla
olevan laskurikuvan perusteella kahdessa jaksossa (27.11. - 13.1. ja 5.2. -
23.2.) ja havaitsimme selvadd nousua kdvijamaddrissad. Sivut ovat kasvattaneet
kiitettavd@sti suosiotaan lisdadntyneen positiivisen Jjulkisuuden vuoksi.
Oheiset kaavakuvat esittavat summittaisia laskelmia padivittadisistéa
kdvijoistd, aivan tarkkoja tilastoja kdytdssdmme ei ollut. Viikonloput ovat
selvasti hiljaisinta aikaa, mahdollisesti siksi ettd pdivdn namupaloja
pdivitetddn vain arkena.
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Kuva Kuva

Kotisivumme ovat osoitteessa http://batman.jytol.fi/~saku/.

1.47 Suomen Amiga-tapahtumakalenteri

< === === === === === === ==========>

Suomen Amiga-tapahtumakalenteri

< = = = = = = ==>

Aika Paikka Tapahtuma Lisdatietoja

8.3.98 Hémeen Bitit & Webit Tietokonetapahtuma.

klo 12-20 ammattikorkeakoulu, Gentle Eye Ky ja

Valkeakoski Suomen Amiga-kayttajat

ry. esittelevat
Amigaa.

28.3.98 Heureka, Vantaa Saku 98 Amiga-tapahtuma.

klo 11-17 Vieraana on mm.
Amiga Internationalin
toimitusjohtaja Petro
Tyschtschenko.

3. - Wasahallarna, AmiTech 798 Amiga-messut

5.4.98 Tukholma Ruotsissa.

3. - Kannuksen lukio, The Proxy ’98 Tietokonepartyt,

5.4.98 Kannus jonne myds Amigat
toivotetaan
tervetulleiksi.

10. - Palatsi, Turku Alternative Party Demotapahtuma, jossa

12.4.98 kilpaillaan vanhoilla
tietokoneilla (mm.
Amiga 500) .

5. - Urheilutalo, Oulu Abduction Party 98 Demotapahtuma, Jjossa

7.6.98 myds Amiga on vahvasti
mukana.

26. — Kasisali, Lahti Motorola Inside ’98 Amigaan keskittynyt

28.6.98 demotapahtuma.

7. = Messukeskus, Assembly ’98 Demotapahtuma, jossa

9.8.98 Helsinki myds Amiga on mukana.

1.48 Viimeinen sana -kolumnit
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Viimeinen sana -kolumnit

http://batman. jytol.fi/~saku/

Hullunmyllyssa
18.2.98

Viime kuukaudet ovat olleet melkoista hullunmylly&d Sakun kulissien takana.
Joulun alla kasattiin kuumeisesti joululevykettd: ideoitiin, wvalokuvattiin,
kirjoitettiin, s&vellettiin, organisoitiin osoitetietokantaa, pakattiin,
postitettiin. Erddnd padivand ennen aattoa jdsenten postiluukusta kolahtanut
tervehdyslevyke ei syntynyt hetkessa.

Joulunalusaika oli kuitenkin vasta verryttelyd, todellinen pydritys 1l&ahti
liikkeelle vuodenvaihteessa. Ensinndkin lupauduimme mukaan Valkeakoskelle
Bitit & Webit -tapahtumaan, minkd& innoittamana aloimme kasata Sakun histo-
riaa Valkeakoskella julkaistavalle rompulle. Ryhdyimme kaivelemaan pdlytty-—
neitd arkistojamme etsien arvokkaita muistoja kuluneelta viideltd wvuodelta.
Samaan aikaan piti aloittaa koostamaan Sakun seuraavaa numeroa, huolehtia
vhdistyksen Amiga—-julisteen tilaamisesta Saksasta Jja pitdd kotisivujen
pdivittdiset namupalat aikataulussa.

Niin, Jja sitten on se Saku 98. Tammikuussa hallituksen kokouksessa pddtimme
kutsua Petro Tyschtschenkon kunniavieraaksemme ja soppa oli valmis: yhtey-
det Amiga Internationalin suuntaan, tilanvaraukset ja tapahtumapdivan vaih-
taminen, suomalaisten Amiga-firmojen kutsuminen, erilaisten lupien hankki-
minen ja selvittdminen (Teosto, Gramex, poliisi), ohjelmanumeroiden ke-—
hittdminen, Saku 98 -levykkeen ty&stadminen, jarjestysmiesten haaliminen,
hotellivaraukset ja vierailujdrjestelyt, mainostaminen ja mediayhteydet.

Kiirettd on pitdnyt Jja suurimmat ponnistelut ovat vield edess&d. Onneksi tu-
lokset h&amottavat jo: Saku #24 julkaistaan 1. maaliskuuta, 8. maaliskuuta
esitelldédn Saku-romppu Bitit & Webit -tapahtumassa Jja kuukausi huipentuu
28. paiva Saku 98:n merkeissd Vantaan Heurekassa.

Pian on siis aika nauttia tydn hedelmisté&.

Terveisin,

Janne Siren

Surullista katseltavaa
29.12.97

Kirjoitin edellisen Sakun pddkirjoituksessa varsin postiiviseen sdvyyn Ami-
ga—-kayttdjien yhteishengestd. Ilmeisesti osuin jokseenkin oikeaan, ainakin
myonteisestd palautteesta paddtellen.
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Varoittelin kuitenkin ohimennen myds yhteisddmme repivistd ristiriidoista.
Yksi tdllainen ristiriita lisd@& on noussut pinnalle ClickBOOMin kddnnettya
parin vuoden takaisen megahitin MYST Amigalle. Kun uutinen MYSTin porttaa-
misesta aikoinaan tavoitti amigistimassat, se toivotettiin suurella mielen-—
kiinnolla ja innostuksella vastaan. Kun peli sitten vihdoinkin julkaistiin,
osa mielenkiinnosta tuntui karisevan pelin ollessa kalliimpi kuin muiden
koneiden budjettihinnoilla myytdva MYST.

Erdskin amigisti ehdotti uutisryhmissd, ettd kaikkien kannattaa ostaa Ma-
cintoshin MYST ja pelata sitd ShapeShifterilld, silld n&in sddstdd selvaa
rahaa. Ndinkd me palkitsemme ClickBOOMin, joka on vihdoinkin tuomassa meil-
le sitd mitd haluamme: suosittuja highend-mainstream-julkaisuja? Totta kai
Macintoshin MYST on halvempi, julkaistiinhan peli Macintoshille Jjo aikaa
sitten. Amigalle MYST on kuitenkin uusi peli, Jjoka lis&ksi joutuu kohtaa-
maan pienet markkinat ja lisenssimaksut pelin alkuperdisille tekijoille.

Seuraavana ClickBOOMin julkaisulistalla on Quake. Alkuvuodesta pddsemme
toivottavasti nauttimaan Amigallakin kaikista niistad Quaken lisdherkuista,
joita verkot ovat tdynnd. Tosin ehtipd joku Jjo wvalittamaan, ettd PC:lle
Quaken enginen saa ilmaiseksi verkosta, miksi meiddn amigistien pitdd siita
maksaa uuden pelin hinta. Ensinndkddn Quake ei ole ilmainen peli
PC:118k&dan, toisekseen Quaken Amiga-versiolla on samat paineet kuin MYS-
Tilla: lisenssimaksut, pieni pelitalo ja pienet markkinat.

Lyhyelld tdhtdimelld saatamme siis Jjoutua maksamaan enemmdn peleistdmme
Amigalle kuin PC:1lle. Pitk&dlld tdahtdimelld tuemme kuitenkin kehitystad, joka
toivottavasti pitdd Amigan seuranamme vield vuosia. Kumpaan sind haluat si-
joitaa rahasi?

Itse vastasin kysymykseen tilaamalla Amigan MYSTin jo pari viikkoa sitten.

Terveisin,

Janne Siren

1.49 Posti

< = = = = = = ==>
Posti

< === === == === === === ===>

Hei!

Saku #23:sta palautetta:
Tunnelmallinen pddkirjoitus kertoi osuvia vertauksia kdyttden, mitd Amiga
meille merkitsee: innostuneen harrastajajoukon yhteinen valinta, vaihtoehto

harmaalle massatuotteelle.

Artikkelien aihepiiri oli jdlleen miellyttdvan kirjava ja sarjakuva todella

tervetullut (vakioksi, please!). Muiden amigistien kokemukset ovat aina mu-
kavinta luettavaa. Kylld Nintendo 64:stdkin saa kirjoittaa, sekin tulee
varmaan yll&ttdvan pian emulaattorina, jolloin on hauska muistella "miten

mahtava se joskus oli" (huh, ei flameja kiitos).
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Amiga-jdlleenmyyjien esittely on hyddyllinen 1lisa. Joku ehkd saattaisi
vield kaivata liikkeiden osoitetietoja snailmail-yhteydenottoja varten. Ly-
hyet esittelyt myyjien toiminnasta ja historiasta varmaan koettaisiin kiin-
nostavina. Voisivat wvaikka kauppiaat itse kirjoittaa jos ehtivat?

Tuleeko Saku jatkossa laajenemaan diskettikokoa isommaksi, ja olisivatko
diskettiversion tilaajat halukkaita maksamaan vaikka tupladisketeista? CD-
ROM HTML-versio olisi... j&88kd6n sanomatta. Liian kallista edes haaveilla.

Saku 98 —-tapahtumaan olisi massiivinen vetonaula jos olisi oheistapahtuma
tdadlla Oulussa, videoneuvotteluyhteydessd sinne Heurekaan. Siihen mennessé
joku kuitenkin ehtii kehittdd Amigalle modeemilla kunnolla toimivan kuvan-
siirron. Kevadtkokous virtuaalimaailmassa! Linkkipelikilpailu Oulu vs. Van-—
taa olisi mielenkiintoinen. Rahan puutteesta tosin taitaa tamdkin kaatua.

"Saku-lehti, mukana kansidisketti alusta alkaen."
Jarmo Piippo, 14.12.1997
Vastaus:

Sakun laajentaminen kahdelle levykkeelle on ollut suunnitelmissa jo
pitkdan, mutta teknisten seikkojen lisdksi ongelmana on myds materiaalin
riittamattomyys. Vaikka reilut vyksi levykettd tuntuu helposti tulevan
tdyteen, materiaalia ei yksinkertaisesti ole kahden levykkeen eteen - ei
ainakaan ilman merkittdvadd lisdtyOpanosta. HTML-formaattiin wvaihtaminen
sindnsa on liikkunut ajatuksissa.

Mielestdni t&lld hetkelld on viisainta keskittyd kasaamaan luotettavalla
aikataululla nykyisenkaltaista mukavaa lukupakettia. Sekd@&n kun ei ole
mikddn itsestddnselvyys. Rompulle laajentaminen ei olisi jarkevdd, koska
emme tee varsinaista mediasidonnaista lehted ja purkeissa pitdisi sitten
levittdd joko riisuttua tai turhan massiivista pakettia. Puhumattakaan
niistd tydmddrdongelmista. Saku-romppu tulee kuitenkin, nimittdin kokoamme
kaikki Sakut ja oheishilppeet wvuosien varrelta CD-ROMille. Levyn saatavuu-—
desta tulee lisdtietoja myShemmin.

Saku 98:n oheistapahtuman jdrjestdminen Oulussa ei valitettavasti onnistu,
mutta pyrimme parhaamme mukaan vahvistamaan toimintaamme eri puolilla maa-
ta. Matkustamme esimerkiksi Valkeakoskelle Bitit & Webit -tapahtumaan maa-
liskuun alussa.

Kiitos palautteestasi, ehdotuksesi on kirjattu muistiin Jja toivottavasti
onnistumme myds toteuttamaan osan niista!

Janne Siren

Paljon kiitoksia mieltd ladmmitt&vastd Joulu-Saku -disketistd. Toivotan myds
hyvdd Joulua sekd onnellista uutta vuotta sinulle sekd myds Saku-yhdistyk-
selle ja muille Amigan kdyttdjille ja tukijoille.

Bengt Wikberg
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Arvoisa Saku—-lehden toimitus

Pyyddn apuanne erddssd pelipulmaan liittyvdssd tilanteessa... Olen pelail-
lut tédssd viimeiset seitsemd@n kuukautta erdstd Crystal Dragon -nimistd pe-
1id4, tuo mainio Eye of Beholder -klooni. Magnetic Fields/Black Legend on
valmistanut tadma@n vaikeaksi osoittautuneen pelin Joskus 90-luvun alussa,
MikroBitti arvosteli muistaakseni 90 pistettd tai ylikin.

Pulmani on seuraava:

(Paikka on luultavasti "Sari the Sorcerer".) Olen edennyt alakertaan pdin,
kerroksiin jossa on "Seek the stones requires four gems", 1Oytadnyt THUD’s
hammerin, silver keyn, painanut kaikkia nappeja, 1loytadnyt kaikki nelja ge-
mid ja asettanut ne pilariin Jjoka kerrokseen (amber gem ekaan) mutta olen
JUMISSA yh&d! Sitkeydelld olen tdnne asti pddssyt, mutta nyt tie on liian
vaikea selvitettdvaksi. Kysynkin teiltd, voitteko auttaa, 1oytyykd keté&én
joka voisi neuvoa eteenpdin. Purkeista en apua ole saanut, Pelit-lehti ei
Amigaa halua tuntea, eikd MikroBitistdkddn apua saa. Jos voisitte Jjotenkin
selvittdd minulle pelin valmistajan osoitteen, niin voisin kyselld vihje-
kirjasta tai ratkaisua sielta...

Internetistd en Alta Vistalla etsiessdni ole saanut selkoa asiasta. Tama
saattaa tuntua naurettavalta pyynndltd, mutta peli on pirun hyvad verrattuna
nykyisiin, pdanvaivaa 1loytyy ihan tarpeeksi. Ja onhan tama Jjoskus ollut
myynnissd Suomessakin, joten pitdisi joku amigisti olla, joka olisi l&p&is-
syt sen.

Olen valmis maksamaan l&pipeluuohjeista, kartoista, ratkaisusta yleensdkin.
Luotan siihen, ettd Saku saa kaivettua esille ainakin hieman tietoa ko. pe-
lista.

T. Veli-Matti Lehto
Vastaus:

Crystal Dragon todellakin arvosteltiin MikroBitin numerossa 4/95 sivulla 93
ja Jukka Kauppinen antoi sille 90 pistettd (grafiikka 80, &d&net 82, pelat-
tavuus 92, vetovoima 88). Artikkeli 1oytyy myds MikroBitin ensimmdiseltéd
vuosikertarompulta (MBCD1, 1994-1995). Crystal Dragon on muuten arvosteltu
Sakussakin. Numerossa 16 Teemu Kadrkkdinen tuomitsi pelille 89 pistetta.

Kattavan tiedon loytdminen Crystal Dragonista osoittautui melko vaikeaksi,
esimerkiksi ldpipeluuohjetta ei Aminetista ldytynyt, Jja vain pienid seka-
laisia tiedonjyvadsid jdi haaviimme. Esimerkiksi HotBot-haku paljasti seu-
raavan pienen, 6.11.96 pdivatyn vihjeen, jonka linkki ei wvalitettavasti
endd toiminut: Kun aloitat pelid, &l&d valitse lainkaan hahmoa ja paina do-
ne. Pelil alkaa sitten tavallisesti, mutta astuessasi luolaan molemmat hah-
mosi saavat hyvan varustuksen ja siirtyvat suoraan tasolle kaksi. Vinkkiki-
mara osoitteessa http://www.sync.com.au/wizards-lair/AMIGA/crystldr.htm
olisi kenties jatkunut, mutta HotBot ei ollut taltioinut enempdd ja linkki
on rikki.

27.1.98 comp.sys.amiga.games—-uutisryhmidssad pdivatyssd viestissd kaivataan
siindkin apua (kirjoittajan osoitteeksi ilmoitetaan Mental_Dragon@hot-
mail.com). Viestissd annetaan vinkki erddseen pelin alkupuolen kinkkiseen
ongelmaan: Eyes of Airath -kyltilld merkitty taso kuuluu sinisille beholde-
reille. Tasossa on levy, jolle voi astua nelj& kertaa ja jokainen astumis-—
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kerta kaantda uloskdyntid 90 astetta. Samaisen tason hankalin paikka on
loytda neljd irtonaista riimuilla merkittyd tiiliskived. Kun kivid painelee
oikeassa jadrjestyksessd, aukeaa uusi uloskd@ynti tai ehkd wuseampiakin. Sa-
mainen kirjoittaja kyseli neuvoa Sentinel-Fury-kompan ratkaisemiseen Jja
vaikeroi hé&nkin pelin vaikeutta.

N&illd neuvoilla valitettavasti ei kuitenkaan taida olla varsinaista arvoa
sinun peliponnisteluillesi, silld kirjeestdsi pddtellen olet Jjo edennyt
reilusti pidemm&lle. Ehkdpad voisit yrittdd tiedustella edelld mainitulta
Mental Dragonilta vinkkejd s&hkopostitse. Mydskddn julkaisijan yhteystieto-—
ja emme onnistuneet paikantamaan.

Muille kiinnostuneille tiedoksi, Crystal Dragonin pelattava demo on Amine-—
tissa (http://ftp.sunet.se/pub/aminet/game/role/CrystalDragon.lha, 764
kt) .

Janne Siren

Ensinndkin, minne ihmeeseen katosivat Saku #22:n postipalstan vastaukset?
Omassa lehdessdni niitd ei ainakaan ollut. Asian voisi korjata.

Toisekseen, lehteen voisi taas tulla jonkinndkdinen lukijakysely. Sellaista
kun ei ole ndkynyt sitten lehden #12 (jos oikein muistan...) Ei sen nyt
kuitenkaan kovin vaikeaa luulisi olevan, vai mita...

Lehteen voisi laittaa useamman arvostelun PPC-turboista (jos joku nyt niitd
on ostamassa ja viitsii kirjoittaa). Eri koneiden versiot Jja muutenkin.

Mitenkds Amphibia-projekti edistyy? Vaikuttaa muuten tosi coolilta, mutta
ettd pitdisi saada 256 kt muistilla toimiville koneille wvai?~Unohtakaa koko
juttu. Amigan pitdad siirtyd eteenpdin (ja siirtyykin), mutta tuskinpa Sa-
kuun tulee paljoa artikkeleita tuon tasoisille koneille. Onko niitd edes?
Kylld kaikilla varmaan on jo vadhintddn 1 Mt muistia (toivottavasti). Jos
Amphibia tulee valmiiksi, Sakun kuvien pitdisi olla ainakin 256-varisis,
josta varit vahennettdisiin ei-AGA- tai grafiikkakortillisia koneita var-
ten.

Olisi mahtavaa, Jjos joku voisi kirjoittaa lehteen artikkelin universumin
parhaasta TV-sarjasta Babylon 5:std. Siis joku, joka on ndhnyt sarjaa pi-
demmdlle kuin mitd kakkonen on esittdnyt. Kuitenkin spoilaamattoman artik-—
kelin. (Spoilata = pilata, eli joku idiootti kertoo sinulle, mitd sarjassa
tulee tapahtumaan vuoden pddstd Jjne. Babylonb5:ssd& on nimittdin oikea juoni,
jota seurataan jaksosta Jjaksoon.) Eipd tdssd muuta.

Henry Vistbacka
Vastaus:

Kaikkiin toimituksen saamiin kirjeisiin ei valtté&madttd ehditad vastata. Jos-
kus vastaus voidaan julkaista myds myShemmdssd numerossa tai toisen kirjeen
muodossa. Niin harmillista kuin tdmd joskus onkin, resurssit valitettavasti
ovat rajallisia ja p&dtoimittaja on tuolloin katsonut parhaaksi Jjulkaista
mieluummin kirjeitd ilman vastauksia kuin jattdd ne laatikon pohjalle loju-
maan - ndin niihin voivat lukijat wvastata.
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Lukijakysely Jjulkistettiin edellisen kerran tosiaankin numerossa #12 (tu-
lokset Sakussa #14). Uusi lukijakysely on periaatteessa tdysin mahdollinen
projekti, Jjoskin ne molemmat sellaiset tehneend muistan sen jokseenkin suu-
ritdiseksi operaatioksi. Eipd silti, ei tddlld tydtd ole koskaan vieroksut-—
tu, Jjoten pistetddn korvan taakse. Jadrjestimme muuten pienimuotoisen
kdvijatutkimuksen Saku 97 -tapahtumassa (tulokset Sakussa #23) Jja teemme
vastaavanlaisen myds pian jadrjestettdvassa Saku 98:ssa.

Amphibia-projekti on jadaddytetty. Se ei ole endd ajankohtainen, kuten tote-
sit. Jos joku sellaisen haluaa toteuttaa, annamme toki tukemme, mutta muu-
ten emme endd tuhlaa aikaamme sen pohtimiseen.

Janne Siren

Saku pyrkii asiantuntijoiden avulla selvittdmddn ongelmasi ja vastaamaan
palautteeseesi Posti-palstan kautta. Voit 1ldhetelld mielipiteita ja
kysymyksidsi seuraavaan osoitteeseen postitse.

Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajarvi

BBS: (015) 348 968 (klo 21-06, viikonloppuisin 24h)

NMT: 0400-677 055
Internet: oh4kjulsci.fi

1.50 Sakutori

Myydéaan:

Alkuperdiset pelit

Banshee CD32 50, -
Breathless 50, -
Chaos Engine CD32 20, -
Flying High CD + data disks 100, -
Gloom Deluxe 50, -
Mean Arenas CD32 20, -
Simon the Sorcerer AGA 50, -
TimeKeepers + Data disks 50, -
Trapped CD 80, -
Trapped II CD 100, -
XTreme Racing 50, -
Hyoty-CD:t

300 Photo Texturen 20,-
Amiga FD Inside 10, -
Amiga Format CD12 25, - sis. mm. PPaint 6.4, Cinema 4D, Party96 stuff...
Amiga Format CD15 25, -
Amiga Format CD16 25, -
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Muuta roinaa

Competition PRO Super CD32 Pad
— Ohjain on kerran kokeiltu,

100, -
alkuperdisessa pakkauksessa.

(ovh. 160,-)

Alfa Data -hiiri postikulujen hinnalla.

- Vanhanpuoleinen,

Mark HKW-3265 mikrostereot
- Ohjelmoitava CD,
n. 2 vuotta vanha,

600, -
hyvdkuntoinen,
Musiikki-CD:t

Bon Jovi Bon Jovi

Jarre Rendez-vous
Jarre Revolutions
Toto Toto IV

75 Greatest Synthesizer Hits (4xCD)
Magic of Pan Pipe, The
Mr Music Hits 6/96

Mr Music Hits 7/96
Musiikkikasetit
Aerosmith Big Ones
Bon Jovi Cross Road
Hollywood Hits

Kertaalleen nauhoitettuja hyvdkuntoisia TDK:n kasetteja

Tavaroita voi kyselld numerosta:

3-nappinen rotta.
vaikkakaan ei enada kovin luotettava,

(ovh.
vksi kasettipessd,

Periaatteessa kunnossa,
sopii esim. varahiireksi...

1499, -)
erilliset kaiuttimet
myydaan uusien tieltéa

(2 x 20 W),

30, -
30, -
30, -

20, -
10, -
30, -
Kotelo hieman hajalla

10, -
10, -
10, -
(17 kpl) 30,-

03-6120 155 / Jani

Puhelinrajoitteiset voivat ldhettdd kirjallisia kyselyjd osoitteeseen:

Jani Paavilainen
Verkkotie 5 A 15
13210 HML

Voin myydd edelld mainittuja myds osamaksulla.

Ostan:

Cannon Fodder

Indiana Jones and the Fate of Atlantis

Maksan 50 mk/kpl

Myyn:

Eye of the Beholder II
Zool

Pinball Fantasies AGA
50 mk/kpl
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Worms
Theme Park AGA
100 mk/kpl

Puh. (09) 724 0936 / Henry. Mieluiten p&dkaupunkiseudulta.

Sakutori on tarkoitettu lukijoiden myynti-, osto-, wvaihto-, anto- ja
otto-ilmoituksille. Emme julkaise kopioihin liittyvid ilmoituksia, emmekd
kaupallisia mainoksia, ja toivomme, ettet ilmoita Sakutoriin asoita, jotka
todenndkdisesti eivdt ole ajankohtaisia endd seuraavan Sakun pddstessé
jakeluun. Ilmoitusten tulee olla perilld kahta viikkoa aikaisemmin, ja
mik&li ilmoituksia tulee 1liikaa mahtuakseen yhteen lehteen, Jjulkaisemme
niitéa saapumisjédrjestyksessa seuraavissa numeroissa. Voit 1l&hetté&d
ilmoituksesi seuraavaan osoitteeseen. Emme julkaise kestoilmoituksia.

Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajdrvi

BBS: (015) 348 968 (klo 21-06, viikonloppuisin 24h)

NMT: 0400-677 055
Internet: oh4kjulsci.fi

1.51 Errata

Errata

Errata-palstalla Jjulkaistaan korjauksia aiempien numeroiden kdmmd&hdyksiin.
Voit lahettdad toimitukseen palautetta seuraavaan osoitteeseen postitse.

Saku

c/o Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 A 6
76850 Naarajarvi

BBS: Amiga Zone, (015) 348 968 (avoinna 18-08, wviikonloppuisin 24h)

Matkapuhelin: 0400-677 055
Internet: oh4kjulsci.fi

1.52 Sakunetin virallinen nodetilanne 25.2.1998

Fl (Flags): N Uusi tuleva BBS, P = Privaatti, M = Mail-gate (ei BBS)
D = BBS on tilapdisesti poissa linjoilta (down)

Fl numero: Seuraavien ehtojen painocarvoista yhteenlaskettu summa, koskee
ainoastaan Amiga Zonea pollaavia nodeja:
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= Uudet Saku-lehdet l&dhetetddn ko.
MovieDataBasen viikottaiset diffit l&dhetet&dn ko.
= Satelliittien taajuustaulukko l&hetetd&n ko.

kun siitd saadaan uusi versio.

BBS Name

nodelle

Amiga Zone BBS

Connected Zone BBS

Amix BBS
Avalon

Esa Heikkinen
Klaus Bayer
Joni Lehto
Anu Seilonen

R611li’s Lair BBS
The Rainforest

Samppa Ronka
Sampo Ahokas

Rat’s Nest
Manovar
Snowland
Karjala

Terho Tanskanen
Marko Alastalo
Ville Ylitalo
Veikko Tissari

Telemaa

Jussi Ikonen
Jani Tuominen

1

2

4
Node F1l Boss
65:10/1 -
65:10/2 10/1
65:10/3 PD 10/1
65:10/6 M1 10/1
65:12/1 12/1
65:12/2 PD 12/1
65:13/1 10/1
65:13/2 13/1
65:13/3 13/1
65:13/4 13/1
65:30/1DM1 10/1
65:40/1 1 10/1
65:40/5 40/1
65:41/1 40/1
65:42/1 40/1
65:50/1 7 10/1
65:51/1 50/1
65:51/2 51/1
65:51/3 51/1

Giga-Box
Mental Hospital
Graveyard

Kimmo Mustonen
Henri Porvali
Jani Tertsonen

nodelle

nodelle, aina
Number City
015-348968 Naarajarvi
015-348506 Pieksamaki
> PRIVATE < Vehkalahti
> PRIVATE < Oulu
05-2188135 Kotka
> PRIVATE < Niukkala
013-824465 Joensuu
013-745300 Joensuu
09-2724705 Vantaa
09-8136290 Espoo
05-3635254 Anjalanksk
03-3670160 Tampere
03-6336650 Lammi
03-7844365 Lahti
03-3495319 Ylojarvi
02-6469525 Pori
09-4557486 Espoo
09-7284650 Helsinki
09-2922185 Jarvenpaa

Mukana 16 boxia

ja 2 privaattisysteemisd,

tilapdisesti

down 2 systeemid.

kA Ak kA hhkhkh kA hhhkhhhk bk bk hkhhk ko dhk ko k ko ko k ko hkdr ko kA ko ko kh kA h ok Ak hk ko hkhkhk kA hkhkhhkhkhhkhkrhhkrhkhkhkxkx*k

HUOM:

listaksi NetMailia l&dhettdville kayttdjille ja yleiseksi infoksi

Flageilla
ilman erillistd sopimusta ko.

(N, M tai P)

verkon rakenteesta.

R R I I I I A I S I S I I S I I A I R I I R S I I b I b b b S b I b b b S b SR S I b b I b b i b S S

1.53 Tulossa

*
*
* el saa kéayttad purkkilistana,
*
*
*

paikan sysopin kanssa!!
vaan se on tarkoitettu esim.

varustettuihin systeemeihin ei saa soitella
Tata listaa

osoite-

L S e

Bitit

& Webit -

maaliskuuta,

1998
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Kello 12-20. Hameen ammattikorkeakoulu, Valkeakoski.
Jarjestaa:
Valkeakosken nuorisotoimisto
Vieraina:

mm. Gentle Eye Ky
Suomen Amiga-kayttdjat ry.

Saku 98 - 28. maaliskuuta, 1998
Kello 11-17. Tiedekeskus Heureka, Vantaa.
Jarjestaa:

Suomen Amiga-kayttdjat ry.
Vieraina:

Petro Tyschtschenko
Amigator
Broadline Oy
Gentle Eye Ky
Petsoff Limited Partnership
Tsunami Trading

Sisddnpddsy ilmainen.

Jasenille lahetetddn tarkempia tietoja postitse.

Saku #25 (2/98) - 1. heindkuuta, 1998

Lisdtietoja: http://batman.jytol.fi/~saku/

Tsunami Trading

Tsunami Trading —-=- Finnish Amiga pricelist -=- 27.02.1998

>>

nemws bulletdin

Tadssad viimein Jjonkinlainen Amiga-hinnasto, edellisestd on
vierdhtdnyt kohta puoli vuotta. Olemme Jjatkuvasti myyneet
Amiga-tuotteita, kysynndn heikkous ja muiden tdiden m&&ra
el ole vaan inspiroinut hinnaston yll&dpitoon. Myymme rinnalla
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>>

>>

>>

>>

>>

myds mm. PC-komponentteja, Jjoita olemme alusta asti myyneet,
joten tilanne ei ole muuttunut miksikdan.

My&s postituslista on jdanyt, l&dhinnd siksi ettd se on ollut
vaikeasti saatavissa kovalevyn rikkoutumisen takia (niin, ne
backupit, backupit..). Postituslista on kuitenkin olemassa
edelleen, joten uudestaan siihen ei tarvitse liittyad. Postitus-—
lista otetaan taas kayttddn lahitulevaisuudessa

Web-sivujen rakentelu on viimein aloitettu julkisesti kovan
painostuksen alla, sivut 1loytyvat osoitteesta
http://www.dlc.fi/tsunami Amiga-sivut ovat tydn alla.

Wizard-hiirid taas hyllysséd, vadri beige ja hinta 139mk.
(postikulut vain 20mk, laadukas hiirimatto mukaan)

Blizzard PPC kortteja ei ole vieldkaan putkahtanut tehtaalta
ulos, ensimmdisid tosin odotetaan ldhiviikkoina. Tietomme
PPC korttien ndytonohjainmoduleista ovat yhtd hyvadt/huonot
kuin mitd P5:n web-sitessa (www.phase5.de) lukee.

Nyt saat kaikkien yli 300mk:n tilausten mukana DLC Surf Pack
Internet-liittymdn veloituksetta! Hinta erikseen 145mk.
Liittymadn avauksessa ei ole aikarajaa, toisin kuin lehtien
mukana tulleilla ilmaisliittymilld. Muista pyytdd liittyma
tilauksen yhteydessd jos sen haluat!

Joidenkin tuotteiden saatavuus huono - kysy ennen tilaamista!
Myonndmme hyvat "kimppatilausalennukset", kysy vaikka P5:n tuotteista.

Hinnat voimassa toistaiseksi sitoumuksetta, kaikki hinnat eivat tédssa
hinnastossa ole ajan tasalla.

Muistit/kovalevyt jne. komponentit pohjahintaan meiltd, pyydd tarjous!

Catweasel 4000 ittt ittt ittt e e ettt et e e e e e e e e e 750, -
ISDN Blaster 2 — Z2 128KB ISDN &ttt iit ittt eeeeeneneeeeneneeenan 1550,
Hypercom 1 Al200, LIXSER . . it ittt ineeeeeeeeeeeeeeeneneeeeaeneeeeas 590,
Hypercom 2 Al200, 2xSER, 1xXPAR ... .ttt itttnneeeeennnneeeens 850,
Hypercom 4 A4000, 4XSER 4ttt ittt eeteeneeeeeeeneeeeeeeeneeaensens 890,
KeyC Al1200 PC-nédppdimistdadapteri ...ttt tnennenenns 490,
GVP SIMM 4MB &ttt ittt ittt it ettt ettt eeeeennnnas 666,
GVP SIMM LBMB ittt ittt et ittt e eeeeeeeeeeaeeeeeeaenoeeeeenaeeeneens 1320,
Tsunami Trading - your Amiga supplier puh. 02-438 9870

Uuutuus (toimitusaika n. 3 viikkoa)
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### A1200 68k

Blizzard 1230-IV, 030/50MHz, MMU, place for 50MHz PGA FPU ....... 990, -
Blizzard 1260, 060/50MHZ, MMU, FPU ...ttt temneeensneeenneeennnenn 2980, -
Blizzard SCSI-kit, Fast—-SCSI—2, I1XSIMM ..ttt teeuneeeneennnoneenn 690, -

### A1200 PPC (el vield saatavilla!)

BLIZZARD 603e+ / 160 MHz with CPU 68040-25 MHz (recycled) 2990, -
BLIZZARD 603e+ / 160 MHz with CPU 68060-50 MHz 4550, -
BLIZZARD 603e+ / 200 MHz with CPU 68040-25 MHz (recycled) 3840, -
BLIZZARD 603e+ / 200 MHz with CPU 68060-50 MHz 5380, -
BLIZZARD 603e+ / 250 MHz with CPU 68040-25 MHz (recycled) 4460, -
BLIZZARD 603e+ / 250 MHz with CPU 68060-50 MHz 5980, -

### A3000/A4000 68k

CyberStorm Mk—-2 040/40MHz, MMU, FPU, 4XSTIMM .. uuuueuneennnnnnnnn 2290,
CyberStorm Mk-3 060/50MHz, MMU, FPU, 4xSIMM, UW-SCST............. 4490, -

### CyberStorm PPC

CyberStorm-PPC, 604e/180MHz, w/o 040/060, Ultra-Wide-SCSI ....... 4900, —
CyberStorm-PPC, 604e/200MHz, w/o 040/060, Ultra-Wide-SCSI ....... 5800, -
040/25MHz CyberStorm—PPC:N MUKANA & .ttt eteeeeeennnnnnnnnnnns + 350, -
060/50MHz CyberStorm—PPC:n MUKANA & .ttt eeeeeeeennennnnnnnnns + 1900, -

### CyberVision A2000/A3000/A4000/A1200T

CyberVision64/3D, 4MB Video RAM it tii it ttnteeeeeeeneeennneenns 1590, -
CV64/3D Scandoubler, vaatii A4000 videoslotin! .........uiiien.. 590, -

APOLLO-tuotteet tulossa, mm. 060/66MHz => kysy!

t ornit
Tulossa uusia torniratkaisuja (Power Computing? tms.)

Joitakin Infinitiv tarvikkeita vield hyllyssa.
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Tsunami Trading - your Amiga supplier puh. 02-438 9870
village trondic- [ www.villagetronic.com ]

Ariadne Ethernet (Z2/3) ot i ittt et it e et e e et e e e e e e e et et 1350, -
Picasso IV, 4MB, vaatii KS3.1:n (Z2/3) ottt tteeeetnneeeeennn 2790, -
AS500: 0OS3.1 FULL UPGrade & e ittt it ieeneeeeeneeeeneeeneeeesennnns 590, -
A500: 0OS3.1 ROM-PIdrd & ittt ittt e e e e e ettt et 390, -
A600: OS3.1 FULL UPGrade & i it ittt et ettt eeeeeeeaeeeeeeeenaeeeneens 590, -
A600: 0S3.1 ROM-Pidrd .. e e e e e e e e e e ettt e e 390, -
A2000: OS3.1 FUll UPGrade v ittt ittt ettt teeeeeeeeneeeeeseaneeeens 590, -
A2000: 0OS3.1 ROM-pPiird ..ttt ettt i iiinnnnnn 390, -
Al1200: OS3.1 FULLl UPGrade & i it ittt et ettt eeeeeeeaeseeeeeenaeeenens 690, -
A1200: 0S3.1 ROM-pPidrit ..ottt e e e e e e et et et e e 490, -
A3000: OS3.1 FULL UPGrade it ittt it ittt et eeetansoneeneeaeeennss 690, -
A3000: 0OS3.1 ROM-piirit ..ttt ettt iiiiinnnnnn 490, -
A4000: OS3.1 FULL UPGrade v it ittt teee e eeeneeeeneeeneeeesennnns 690, -
A4000: 0OS3.1 ROM-Pidrit .ottt e e e e e e e e ettt e e 490, -
0S3.1 Upgrade manuUaalit ...ttt ieeeeeeeeeneeneeeeeneeeeneens 240, -
0S3.1 Upgrade WB3.1 levykkeel ...ttt tiieeneeeeenennennens 120, -

Tsunami Trading - your Amiga supplier puh. 02-438 9870

Productivity (CD)

1078 WEIRD TEXTURES 140, -
17 BIT & LSD COLLECTION 1 45, -
17 BIT LEVEL 6 Uutta 130, -
300 PHOTO TEXTURES 30, -
3000 JPEG TEXTURES 140, -
3D OBJECTS 120, -
AGA EXPERIENCE 3 145, -
AGA TOOLKIT -97 120, -
AMIGA DEVELOPER V1.1 110, -
AMIGA FD INSIDE ! 20, -
AMIGA FOREVER PREVIEW VERS. Uutta 210, -
AMIGA FORMAT CD 11/13/15/16 45, —
AMIGA FORMAT CD 17 45, -
AMIGA FORMAT CD 18 45, —
AMIGA FORMAT CD 19 45, -
AMIGA FORMAT CD 21 45, -
AMIGA FORMAT CD 22 45, —
AMIGA FORMAT CD 23 45, -
AMIGA TOOLS 6/7 120, -
AMIMATIC 40, -
AMINET 8/10/12/13/15 45, -

AMINET 6/7/11 80, —
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AMINET 16/17/18/19/20/21/22/23 90, -
AMINET SET 1 CD=+4 160, -
AMINET SET 2 CD=*4 160, -
AMINET SET 3 CD=x4 180, -
AMINET SET 4 CD=x4 240, -
AMINET SET 5 CD=x4 240, -
ANIMATIONS CD=%2 180, -
ANIME BABES SPECIAL EDITION Uutta 180, -
AUDIO PLUS 40, -
AUGE & CACTUS Demo & Utils Coll. 60, -
BEAUTY OF CHAOS 120, -
BLITZ BASIC ULTIMATE Uutta 195, -
CINEMA 4D CLASSIC 260, -
CLIPART CORNUCOPEIA 90, -
CLIPART WARHOUSE 15000%PCX 60, -
CU AMIGA CD 19 65, -
CYGNUS EDITOR PRO RELEASE 4 Uutta 220, -
DELUXE PAINT V Uutta 195, -
DEM ROM Digital Elevation Maps 180, -
DEMOS ARE FOREVER 30, -
DISTANT SUNS 5.1 Uutta 220, -
E.S. PRODUCTIONS 120, -
EPIC Collection 3 160, -
EPIC INTERACTIVE ENCYCLOPEDIA 240, -
EPIC INTERACTIVE Paranormal 180, -
EURO CD 1/2 60, -
FONTAMANIA Uutta 120, -
FROZEN FISH 1994 60, -
FROZEN FISH 1995 140, -
GEEK GADGETS 1 110, -
GEEK GADGETS 2 110, -
GIGA GRAPHIC CD’'S 1-4 190, -
GLOBAL AMIGA EXPERIENCE 60, -
GOLDEN DEMOS 120, -
GRAPHICS PLUS 30, -
HIDDEN TRUTH 220, -
HOLLYWOOD FUN BUNDLE CD=*3 250, -
IN-TO-THE-NET WWW start CD=*2 90, -
INSIGHT DINOSAURS 190, -
KARA COLLECTION 150, -
LEARNING CURVE 170, -
LIGHT ROM GOLD 190, -
LIGHT ROM 5 CDx3 Uutta 320, -
MAGIC ILLUSIONS 60, -
MAGIC PUBLISHER 190, -
MAGIC WORKBENCH ENCHANCER V2 120, -
MAGNA-MEDIA AMIGA CD 3 60, -
MEETING PEARLS III 60, -
MEETING PEARLS IV 80, —
MODS ANTHOLOGY CD=x4 220, -
NETNEWS OFFLINE VOL.1 30, -
NETNEWS OFFLINE VOL.2 60, -
NETWORK CD vol.2 140, -
NEXUS PRO Vol.l1l 120, -
OCTAMED SOUND STUDIO 90, -
P.0OS PRERELEASE 150, -

PERSONAL PAINT 7.1 220, -
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PERSONAL SUITE 120, -
PRINT STUDIO PRO 190, -
R.H.S EROTIC COLLECTION 90, -
R.H.S DTP COLLECTION 90, -
SCALA PLUG-IN Uutta 240, -
SCI-FI SENSATIONS 2.2 CD%*2 190, -
SOUNDS TERRIFIC II CD=*2 180, -
SPECIAL EFFECTS Vol.l 320, -
STARE e OPTX 60, -
SUPER AUTOS 94/95 40, -
SYSTEM BOOSTER 90, -
TEXTURE PORTFOLIO 320, -
TOOLS UNLIMITED 1 80, —
TRUE 3D Uutta 150, -
TURBO CALC V4.0 330, -
TURBO CALC V5.0 Uutta 590, -
ULTIMEDIA 3 + 4 140, -
UTILITIES EXPERIENCE vol.l 120, -
WORKBENCH ADD-ON 120, -
WEB EXPLOSION CD+*2 Uutta 420, -
WEIRD SCIENCE 3D OBJECTS 90, -
WOMEN OF THE WEB Exposed 240, -
WORLD ATLAS 240, -
WORDWORTH 6 250, -
WORDWORTH 6 OFFICE 440, -
X-RAY CD 1 90, -
ZooM 2 120, -

Productivity (disk)

AsimCDFS 3.x 420, -
BLITZ BASIC v2.1 250, -
BURN IT - TAO 650, —
CDhx 2.01 SCSI CD-ROM FS + CD 80, —
DEVPAC 3 Assembler Uutta 590, -
DESIGN WORKS Uutta 240, -
DISTANT SUNS V4.2 90, -
DIR OPUS 5 - MAGELLAN 480, —
FINAL CALC _ Spreadsheet 740, -
FINAL WRITER LITE 240, -
FUSION - MACINTOSH EMU Uutta 520, -
GAME KILLER 240, -
GPFax FAX software 380, —
IBROWSE WWW browser 240, -
IDEFIX -97 270, -
K-SPREAD 2 + K-DATA 390, -
MAKE CD Uutta 390, -
MIAMI V2.x 280, -
MULTIMEDIA EXPERIENCE 690, —
NET+WEB 2 IBrowse, Termite TCP 580, -
NETWORK PC Kaapeli & softat Uutta 220, -
PC TASK 4.x 490, -
PCx 490, -
PHOTOGENICS 1.2 490, -
SECAL Ohjelmointipaketti 240, -

SOUND PROBE Uutta 240, -
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STORM C++ Vol.3 1880, -
STUDIO II Tulostusohjelmisto 450, -
TERMITE TCP TCP/IP 350, -
TURBO PRINT Pro 5 420, -
ZIP/JAZ TOOLS 160, -

Lisdksi paljon peleja, kysy!

Pian poistosoftaa tosi halvalla: http://www.dlc.fi/tsunami/amiga/

ot her amiga accessories

### Levykeasemat

Ulkoinen DD-korppuasema kaikkiin Amigoihin ............ ... ... ...
Ulkoinen HD-korppuasema kaikkiin Amigoihin .............. ...

Sisdinen DD-korppuasema, AS500 . ... ittt ittt ettt neeneeeaeeans
Sisdinen HD-korppuasema, AS500 . ...ttt ittt eeeeeeeneeeeeenns

Sisdinen DD-korppuasema, A2000 . ...ttt ittteeteeeneeeeeennnns
Sisdinen HD-korppuasema, A2000 ...ttt ittt eeteeeneeeeeennnns

Sisdinen DD-korppuasema, A4000 ... .ttt ii ittt eneeeeenenoeeenns
Sisdinen HD-korppuasema, B4000 . ...ttt eeeeeeeneeeeeeennnns

Sisdinen DD-korppuasema, Al200 (alkup. kotelo) ...........oii....

Sisdinen HD-korppuasema, Al200 (alkup. kotelo) ........c.iiieennn.

### IDE-kaapelit A1200

e T T
S T T
S T T G T T
S T T G T T
I C TS T S T
Virtakaapeli: 2x 3.5" Y-kaapelil ...ttt eneeeeeeeennneens
### Sekalaista
Megalosound 16D at v ittt ittt ittt ettt ettt eeneeeeeeeaneeeens
AU A ottt it ittt et ettt et e e et e
Delfina DSP Lite ..ttt ittt ettt ettt ittt ettt
Whippet, PCMCIA sarjaporttilaajennus . ... eietineeeeeeeeeeeenns

Topolino, PC hiiri Amigaan . ....... ittt eeeennnnn.
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Pankkiyhteys: Merita 118135-45656

Puhelin: (02) 438 9870 [ma-to 9-20,
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WIWW : http://www.dlc.fi/tsunami/
ALV Rek. LY-tunnus 1087366-5

Internet-yhteyden meille tarjoaa DLC

(C) 1997 Tsunami Trading. Kaikki oikeudet pid&tetdan.

(SOITA ENSIN!!)

1.55 Miten saan kuvat ja taustamusiikin toimimaan?

Kadytdssa tulee olla SAKUVIEW- ja SAKUPLAY-nimiset ohjelmat tai aliakset,

jotka hyvadksyvdt ndytettdvadn kuvan tai soitettavan moduulin tiedostonimen

komentorivill&an.

Ilmeisesti Jjoillain eivat kuvat ndy vaikka SAKUVIEW onkin oikein asetettu.

Vikaan saattaa auttaa seuraava toimenpide:

1. Siirry Shellissd Sakun hakemistoon.
2. Kirjoita seuraavat komennot:

Echo MultivView Saku.guide >Saku
Rename Saku.guide.info Saku.info

3. Aseta Workbenchista Saku.infon default tool seuraavaksi: IconX

Kiitos vinkistd Renne Nissiselle.
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